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1 Allmanna principer och konventioner

1.1 Naturlig budgivning
Alla bud ar naturliga om inget annat explicit séags. Detta innebar bl a:

e Fargbud lovar minst 4 kort i den bjudna fargen. Ett andra fargbud lovar minst 5
kort i den forsta fargen (om inte partnern visat trumfstdd). Bud i ny farg efter
att man funnit en gemensam farg ar akta och inviterande (till utgang eller slam
beroende pa niva och kravtempo).

e Sangbud visar balanserad férdelning (atminstone upp till 2NT) samt:
1. Hall'i motpartens naturligt bjudna farg(er)
2. Hallifijarde farg nar den egna sidan bjudit tre farger naturligt

e Hoppande och stigande bud lovar tillaggsstyrka (om inte utgangskrav forelig-
ger); hoppande fargbud dessutom extra langd: 6-kortsfarg (alltid) eller 5-5 (ofta).

1.2 Allméanna konventioner

Utover de specifika konventioner som beskrivs nedan ingar féljande allménna konven-
tioner i systemet:

e Bud i fjarde farg (nar egna sidan bjudit tre farger naturligt) ar utgadngskrav och
uppmaning till partnern att beskriva sin hand (varvid sangbud visar hall i fjarde
fargen och billigaste bud i egen farg inte lovar nagot extra).

e Om 3NT ar ett troligt slutbud, géller att bud i andra och tredje fésgr hall
medan bud i fjarde farfragar efter hall (jfr ovan).

e Dubbelt &r upplysningsdubbling (UD) i féljande fall (moderna dubblingar):
1. Dubbling av naturligt fargbud under utgdng nar partnern inte avgivit nagot
frivilligt bud annat &n pass (vanlig UD).
2. Dubbling av inkliv direkt pa partnerns 6ppning (negativ dubbling).

3. Dubbling av motpartens naturliga trumfhajningar under utgangsniva (kon-
kurrensdubbling).

4. Dubbling i konkurrensbudgivning nar andra invitméjligheter saknas (invit-
dubbling).

5. Dubbling i balanseringslaget nar egna sidan inte bjudit sang, inte straff-
dubblat och inte styrkeredubblat (balanseringsdubbling).

Dubbling av konventionellt bud &r primart fér utspel. Ovriga dubblingar &r straff-
dubbling (SD).

o Overbud i motpartens naturligt bjudna farg &ar krav och uppmaning till partnern
att beskriva sin hand (varvid sangbud visar hall och billigaste bud i egen farg inte
lovar nagot extra).

e Om utgangskrav foreligger, visar en langre budvag alltid battre kort &n en kortare
(och ett direkt utgangsbud &r alltid det svagaste budet).



Kontrollbud visar forsta- eller andrakontroll i fargen och férekommer i féljande
situationer:

1. Med gemensam 8-kortsfarg ar bud i annan farg éver 3NT kontrollbud med
fargen som trumf.

2. Hoppiny farg (6ver 3NT) &r kontrollbud med senast bjudna farg som trumf
om den nya fargen utan hopp varit krav.

Kontrollbud anvands for atjora eller accepteraslaminvit. Kontroller bjudes
nedifrén (varvid kontroll férnekas i 6verhoppad farg).

Budet 4NT anvands med fyra betydelser:

1. 4NT ar slutbud (avlagg) som respons pa slaminvit i lagfarg pa 4-laget, om
den som bjuder 4NT tidigare bjudit ett naturligt sangbud.

2. 4NT ar kvantitativ invit till 6NT som respons pa naturligt sangbud (eller
konventionellt fargbud, t ex INT&R-2{-4NT).

3. 4NT ar essfraga med trumffarg (RKC Blackwood) nar det finns en 6verens-
kommen trumffarg eller budet avges direkt pa ett naturligt fargbud varvid
den sist bjudna fargen faststalls som trumf (&ven i stoérd budgivning).

4. ANT ar en begaran till partnern att preferera en farg pa 5-laget nar de andra
betydelserna ar uteslutna (t ex darfor att partnern bara passat eller dubblat).

e HOjning av partnerns hogfarg till 5-1&get i ostérd budgivning &r slaminvit (Fria
5 i hogfarg) och ber partnern bjuda lillslam med tva av tre topphonnérer och
storslam med alla tre.



2 Oppningsbud

1R/OIO/M = 4+ féarg; 12+ hp.

INT = 15-17 hp, balans.

2% = Enda krav.

25101t = 6-korts(/Q/b, 6-11 hp, ej sido(hog)farg, ej renons.
2NT = 20-21 hp, balans.

3+&/OI0/M = 7+ farg, spelstick enl 1-2-3.

Val av 6ppningsfarg (1 i farg):
1. Langsta fargen
2. Med tva 5-kortsfarger (eller langre): Hogsta fargen.
3. Med flera 4-kortsfargef)—d—basta lagfarg.
Undantag: Med 5-5 iéh-& och minimum (11-13 hp) 6ppnar man maf§ &ch bjuder
(om mojligt) & tva ganger. Med 4-4-4-1 och 15-17 hp 6ppnar man med sin lagsta farg
och aterkommer med bud i hdgfarg.
2.1 Svarpalifarg

Enkelhdjning
Dubbelhéjning

4(3)-stdd, 6-9 hp. Forts: pos invitbud.

4-stdd, 10-12 hp (ej hf p&L>).

Forts i If: SNT = slutbud; 3ny = hall.

Forts i hf: 3NT = 18-19; 3/4ny = 5-4, slaminvit.

2NT = Stenberg: 4-stod, utgangskrav (ej hf /).
1-6ver-1 = 4+ farg, hp + farg: 10, ej hf-stod.
2-6ver-1 = 4+ farg (#-20 =5+9Q), hp + farg> 15, ej hf-stod.

Hopp i ny farg Enfargshand, ej 3-stdd i hf, utgdngskrav.
(Sh stoder med Qx el battre; ny farg av sh = 5-5.)

INT 6—-10(11) hp, ej hf-stdd, ej bjudbar farg.

Efter inkliv:  Dubbelt ar UD (negativt) med 4-4 i objudna farger och 7-11 hp upp
till 3¢ (dardver mer styrkebetonad); 6hs "preferens” av objuden farg ar okrav. INT &r
naturligt (7—10 hp, balans) med hall i inklivsfargen (6verbud fran 6h fragar efter hallets
kvalitet). Stenbergs 2NT i lagfarg lovar hall i inklivsfargen (utan hall anvands 6verbud
i inklivsfargen). Annnars som i ostord budgivning.

Efter UD: 1INT ar naturligt (710 hp, balans). Redubbelt visar 10+ hp, balanserad
hand och inget trumfstdd; 6h straffdubblar tredje hands bud med 4+ kort i fargen, passar
med balanserad hand utan langd i fargen, och bjuder vidare med en obalanserad hand.
Annars som i ostérd budgivning. till straffdubbling) och &r enda

Efter sanginkliv.: Dubbelt visar 10+ hp och &ar enda starka bud férutom Stenberg och
hoppande borttag. Ny farg &r okrav med 6+ farg och 6+ hp.



Fortsatt budgivning efter Stenbergs 2NT i hdgfarg

1h6-2NT
3ny 5-4, tillagg.
3ho 5+ farg, ingen sidoférg, tillagg.

3NT
4ho

18-19 hp, balans.
Minimum.

Mark:  Efter 6hs tillaggsvisande bud fran 6h ar bud i ny farg av sh kontrollbud med
slamintresse.

Fortsatt budgivning efter Stenbergs 2NT i lagfarg

118-2NT

3ny = 5-4,tillagg.

3ld& = Min, tveksam till 3NTeller tillagg utan sidofarg; hallvisning.
3NT = Minimum.

Mark: Med den starka handen foljer 6h efter 314 upp med slaminviterande bud pa
4-laget.

Fortsatt budgivning efter 1-6ver-1, 2-6ver-1 och INT

¢ Ohs bud i andra budronden:

1. Med trumfstdd i shs farg enkelhéjer sh med minimum och dubbelhdjer med
tillagg (17+ hsp); efter 1-6ver-1 trippelhdjer han med overstark hand (20+
hsp).

2. Med 5+ 6f och 4+ sidofarg bjudes sidofargen pa lagsta nivd med 12-17
hp (12-14 efter 2-6ver-1) och hoppande med 18+ hp (15+ hp efter 2-6ver-
1), vilket ar rondkrav (utgangskrav efter 2-6ver-1); aven stigande bud visar
tillagg.

3. Ombud i 6ppningsfargen pa lagsta niva visar minimum och 5+ farg (utan
sidofarg); for att hoppa i 6f krévs 6+ farg samt 18+ hp efter 1-éver-1 (rond-
krav), 15+ hp efter 2-6ver-1 (utgangskrav) och 15-17 hp efter INT (invit);
efter INT kan man gé direkt till utgang i htgfarg med 6+ farg och 18+ hp.

4. Lagsta sangbud visar 12-14 hp, balans (18-19 hp efter 1NT), medan hop-
pande sangbud visar 18-19 hp, balans.

e Shs bud i andra budronden:

1. Med styrka for utgang kan sh bjuda utgang eller krava med bud i ny farg.
2. Med invitstyrka inviterar han med 2NT eller 3 i tidigare bjuden farg.

3. Med samre styrka ar alternativen pass, preferens av 6f (med minst dubbel-
ton) eller ombud i sf (med 6+ farg).



2.2 Svarpa INT

2% = Stayman; 9+ hp med hf eller 11+ hp utan annat bud.
2510 = Overforing till O/ (5+ farg).

26 = Overforing till If (6+ If eller 5-5 i &-).

2NT = Invit.

3%/ = 6+ farg, invit till 3NT, s6ker anpassning.

30/ = 6+ farg, slaminvit.

3NT/4A0/44 = Slutbud.

ANT = Kvantitativ slaminvit.

Stord budgivning: Stayman och 6verforing bortfaller. Fargbud ar passbud pa 2-
laget, inviterande pa 3-laget. Dubbelt &r straffdubbling. 2NT &r krav till fargvisning.

Stayman och dverforing

INT-2%

25 = Ingen 4-korts hf.
20 =  4+Q, ej 4-kortse.
24 = 4+, ej 4-kortsQ.
2NT = 4-4i0-#.

INT-28—-23/Q/MINT

2NT = Invit.
Ny farg = Naturligt, utgangskrav (lovar ej hf).
3ho = Utgangsinvit i gemensam hf.

INT=20/0-20/ b
Pass = Avlagg med 5+ férg.

2NT = Invit med 5-kortsfarg.

Ny farg = 5-4, minst invitstyrka (avendpa X0).
30/ = 6+ farg, invit.

3NT = Utgangskrav med 5-kortsfarg.
490/4 = Slutbud, 6+ farg.

INT-24

2NT = Langred éné.

3% = Ejlangre{ ané.
INT-24—-2NT/3%

Pass/&/3¢> = Slutbud.

3NT = 5-5i&-, utgangsstyrka.
4/ = 5-5i&-{, slaminvit.



2.3 Svarpa

Sh svarar alltid 2 (relabud). Med balanserad hand aterbjuder 6h 2NT med 22—-24 hp
(2NT-budgivningen) och 3NT med 25-27 hp. Fargbud av 6h visar 5+ farg och ar krav
till utgdng; med 0-5 hp bjuder sh utgang med trumfstdd och annars 2NT; med 6+ hp
visar han trumfstod pa lagsta niva eller bjuder egen 5+ farg; annars 3NT.

2.4 Svar pa 2>I0/é

Enkelhgjning = Invit.
Ny farg = b5+ féarg, krav.
2NT = Krav; 6h beskriver sin hand (36f med minimum).

2.5 Svar pa 2NT

3% = Stayman,; 6h svarar 3NT med 4-Di.
30/0/4 = 5+ farg, krav.

3NT = Slutbud.

10/ = Slutbud med 6+ farg.

ANT = Kvantitativ slaminvit.

Stord budgivning: Stayman bortfaller. Dubbelt pa inkliv &r SD; 6vriga bud fran sh
faststéller utgangskrav.

2.6 Svar pa sparroppning

Héjning av 6f ar passbud upp till utgang (5hf = slaminvit). Ny farg ar krav.



3 Defensivbudgivning

3.1 Forsvar mot 1ifarg

Inkliv = 11-16 hp, 5+ farg med tva honnorer.

Dubbelt = 12-16 hp, 3+ i objudna (eller 17+ hp oavsett fordelning).
INT = 15-17 hp, balans, hall i motpartens farg(er).

Hoppinkliv = Spelsticksbaserat (jfr svag 2-6ppning resp sparréppning).

Mark: | fjarde hand efter tva pass ar alla bud 3 hp svagare; 2NT ar i detta lage ett

naturligt sanginkliv med 18-19 hp (LNT = 12-14 hp). Svarshanden maste i gengald
vara ca 3 hp starkare for sina bud.

Svar pa inkliv

Enkelhdjning = 3+ stdd.

Dubbelhéjning = 4+ stdd, invit.

INT = Naturligt, 8-11 hp.

2NT = Naturligt, 12-14 hp.

Ny farg = 5+ farg, 10+ hp (6+ hp med langfarg pa 1-laget.

Overbud = Kray, inget naturligt bud. (Stark sanghand utan
hall eller invithand med 3-stod.)

Svar pa UD

Pass = Brakort och bra trumf (dven efter RD).

Farg = 3+ farg, 0-8 hp (6-8 efter mellankommande bud).

Hoppifarg = 4(5)+ farg, 9-10 hp.

Dubbelhopp = 4(5)+ farg, 11-12 hp.

INT = 8-10 hp. Bra hall i motpartens farg.

2NT = 11-12 hp. Bra hall i motpartens farg.

3NT = 13+ hp. Bra hall i motpartens farg.

Overbud = 13+ hp, inget naturligt bud (10+ hp med 4-4 i hf).

Forts: Farg = 12-16 hp; hopp = 17+; 2NT = 18-19.

Fortsatt budgivning: Efter shs fargbud pa lagsta niva passar dubblaren med den
svaga dubblingen (ev enkelhojning med 4-stéd och max). Ny farg pa lagsta niva visar
17+ hp och 5+ farg. Sang pa lagsta niva visar 18-19 hp.

Svar pa dvriga defensivbud

Efter sanginkliv och hoppinkliv bjuds som efter egen sangdppning respektive spéarr-
Oppning.

3.2 Forsvar mot INT

Dubbelt av INT visar egen sang6ppning (av samma styrka) och ar forslag till straff-
dubbling; partnern passar med merparten av den aterstaende styrkan och soker annars

farg. Inkliv &r naturliga med minst 5-kortsféarg.



3.3 Forsvar mot hogre 6ppningsbud

Mot svaga 2-6ppningar och sparréppningar spelas i princip samma férsvar som mot 1
i farg. (2NT ar naturligt sanginkliv med 15-17 hp.)’ Mot starka 2-6ppningar ar inkliv
naturliga och i férsta hand destruktiva (UD och sanginkliv anvands normalt inte).



4 Slamkonventioner

4.1 Blackwood
... - 4NT (Blackwood)
5& = Oeller4ess.
) = 1less.
50 = 2ess.
56 = 3ess.

4.2 Kvantitativ slaminvit
... - 4NT (Kvantitativt)
Pass = Avlagg.
5& = Aterinvit, O eller 4 ess.
56 = Aterinvit, 1 ess.
50 = Aterinvit, 2 ess.
56 = Aterinvit, 3 ess.
6NT = Slutbud.
... =4NT - 5x
BNT = Avlagg.
6X = Trumffargsforslag.
6NT = Slutbud.

4.3 Fria 5i hogfarg

... - 5hf

Pass = 1topphonnéritrumf (hf).
6hf = 2 topphonnorer i trumf (hf).
7hf = 3topphonndrer i trumf (hf).
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5 Utspel och markeringar

5.1

5.2

Utspel: 10-12
Hdégsta fran dubbelton och sekvens (akta, odkta, samt ev kort).
Tredje fran mellansekvens, 3-4 kort med honndér(er) och 3+ hackor.

Femte fran 5+ kort med honnar(er).

Markeringar: Schneider-Malmo-Lavinthal

Styrkemarkering (Schneider): Lagt-hogt = styrka; hogt-lagt = svaghet. Anvands
nar partnern spelar en farg samt vid sak.

Langdmarkering (Malmg): Lagt-hogt = jamnt antal; hogt-lagt = udda. Anvands
nar spelféraren spelar en farg samt nar styrkan redan ar kand eller irrelevant.

Fargvalsmarkering (Lavinthal): Lagt = lagre farg; hogt = hogre farg. Anvands
da man spelar likvardiga kort (t ex dd man ger partnern en stold eller drar ut
spelférarens sista hall i sang) eller da styrka och langd ar kanda eller irrelevanta
(t ex d& bordet har singelton utspelsfargen).

11



