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1 Allmanna principer och konventioner

1.1 Naturlig budgivning
Alla bud &r naturliga om inget annat explicit sdgs. Detta innebér bl a:

e Fiargbud lovar minst 4 kort i den bjudna fargen. Ett direkt andra fargbud
lovar minst 5 kort i den forsta firgen (om inte partnern visat trumfstsd).
Bud i ny firg efter att man funnit en gemensam firg ar dkta och invite-
rande (till utgéng eller slam beroende pé niva och kravtempo).

e Sangbud visar balanserad fordelning (&tminstone upp till 2NT) samt:

1. Hall i motpartens naturligt bjudna farg(er)
2. Hall i fjarde farg nér den egna sidan bjudit tre firger naturligt
e Hoppande och stigande bud lovar tilliggsstyrka (om inte utgangskrav fore-

ligger); hoppande firgbud dessutom extra langd: 6-kortsfirg (alltid) eller
5-5 (ofta).

1.2 Allmanna konventioner
Utdver de rent naturliga buden ingér foljande allménna konventioner i systemet:

e Budi fjirde firg (ndr egna sidan bjudit tre farger naturligt) &r utgangskrav
och uppmaning till partnern att beskriva sin hand (varvid sangbud visar
hall i fjarde firgen och billigaste bud i egen firg inte lovar nagot extra).

e Om 3NT ar ett troligt slutbud, géller att bud i tredje farg visar hall medan
bud i fjarde firg fragar efter hall (jfr ovan).

e Dubbelt dr upplysningsdubbling (UD) i foljande fall (moderna dubbling-
ar):
1. Dubbling av naturligt fargbud under utgang nir partnern inte avgivit
négot frivilligt bud annat &n pass (vanlig UD).
2. Dubbling av inkliv direkt pa partnerns 6ppning (negativ dubbling).

3. Dubbling av motpartens naturliga trumfhéjningar under utgangsniva
(konkurrensdubbling).

4. Dubbling i konkurrensbudgivning nir andra invitmdjligheter saknas
(invitdubbling).

5. Dubbling av fargbud i balanseringsldget nér egna sidan varken bjudit
sang, straffdubblat eller styrkeredubblat (balanseringsdubbling).

Dubbling av konventionellt bud &r primért for utspel. Ovriga dubblingar
ar straffdubbling (SD).

e Overbud i motpartens naturligt bjudna firg ar krav och uppmaning till
partnern att beskriva sin hand (varvid sangbud visar hall och billigaste
bud i egen firg inte lovar nigot extra).

e Om utgangskrav foreligger, visar en lingre budvig alltid battre kort dn
en kortare (och ett direkt utgingsbud &r alltid det svagaste budet).



e Kontrollbud visar forsta- eller andrakontroll i fargen och foérekommer i
foljande situationer:

1. Med gemensam 8-kortsfirg &r bud i annan farg 6ver 3NT kontrollbud
med fargen som trumf.
2. Hopp i ny farg (6ver 3NT) &r kontrollbud med senast bjudna firg

som trumf om den nya firgen utan hopp varit krav.

Kontrollbud anvinds for att gdra eller acceptera slaminvit. Kontroller bju-
des nedifrén (varvid kontroll férnekas i 6verhoppad firg).

e 4NT anvinds med fyra betydelser:
1. 4ANT &r slutbud (avlagg) som respons pa slaminvit i lagfirg pa 4-ldget,

om den som bjuder 4NT tidigare bjudit ett naturligt sangbud.

2. ANT &r kvantitativ invit till 6NT som respons pa naturligt sangbud
(eller konventionellt firgbud, t ex INT-2&-2{-4NT).

3. 4ANT ér essfraga med trumffirg (RKC Blackwood 1430) nér det finns
en overenskommen trumffarg eller budet avges direkt pa ett naturligt
fargbud varvid den sist bjudna firgen faststills som trumf.

4. ANT &r en begéran till partnern att preferera en firg pa 5-ldget nar
de andra betydelserna dr uteslutna (t ex om partnern bara passat).

e Hojning av partnerns hogfarg till 5-ldget i ostérd budgivning &r slaminvit
(Fria 5 i hogfirg) och ber partnern bjuda lillslam med tva av tre topp-
honndrer och storslam med alla tre.

1.3 Specifika konventioner

Dessutom ingar foljande konventioner i specifika fall:
e Stenbergs 2NT (svar pa 11 firg)
e Stayman och hogfirgséverforing (svar pa 1/2NT)

e Reldavslag (svar pa 2é)

2NT krav (svar pa 2$/Q/ M)

Férdelningsvisande inkliv (6verbud/D, 2NT)

Landy (forsvar mot 1NT)



2 Oppningsbud

1%/$/O/6 = 4+ firg; 11+ hp.

INT = 15-17 hp, balans.

2 = Enda krav.

20/0/ = 6-korts /0 /M, 7-10 hp, ej 4-korts sido(hog)firg.
2NT = 20-21 hp, balans.

3+&/O/Q/M = T+ firg, spelstick enl 1-2-3.

Val av 6ppningsfirg (1 i firg): I forsta hand ldngsta firgen; annars hdgsta.
Med 4-4-4-1: Hogsta lagfarg. Med 4-4 1 O-&: Q.

2.1 Svar pali fiarg

Enkelh6jning = 4(3)-st6d, 6-9 hp. Forts: pos invitbud.
Dubbelhgjning = 4-stéd, 10-12 hp (ej hf pa 1& /).
Forts i If: 3NT = slutbud; 3ny = hall.
Forts i hf: 3NT = 18-19; 3ny = 5-4.
2NT = Stenberg: 4-stod, utgangskrav (ej hf pa 1&/<$).
Forts i If: 3NT = slutbud; 3ny = 5-4.
Forts i hf: 46f = 6+, min; 3NT = 18-19; 3ny = 5-4.

1-6ver-1 = 4+ farg, hp + farg > 10, ej hf-stod.
2-6ver-1 = 4+ farg (18-20 = 5+ Q), hp + firg > 15, ej hf-stod.
Hopp i ny farg = Enfdrgshand, ej 3-st6d i hf, utgangskrav.

(Sh stéder med Qx el béttre; ny firg av sh = 5-5.)
INT = 6-10(11) hp, ej hf-stod, ej bjudbar firg.

(P& 1é: 4-st6d, 8-10 hp, ej bjudbar hf.)
3NT — 1315 hp, 3-st5d i 6f, €] 4+ hf.

Efter inkliv: Dubbelt & UD (negativt) med 4-4 i objudna farger och 6+ hp
(84 hp pa 2-14get, 10+ hp pa 3-liget) eller annan fordelning med kompenserande
styrka och inget naturligt bud; 6hs "preferens” av objuden firg &r okrav. INT
ar naturligt (8-10 hp, balans) med hall i inklivsfirgen (6verbud fran 6h fragar
efter hallets kvalitet). Stenbergs 2NT i lagfirg lovar hall i inklivsfirgen.

Efter UD: Redubbelt visar 10+ hp (invit till straffdubbling) och &r enda
starka bud forutom Stenberg och hoppande borttag. Ny farg dr okrav med 5+
farg och 6+ hp. INT &r naturligt (8-10 hp, balans).

Efter sanginkliv: Dubbelt visar 10+ hp och dr enda starka bud férutom
Stenberg och hoppande borttag. Ny farg &r okrav med 6+ farg och 6+ hp.

Fortsatt budgivning: Utgangskrav rader om 6h visar tilligg efter 2-6ver-1,
om sh aterbjuder hoppande eller stigande, samt om nigon bjuder fjarde farg.



2.2 Svar pa 1INT

2& = Stayman; ¢h svarar 20 med 4-4 1 O-#.
2$/Q = Overféring till /.

2NT = Invit.

3%/O/0/6 = 6+ farg, invit.

3NT/4Q0/44 = Slutbud.

4NT = Kvantitativ Blackwood.

Stord budgivning: Stayman och 6verféring bortfaller. Dubbelt pé inkliv &r
SD, 30 /& ir krav med 5-firg, sangbud visar hall och 6verbud &r enda krav.

Stayman och hoégfiargséverforing

INT — 2 — 20/ /4

20 = 4-41i hf, svaga kort.

2NT = Invit.

3&/¢$ = Slaminvit med 5+ farg (lovar ej hf).

30/4 = Utgangsinvit om 6hs farg; annars slaminvit med 4-farg.

INT - 20/0 — 20 /#

Pass = Avldgg med 5+ farg.

2NT = Invit med 5-kortsfarg.

Ny farg = 5-4, utgingskrav (dven 2 pa 290).
30/ = 6+ firg, slaminvit.

3NT = Utgangskrav med 5-kortsfirg.

410/ 4 = Slutbud, 6+ firg.

2.3 Svar pa 2&

2$ = Negativt (max 1 hs, 0-7 hp).
2/3ny = Positivt, egen bra firg, 1,5+ hs.
2NT = Positivt, ingen egen bra firg, 8+ hp.

Fortsatt budgivning: Léigsta sangbud av 6h visar 22-24 hp, balans; efter
2&-20-2NT anvinds 2NT-systemet. Fargbud av 6h visar Acol-2:a i fargen; efter
28-20-20 /286 /3% /3> rader krav till minst 30 /3 /4d /4.

2.4 Svar pa 2$/Q/M

Hojning av 6f = Passbud upp till utging (5hf = Fria 5).
Utgangsbud = Passbud.

20/4 = b-farg, utgangskrav. Oh visar 3-stod.
2NT = Utgangskrav.

3%/ = Avlidgg med egen langfirg.

30/6 = 6+ firg, invit.

1/

Kontrollbud, slaminvit med trumfstod.

Fortsatt budgivning: Efter shs kravbud bjuder 6h 36f med minimum (dock
3sf med 3-st6d pa 20 /#). Med maximum beskriver han sin hand; 3ny = honnér;
2/3NT = spridd styrka; 46hf = AKQxxx.



2.5 Svar pa 2NT

3% —
36/
36 =
3NT =
A/
10/8 —
4NT

Stayman; oh svarar 3NT med 4-4 i O-&.
Overforing till O/ .

5é, 40.

Slutbud.

Slaminvit med 5+ firg; avslag med 4NT.
Slutbud med 6+ férg.

Kvantitativ Blackwood.

Stord budgivning: Stayman och 6verféring bortfaller. Dubbelt pé inkliv &r
SD; 6vriga bud fran sh faststaller utgangskrav.

2.6 Svar pa sparroppning

Hojning av 6f dr passbud upp till utgdng (5hf = Fria 5). Bud i ny firg r krav.



3 Defensivbudgivning

3.1 Forsvar mot 1 i farg

Inkliv = 94 hp (11+ i zonen), 5+ firg (6+ pa 2-laget).

Dubbelt = 11-16 hp, 3+ i objudna (eller 17+ hp oavsett férdelning).
INT = 15-18 hp, balans, hall i motpartens firg(er).

Hoppinkliv = Spelsticksbaserat (jfr svag 2-6ppning resp sparroppning).
Overbud = 5-5 i hogsta objudna och en till.

2NT = 5-5 i lagsta objudna.

Mark: 1 fjarde hand efter tva pass dr alla bud utom Gverbudet 3 hp svagare;
2NT &r i detta lage ett naturligt sanginkliv med 19-21 hp (INT = 12-14 hp).
Svarshanden maste i gengéld vara ca 3 hp starkare f6r sina bud.

Svar péa inkliv

Enkelh6jning = 3-stod.

Dubbelhgjning = 4-st6d, sparr.

INT = Naturligt, 8-11 hp.

2NT = Naturligt, 12-13 hp.

Ny farg = b+ fdrg, semikrav (max 11 hp).

Ny farg med hopp = Enfirgshand, utgangskrav.

Overbud = Krav, inget naturligt bud. (Stark sanghand utan

hall, invithand med trumfstéd, ev egen 5-firg.)

Svar pa UD
Pass = Bra kort och bra trumf (dven efter RD).
Farg = 3+ férg, 0-7 hp (5-7 efter mellankommande bud).
Hopp i fairg = 4(5)+ farg, 8-11 hp.
INT = 8-11 hp. Bra hall i motpartens farg.
2NT = 12-13 hp. Bra hall i motpartens farg.
Overbud = Utgangskrav, inget naturligt bud.

Fortsatt budgivning: Efter shs fargbud péa l4gsta niva passar dubblaren med
den svaga dubblingen (ev enkelh$jning med 4-st6d och max). Dubbelhgjning av
shs farg visar 17-19 hp och 4-stéd. Ny farg pa lagsta niva visar 17-19 hp och
5+ farg. Hopp i ny farg visar 20+ hp och 6+ farg. Sang pa ligsta niva visar
19-21 hp, sang med hopp 22-24 hp, i bada fallen med hall i motpartens farg(er).
Ovriga starka hénder visas med 6verbud (som fornekar naturliga alternativ).

Svar pa o6vriga defensivbud

Efter sanginkliv och hoppinkliv bjuds som efter egen sangéppning respektive
sparréppning. Efter 2NT &r alla svar naturliga, och efter 6verbud géller foljande:

e Med stod i ankarfirgen (hogsta objudna) bjuder sh ankarfirgen pa lamplig
niva (2 = avldgg, 3 = invit). Om preferens inte kan ske under 3-liget gar
sh viigen 6ver 2NT (se nedan) for att invitera. Overbud = slaminvit i
ankarfargen.



e Utan st6d i ankarfirgen kan sh preferera inklivarens sidofarg pa 2-laget
(inklivaren passar om han har firgen) samt visa egen langfirg och daliga
kort pa 3-ldget. Enda kravbud dr 2NT, som ber om mer information; utan
tilligg bjuder inklivaren sin sidofirg pa lagsta niva; med tilldgg bjuder han
nagot annat. Om sh efter 2NT dterkommer med ankarfirgen eller egen farg
(6+) har han gjort en utgangsinvit. Ovriga bud faststéller utgangskrav
(inkl férnyat 6verbud).

3.2 Forsvar mot 1NT: Landy

Dubbelt av INT visar egen sangdppning (av samma styrka). 2& visar minst 5-4
i hogfirgerna. Ovriga inkliv naturliga. Efter 2& prefererar partnern en hogfirg
pa lamplig niva (avligg pa 2-liget, inviterande pa 3-liget) eller bjuder 2 med
daliga kort och 2-2 eller 3-3 i hogfargerna; 2NT &r krav och uppmaning till
inklivshanden att bjuda sin langsta hégfirg (3NT med 5-5).

3.3 Forsvar mot svaga 6ppningsbud

Mot svaga 2-6ppningar (inkl 2¢> Multi) och sparréppningar spelas i princip
samma férsvar som mot 1 i farg. Observera dock att l4gsta sanginkliv alltid &r
naturligt vid forsta tillfille, vilket medfor att tvafargsvisande 2NT endast kan
bjudas om man forst passat i inklivslage. (Observera att 2¢» Multi dessutom ar
ett odkta 6ppningsbud; se nedan.)

3.4 Forsvar mot starka 6ppningsbud

Mot starka 2-6ppningar samt stark lée visar D en 2-firgshand med hf-intresse
och 2NT (som vanligt) en 2-firgshand med de ldgsta objudna. Alla firginkliv
ar naturliga och i férsta hand destruktiva.

3.5 Forsvar mot odkta 6ppningsbud

Om &ppningsbudet lovar minst 3 kort i firgen behandlas det som #kta. I annat
fall ar inkliv i 6f naturligt, och UD garanterar bara 3 kort i objuden hégférg.
Dessutom kan inte férdelningsvisande 6verbud bjudas férrin motparten bjudit
en farg naturligt.



4 Slamkonventioner

4.1 RKC Blackwood 1430
... - ANT (RKCB 1430)

5 = 1 eller 4 ess.

50 = 0 eller 3 ess.

50 = 2 ess utan trumfdam.

5% = 2 ess med trumfdam.

... -4NT - 5x

Sy<trumf = Fraga efter trumfdam. Forts: Strumf = ej dam,
5NT = dam, 6z = dam + oredovisat virde i z.

Strumf = Avligg.

58 = Overféring till 5NT (avligg).

5NT = Storslamsinvit; aterinvit = visa kungar nedifran.

6y<trumf = Storslamsinvit och fraga efter extrakontroll i y.

4.2 Kvantitativ Blackwood
... - ANT (Kvantitativt)

Pass = Avlagg.

Hée —  Aterinvit, 0 eller 4 ess.
5 = Aterinvit, 1 ess.

59 —  Aterinvit, 2 ess.

58 = Aterinvit, 3 ess.

... - 4NT - 5x

S5NT = Avligg.

6x = Trumffirgsforslag.
6NT = Slutbud.

4.3 Fria 5 i hogfarg

... - bhf

Pass = 1 topphonnér i trumf (hf).
6hf = 2 topphonnérer i trumf (hf).
Thf = 3 topphounnérer i trumf (hf).



Utspel och markeringar

Utspel: 10-12
Hogsta fran dubbelton och sekvens (dkta, odkta, samt ev kort).
Tredje fran mellansekvens, 3-4 kort med honnér(er) och 3+ hackor.

Femte fran 5+ kort med honnor(er).

Markeringar: Schneider-Malmo-Lavinthal

Styrkemarkering (Schneider): Lagt-hogt = styrka; hogt-lagt = svaghet.
Anvéands nir partnern spelar en firg och vid sak.

Langdmarkering (Malmé): Lagt-hogt = jamnt antal; hogt-lagt = udda.
Anvinds nir spelforaren spelar en farg och nir styrkan redan ar kind
eller irrelevant.

Firgvalsmarkering (Lavinthal): Lagt = l4gre farg; hogt = hogre farg. An-
vinds d& man spelar likvirdiga kort (t ex d& man ger partnern en st6ld
eller drar ut spelforarens sista hill i sang) eller da styrka och lingd &r
kiinda eller irrelevanta (t ex d& bordet har singelton utspelsfirgen).
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