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1  Oppningsbud

1% = 16+ hp.
15 = Obalanserad hand med
(a) 5+<, 11-15 hp;
(b) 4< och 5&, 11-13 hp.
10/é = 5+Q/#; 11-15 hp.
INT = 13-15hp, balans, ev 4-4-4-1, e§5.
2% = Obalanserad hand med
(a) 6+&;
(b) 5+& och 40/&, 11-15 hp;
(c) 5& och 4<, 14-15 hp).
25 = 6Q0/#, 6-10 hp (multi).
20/t = 5-50/4 + sidofarg, 8 ss (ACOL).
2NT = 22-23 hp, balans.
38/OI0IM = T+ farg, spelstick enl 1-3-4;8/{> konstruktivt
med 2 topphonndrer i 1:a och 2:a hand.
3NT = 7+ genomgaend®/<> utan sidostyrka.
A&/HIQ0IM = 7+ farg, spelstick enl 1-3-4.

Val av 6ppningsbud med 11-15 hp

INT (13-15 hp).
Langsta fargef»>(Q/d, 2&)
Undantag: ¥ med 4>, 5&% och 11-13 hp.

Balanserad hand
Obalanserad hand

2 Oppningsbudet X%
2.1 Svarsbud

1H = 0-7 hp.

10/é = 5+Q/#, 8+ hp, utgangskrav.

INT = 8+ hp, ingen 5-farg, utgdngskrawk2 Stayman.
2%/ = 5+&/$, 8+ hp, utgangskrav.

20/é = 6 Q/#, honndrer i fargen, 4-7 hp.

3R/OI0IM = 7 &IOIO/M, honnorer i fargen, 4—7 hp.

2.2 Fortsattning efter negativa X>

11
10/6 = 5+Q/#, 16-21 hp.
INT = 16-18 hp, balans; stark sangbudgivning (se 4.2).
28/ = 5+ &/ (e 50/M), obalans, 16-21 hp.
20/4 = 5+Q/4, 22+ hp, 9 ss, utgangskrav;
sh visar 3-stdd, bjuder 5+ farg eller sang.
2NT = 19-21 hp, balans; sangbudgivning (se 4.3).
3&%/O = 5+ &/ (6 5V/M), obalans, 22+ hp, 9 ss, utgangskrav.
3NT = 24-26 hp, balans: sangbudgivning (se 4.4).



Mark: Ny farg av sh i andra ronden ar avlagg med egen langfarg; trumfhojningar ar
inviterande (med dubbelhdjning som starkare invit an enkelhéjning); alla sangbud &r
naturliga.

2.3 Fortsattning efter positivt svar

1&-10/16
Ny farg = 5+ farg; naturlig forts.
INT = Fornekar trumfstdd och 5+ farg; naturlig forts.

3+ trumfstody-fraga.
Renons, 4+ trumfstod.

Enkelhdjning
Hopp i ny farg

4+ trumfstod, nat forts.
Splinter (singel el renons), 4+ trumfstod.

Enkelhdjning
Hopp i ny farg

1&—1INT

2% = Hogfargsfraga.

Ny farg = 5+ farg; naturlig forts.

2NT = Ej 4+ hogfarg, ej 5+ lagfarg, 18+ hp; nat forts.
2NT = Ej 4+ hogfarg, ej 5+ lagfarg, 16—17 hp.
18—2%/2¢)

Ny farg = 5+ farg,a-fraga.

2NT = Ej5+ farg, 18+ hp; nat forts.

3NT = Ej5+farg, 16-17 hp.

2.4 Fragebud
Svar pa~-fraga (endast i hogfarg)

1steg = Ingen topphonndr.
2steg = Entopphonnor femte.
3steg = Tvatopphonnorer femte.
4steg = Entopphonndr sjatte.
5steg = Tvatopphonnorer sjatte.
6steg = AKQ.

Mark:  Efter svar pay-fraga ar bud i ny farg-fraga; utgang i trumffargen &r avslag
(trumfen tal ej slam) medan trumffargen pa lagsta niva ar vilande och invit till kontroll-
budgivning.

Svar pae-fraga

1steg = Ingen kontrollifargen.
2steg = Tredjekontroll.

3steg = Andrakontroll.

4steg = Fdrstakontroll.

5steg = AKelAQ.

Mark: Eftere-fraga ar bud i ny farg ocks&fraga. Direkt upprepae-fraga i samma
farg fragar om kontrollen ar akta (1 steg = oakta, 2 steg = akta).



2.5 Stoérd budgivning

Svarsbud
1%—(1x)
Pass = 0-4 hp el starkare med langd i x.
Ny farg = 5-7 hp, 5+ féarg (6+ farg med hopp).
D = 5-7 hp, ingen 5+ farg.
2X = 8+ hp, utgangskrav.
INT = 5-7 hp, balans, hall i x.
1&—(D)
Pass = 0-7hp, 4.
RD = 8+hp,4-410/e.
Ovrigt = Ostord budgivning.

Fortsatt budgivning:  Om motparten kliver in eller dubblar efter positivt hogfargs-
svar anvands-fraga endast om det kan bjudas pa samma niva som i ostord budgivning.
Exempel: 1&—(pass)-0—(14)-27 = v men Ih—(pass)-V—(2#)-30 = naturligt.

3 Oppningsbuden Xy/O/d och 2%

3.1 SvarpakX
Pass = 0-7hp.

10/ = 4+Q/#, 8+ hp, rondkrav.
INT av 6h visar &> och 5%, 11-13 hp.
INT = 8-10hp, balans, ej%/&.
2% = 4+ farg, 11+ hp, krav till 2NT.
25 = 4-stdd, 11+ hp, ej D/, rondkrav; hallvisning.
20/4 = 6+Q/#, utgangskrav.
2NT = 11-12 hp, balans; ej 4-korts hf.
3% = Splinter: Trumfstod, singak, utgangskrav.
3 = b-stdd, ej £/#, —10 hp.
30/é = Splinter: Trumfstod, utgangskrav.
3NT = 13-15 hp, balans, inget hf-intresse.
4% = Splinter: Trumfstod, renond, utgangskrav.



3.2 Svarpa®/e
Pass
1-6ver-1
INT

0-7 hp.
4+ farg, 8+ hp.
8+ hp, rondkrav.
2ny< 6f = 3+ farg, neutralt.
206f = Minimum, 6-kortsfarg.
2ny>6f = Maximum, 4+ sidofarg.
2NT = Maximum, 5-3-3-2.
3ny<6f = Maximum, 5+ sidofarg.
5+ farg, 11+ hp.
(Ghs ombud i 6f = 5+ farg; 3ny = tillagg.)
3-stdd, 6-9 hp; neg invitbud
Mini-splinter: Singel, 3+ stod, invit.
Stenberg: 3+ stdd, utgangskrav.
3% = Minimum; 306f = vilande.
3 = Max, ingen singel.
30 = Max, singelé.
38 = Max, singel<.
3NT = Max, singek)/.
3+ stod, invit utan singel.
Splinter: Renons, 4+ stod, utgangskrav.
13-15 hp, balans, dubbelton i &f, ej 4-korts hf.
4+ stod, —7 forlorare, —10 hp.

2-6ver-1

Enkelhojning
Hopp i ny farg
2NT

Dubbelhéjning
Dubbelhopp i ny farg
3NT

Trippelhodjning

3.3 Svarpas

Pass = 0-7(9) hp.

25 = 11+ hp, rondkrav. Forts:
20/ =4Q/#, 11-13 hp.
2NT =6+& (ej 40/#), 11-13 hp.
3% = 6+& (] 40/H), 14-15 hp.
30/6 =40/4, 14-15 hp.
3¢ = 4$, 14-15 hp.

20/&4 = 6+ farg, okrav.

2NT = 11-12 hp, balans, invit till 3NT; & = avlagg.
3% = Trumfstdd, max 9 hp.

30/é = 6+ farg, ca9 hp, invit.

3NT = Slutbud.

3.4 Stérd budgivning

Efter inkliv: ~ Dubbelt &r UD (negativ dubbling) med 4-4 i objudna férger och 6+ hp
(8+ hp pa 2-laget, 10+ hp pa 3-laget) eller annan férdelning med kompenserande styrka
och inget naturligt bud; 6hs "preferens” av objuden farg ar okrav. (Efter 6ppningsbudet
2& och inkliv med 2) visar Dubbelt att sh tankte bjuda)2) INT ar naturligt (8—10

hp, balans) med hall i inklivsfargen (6verbud fran 6h fragar efter hallets kvalitet).

Efter UD: Redubbelt visar 10+ hp och balanserad hand utan trumfstod (invit till
straffdubbling). INT &r naturligt (8-10 hp, balans).



Efter sanginkliv: Dubbelt visar 10+ hp och &ar enda starka bud férutom Stenberg och
hoppande borttag/splinter. Ny farg ar okrav med 6+ farg.

4 Sangbudgivning
Systemet innehaller fyra olika sangkomplex:
1. Svagt INT med dubbel Stayman: Oppningsbudet INT (13-15 hp).

2. Starkt INT med Stayman och overforinge-21)—1NT (16—18 hp) samt inkliv
med 1NT (15-18 hp).

3. 2NT med Stayman och 6verforing: Oppningsbudet 2NT (22-23 @1.¢-2NT
(19-21 hp) samt naturliga inkliv med 2NT (15-18 hp).

4. ANT med fargvisning och dverforing&k-10—3NT (24—-26 hp).

Méark: | samtliga fall kan sanghanden innehalla fordelningen 4-4-4-1.

4.1 Svar pa svagt INT (dubbel Stayman)
Pass = 0-7hp.

2% = Stayman, 8-11 hp; shs andra bud = invit.
25 = Stayman, 12+ hp, utgangskrav; konv forts.
20/4 = 5+farg, —7 hp, avlagg. Forts:
2NT = 4-stdd, max, 4-3-3-3.
3ny = 4-stéd, max, dubbelton i fargen.
30/# = 4-stdd, min.
2NT = Invit.
3&/> = 6+ farg, slutbud.
30/é4 = 6+ farg, slaminvit; 4ny = kontroll.
3NT = Slutbud.
4% = Gerber: Essfraga.
45 = Overforing till Q.
40 = Overforing till &.
ANT = Kvantitativ slaminvit.
Stayman 2%
INT-2%
2 = Ingen hf.
/4 = 4+Q/é; 20 med bada.
INT-28—-23/0/6
20/6 = 50/, invit.
2NT = Invit utan 5-korts hdgfarg.
/4 = 690/, invit.

Mark: Efter LINT-2%-2# kan sh inte visa 5-kort®; om 6h accepterar en foljande
2NT-invit bor han darfoér bjuda®@ med 3-stod (3NT med dubbelton).



Stayman X

INT=-20

/6 = 40/&; 20 med bada.
2NT = Fraga efter 4-kort&/<{>; SNT fornekar.
3&/{ = 5+ farg, slaminvit.
3aho = 5-farg, utgdngskrav.

2NT = Ej49/#h, ej 5&/.

3%/ = 5+ &/, slaminvit.

30/é =59/#, utgangskrav.

5 &/<.

30/é4 =5 Q/#, utgangskrav.

3%/

Stord budgivning (Lebensohl)

INT—(2/3x)
D = SD pé 2-laget; allmant styrkevisande pa 3-laget.
2y = Passbud med 5+ féarg.
2NT = Lebensohl, krav till &; darefter:
Pass/3y:x = Avlagg.
3x = Stayman, hall i x.
3y>x = Invit med 5+ farg.
3NT = Ej4Q/a, hall i x.
3x = Stayman, ej hall i x.
3y = Krav med 5+ farg.
3NT = Ej40/@é, ejhallix.
INT—(D)
Pass = Krav till RD. Forts:
Pass = Vill spela INT RD.
2& = & + hogfarg.
20=0+M.
20=0+a.
RD = Krav till 2&; nasta bud ar passbud med 5+ farg.
2% = &0
25 = $-Q.
20/4 = 5+0/#, konkurrerande.
2NT = Krav till fargvisning.

Mark:  Efter dubbelt i fiarde hand maste 6h bjuda ev 5-farg och annars redubbla med
dubbelton spader.



4.2 Svar pa starkt INT (Stayman och éverforing)

2% = Stayman.
2010 = Overforing till 20/&. Forts:
20/4 = 2-30/ & (3 efter mellankommande D).
2NT = 4-st6d, max, 4-3-3-3.
3ny = 4-stdd, max, dubbelton i fargen.
30/ = 4-stdd, min.
26 = Overforing till %/<>; 6h bjuder 2NT med langré.
2NT = Invit.
38/ = 6+ farg, invit.
30/ = 6+ farg, slaminvit.
3NT/4A0/44 = Slutbud.
ANT = Kvantitativ slaminvit.

Mark: | stord budgivning bortfaller Stayman och 6verforing. Dubbelt pa inkliv &r SD
pa 2-laget, allmant styrkevisande pa 3-laget. Overbud i motpartens farg ar utgangskrav
och hogfargsfraga.

Stayman 2%
INT - 2%
25 = Ingen hf. Forts:
20 = 4+0 (ev4e).
26 = 4+ (e Q).
INT — 2% — 25/0/ b
20 = 4-4ihf, svaga kort.
2NT = Invit.
3&/$ = Slaminvit med 5+ farg (lovar ej hf).
30/é = UG-invit om 6hs farg; annars slaminvit med 4-farg.

Hogfargsoverforing

INT = 2/0 — 20/4
Pass = Avlagg med 5+ farg.

2NT = Invit med 5-kortsfarg.

Ny farg = 5-4, utgdngskrav (ave2pa X0).

30/ = 6+ féarg, invit.

3NT = Utgangskrav med 5-kortsfarg.

10/ = Slutbud, 6+ féarg.

ANT = Kvantitativt med 5-kortsfarg; sh svarar pa RKC med stod.



4.3 Svar pa 2NT (Stayman-Overforing)

Pass = 0-3 hp, balans.
3% Stayman, fraga efter 4-korts hogfarg.

3OI0 = Overforing till O/d.

34 = Slaminvit i lagfarg. Forts:
3NT = Langred> anés.
ANT = Slutbud.

3NT/&O/A4 = Slutbud.

ANT = Kvantitativ slaminvit.

Mark: | stord budgivning bortfaller Stayman och 6verféring. Dubbelt pa inkliv ar
SD; 6vriga bud fran sh faststéller utgangskrav.

4.4 Svar pa 3NT

4% = Fargvisning (4+ farger nedifran).
451 = Overforing till O/d.
44 = Slaminvit i lagfarg. Forts:
ANT = Langre> ané.
ANT = Kvantitativ slaminvit.
5&/$I0/4 = 5+ farg, slaminvit.

5 Oppningsbuden 25/0/&
5.1 Svar pa 2> multi

20 = Avlagg (invithand i# efter mellankommande D).
26 = Invithand iQ; 6h passar me&.

2NT = Krav.

38/OIVIM = 6+ farg, krav.

40 = Sparri 6hs hogfarg.

Fortséttning efter 2NT

20—-2NT

3% = Tillagg med®.
3 = Tillagg meda.
30 = Minimum med®.
36 = Minimum mede.

Mark:  Efter 3%/<> fragar sh med relabudet efter typ av tillag§/a = bra farg; 3NT
= bra kort; kontrollbud (eller @/&) = bra farg och bra kort.
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5.2 Sva

2NT

Ny farg
30f
Hopp i ny
40/ 4

r pa starkt X0/ (5-5 ACOL)

Negativt, max 2 kontroller (eller battre utan 5-farg).
Positivt med 5+ farg och minst 3 kontroller.
Positivt, 3+ stdd; ny farg av 6h = sidofarg.

Splinter, singel el renons, 4-stod.

Negativt, 4-stod.

farg

Fortsattning efter negativa 2NT

20-2NT
3la
30
36
414

26-2NT
3ny =
4dny =

5-kortsfarg, minimum.
6-50-#, minimum.
6-50-a, tillagg.
5-kortsfarg, tillagg.

5-kortsfarg, minimum.
5-kortsfarg, tillagg.

6 Defensivbudgivning

6.1 Forsvar mot1ifarg

Inkliv
Dubbelt
INT
Hoppinkliv
Overbud
2NT

Mark: | fjarde hand efter tva pass ar alla bud utom éverbudet 3 hp svagare; 2NT &r i
detta lage ett naturligt sanginkliv med 19-21 hp (INT = 12-14 hp). Svarshanden maste

9+ hp (11+ i zonen), 5+ farg (6+ pa 2-laget).

11-16 hp, 3+ i objudna (eller 17+ hp oavsett férdelning).
15-18 hp, balans, hall i motpartens farg(er).
Spelsticksbaserat (jfr svag 2-0ppning resp sparréppning).
5-5 i hdgsta objudna och en till.
5-5i lagsta objudna.

i gengald vara ca 3 hp starkare for sina bud.

Svar pa inkli

Enkelhéjning
Dubbelhgjning

INT
2NT
Ny farg

Hopp i ny farg

Overbud

\

3-stdd.

4-stdd, sparr.

Naturligt, 8—11 hp.

Naturligt, 12—13 hp.

5+ farg, semikrav (max 11 hp).

Enfargshand, utgangskrav.

Kray, inget naturligt bud. (Stark sanghand utan
hall, invithand med trumfstod, ev egen 5-farg.)

11



Svar pa UD
Bra kort och bra trumf (&ven efter RD).

Pass
Farg 3+ féarg, 0-7 hp (5—7 efter mellankommande bud).
Hopp i farg 4(5)+ farg, 8-11 hp.

INT = 8-11 hp. Bra hall i motpartens farg.

2NT = 12-13 hp. Bra hall i motpartens farg.

Overbud = Utgangskrav, inget naturligt bud.

Fortsatt budgivning: Efter shs fargbud pa lagsta nivad passar dubblaren med den
svaga dubblingen (ev enkelhajning med 4-stéd och max). Ny farg pa lagsta niva visar
17-19 hp och 5+ farg. Hopp i ny farg visar 19-21 hp och 6+ farg. Sang pa lagsta niva
visar 19-21 hp, sang med hopp 22—24 hp, i bada fallen med hall i motpartens farg(er).
Ovriga starka hander visas med 6verbud (som férnekar naturliga alternativ).

Svar pa dvriga defensivbud

Efter sanginkliv och hoppinkliv bjuds som efter egen sangdppning (inkl Lebensohl)
respektive sparréppning. Efter 2NT ar alla svar naturliga, och efter éverbud galler fol-

jande:

e Med stod i ankarfargen (hdgsta objudna) bjuder sh ankarfargen pa lamplig niva
(2 = avlagg, 3 = invit). Om preferens inte kan ske under 3-laget gar sh vagen éver
2NT (se nedan) for att invitera. Overbud = slaminvit i ankarfargen.

e Utan stdd i ankarfargen kan sh preferera inklivarens sidofarg pa 2-laget (inkliva-
ren passar om han har fargen) samt visa egen langfarg och daliga kort pa 3-laget.
Enda kravbud ar 2NT, som ber om mer information; utan tillagg bjuder inklivaren
sin sidofarg pa lagsta niv&; med tillagg bjuder han nagot annat. Om sh efter 2NT
aterkommer med ankarfargen eller egen farg (6+) har han gjort en utgangsinvit.
Ovriga bud faststaller utgangskrav (inkl fornyat éverbud).

6.2 Forsvar mot stark &

D = &-.
16 = Qeld-&.
10 = deld-h.
6 = &elQ-O.
INT = O-&.
26 = $eld-0.

6.3 Forsvar mot dvriga 6ppningsbud
Forsvar mot dvriga 6ppningsbud féljer naturliga principer.
7 Allmanna konventioner och budlagen

7.1 Fjarde farg krav

Bud i fjarde farg (nar egna sidan bjudit tre farger naturligt) ar utgangskrav och uppma-
ning till partnern att beskriva sin hand (varvid sangbud visar hall i fjarde fargen och

12



billigaste bud i egen farg inte lovar nagot extra).

7.2 Hallvisning och hallfraga

Om 3NT ar ett troligt slutbud, géller i allmanhet att bud i andra och tredje \fisay
hall medan bud i fjarde farfragar efter hall (jfr ovan). Efter enkelhdjning i lagfarg
(1$5—-2$, 2%—3%) redovisas hall nedifran, varvid hall férnekas i 6verhoppad farg.

7.3 Moderna dubblingar

Dubbelt ar upplysningsdubbling (UD) i féljande fall (moderna dubblingar):

1. Dubbling av naturligt fargbud under utgang nar partnern inte avgivit nagot frivil-
ligt bud annat &n pass (vanlig UD).

2. Dubbling av inkliv direkt pa partnerns naturliga fargéppning (negativ dubbling).
3. Dubbling av motpartens naturliga hojningar under utgang (konkurrensdubbling).

4. Dubbling i konkurrensbudgivning nar andra invitmdjligheter saknas (invitdubb-
ling).

5. Dubbling av fargbud i balanseringslaget nar egna sidan varken bjudit sang, straff-
dubblat eller styrkeredubblat (balanseringsdubbling).

Dubbelt ar mitt bud"i lagen da motstandarnas naturliga farginkliv sammanfaller med
ett starkt konventionellt bud i det egna systemet, sdsom i féljande lagen:

1. INT—(2%)-D = Stayman, invit.
2. INT—(Z}>)-D = Stayman, krav.
3. 2&—(2))-D = Fargfraga, utgangskrav.

Dubbling av konventionellt bud &r priméart for utspel. Ovriga dubblingar &r straffdubb-
ling (SD).

7.4 Kortfargsvisande bud

Tre typer av kortfargsvisande bud férekommer:
e Splinter: Dubbelhopp i ny farg, renons och trumfstdd med slamintresse:

1. Efter 6ppningsbuderKd/O/d
2. Efter farginkliv p& lagsta niva

Efter 6ppningsbudet<t &r enkelhopp i ny farg splinter med singel, trumfstéd
och slamintresse.

e Mini-splinter: Hopp i ny farg, singel och trumfstdd med minst invitstyrka:
1. Efter 6ppningsbudetl/&.
e Singelvisning utan hopp:

1. Negativ invit efter enkel hdjning (t.ex{CE20-3%)
2. Efter 0/4-2NT
3. Efter 25/0/#4-2NT (partavling)

13



7.5 Overbud

Overbud i motpartens naturligt bjudna farg &r krav och uppmaning till partnern att
beskriva sin hand (varvid sangbud visar hall och billigaste bud i egen farg inte lovar
nagot extra).

7.6 Fast arrival

Om utgangskrav foreligger, visar en langre budvéag alltid battre kort &n en kortare (och
ett direkt utgangsbud ar alltid det svagaste budet).

7.7 Kontrollbud

Kontrollbud visar forsta- eller andrakontroll i fargen och férekommer i féljande situa-
tioner:

1. Med gemensam 8-kortsfarg ar bud i annan farg éver 3NT kontrollbud med fargen
som trumf.

2. Hopp i ny farg (6ver 3NT) ar kontrollbud med senast bjudna farg som trumf om
den nya fargen utan hopp varit krav.

Kontrollbud anvands for atiora eller accepteraslaminvit. Kontroller bjudes nedifran
(varvid kontroll férnekas i 6verhoppad farg).

7.8 Budet4NT
4ANT anvands med fyra betydelser:

1. 4NT ar slutbud (avlagg) som respons péa slaminvit i lagfarg pa 4-laget, om den
som bjuder 4NT tidigare bjudit ett naturligt sangbud.

2. 4NT ar kvantitativ invit till BNT som respons pa naturligt sangbud (eller konven-
tionellt fargbud, t ex INT-&-2{-4NT).

3. 4NT ar essfradga med trumffarg (RKCB 1430) nar det finns en 6verenskommen
trumffarg eller budet avges direkt pa ett naturligt fargbud varvid den sist bjudna
fargen faststélls som trumf (aven i stérd budgivning).

4. ANT ar en begaran till partnern att preferera en farg pa 5-laget nar de andra
betydelserna ar uteslutna (t ex om partnern bara passat eller dubblat).
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8 Slamkonventioner

8.1 Gerber 4%
1/2NT - 4%
435 = Oeller4ess.
40 = 1less.
PP § = 2ess.
ANT = 3ess.
1/2NT - 4% - 4x - 5%
5 = Oeller 4 kungar.
50 = 1kung.
56 = 2 kungar.
5NT = 3kungar.

8.2 RKCB 1430

... - ANT
5& = 1eller4ess.
56 = Oeller3ess.
50 = 2essutan trumfdam.
56 = 2essmed trumfdam.
... -4NT - 5x
Relabuds5trumf = Fraga efter trumfdam.
5trumf = Ej trumfdam.
5NT = Trumfdam, inga oredovisade varden.
Fargbud = Trumfdam, oredovisat varde i fargen.
S5trumf = Avlagg.
5& (x>trumf) = Overféring till SNT (avlagg).
5NT = Storslamsinvit; aterinvit = visa kungar nedifran.
By<trumf = Storslamsinvit och fraga efter tredjekontroll i y.

Efter inkliv dver 4NT (DOPI-DOPE)

... =4NT - (5x)

D = Oeller3ess.

Pass = 1leller4ess.

Ettsteg = 2ess.

... = 4NT - (6x)

D = Udda antal ess(1, 3, 5).
Pass = Jamntantal ess (0, 2, 4).

8.3 Kvantitativt ANT

... - 4NT (Kvantitativt)
Pass = Avlagg.
S5&/$I01t Forslag till trumfféarg (5+).

6NT Slutbud.
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8.4 Fria5ihogfarg
- 5hf
Pass = 1topphonnéritrumf (hf).
6hf = 2topphonndrer i trumf (hf).
7hf = 3topphonndrer i trumf (hf).

9 Utspel, markeringar och vandor

9.1

9.2

9.3

Utspel: 10-12
Hogsta fran dubbelton och sekvens (akta, odkta, samt ev kort).
Tredje fran mellansekvens, 3-4 kort med honndor(er) och 3+ hackor.

Femte fran 5+ kort med honnor(er).

Markeringar: Schneider-Malmo-Lavinthal

Styrkemarkering (Schneider): Lagt-hogt = styrka; hogt-lagt = svaghet. Anvands
nar partnern spelar en farg samt vid sak.

Langdmarkering (Malmg): Lagt-hdgt = jamnt antal; hogt-lagt = udda. Anvands
nar spelféraren spelar en farg samt nar styrkan redan ar kand eller irrelevant.

Fargvalsmarkering (Lavinthal): Lagt = lagre farg; hogt = hogre farg. Anvands
d& man spelar likvardiga kort (t ex dd man ger partnern en stold eller drar ut
spelférarens sista hall i sang) eller da styrka och langd ar kanda eller irrelevanta
(t ex d& bordet har singelton utspelsfargen).

Vandor: Attityd

Vid vandor inne i spelet tillampas attityd:

Lagt kort visar egna varden i fargen (jfr drag).

Hogt kort fornekar egan varden i fargen (jfr toppen av ingenting).

Vid returer markeras dock langd (hogt fran 2—3, lagt fran 4+).
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