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1 Kortvardering

1.1 Honnorspoang med anpassningsjustering

Honnorspoang beraknas enligt den vanliga skalan:

A = 4hp
K = 3hp
Q = 2hp
J = 1hp

For punktade honnodrer och honnérskombinationer (K, Q, J, K-Q, K-J, Q-J)
gors avdrag med 1 hp; for goda mellankort (3 tior eller 2 tior och 2 nior) gors
tillagg med 1 hp.

Anpassningsjustering: I Modern Standard ridknas inga fordelningspoang.
Déremot justeras honnorspoangsberakningen kontinuerligt under budgivningen,
varvid hansyn tas till sdval trumfanpassning, sidofargsanpassning som honnors-
anpassning. Den sammanvéigda anpassningen kan grovt viarderas i poang enligt

foljande skala:

Manga negativa faktorer (missanpassning) = —1 hp
Nagra negativa faktorer (dalig anpassning) = 0 hp

De positiva faktorerna viger 6ver = +1 hp

Endast positiva faktorer = +2 hp

Manga positiva faktorer = 43 hp

Nér det i den foljande framstillningen talas om honnérspodng (hp) menas i
princip alltid honnérspodng inklusive anpassningsjustering. (I detta ligger ocksa
att man vid ppningsbud — och vid de flesta svarsbud — far ndja sig med att
rikna rena hp, eftersom anpassningen dnnu ej ar kind.)



1.2 Forlorare

Berdkning av forlorare anvinds som ett komplement till hp-varderingen nér
man funnit en trumffarg och det géller att bedoma huruvida utgang skall spelas
(se avdelning 3.1). Foljande grundregel giller:

o Antalet forlorare &r lika med antalet saknade topphonnérer (A, K, Q) i
férhallande till handens foérdelning (en singeltonfirg har max 1 forlorare,
en dubbelton max 2 férlorare och langre farger max 3 forlorare).

Denna grundberdkning justeras genom att man drar av en halv forlorare for
varje ess (A) och lagger till en halv forlorare for varje verksam dam (Q).

Maiark: En 6ppningshand bor innehalla hogst 7 foérlorare om den ar obal-
anserad, hogst 8 om den &r balanserad. Efter oppningsbudet 1 i farg ar 8
forlorare en invithand och 9-10 forlorare dr normalt f6r enkelhGjning eller mini-
malt 1-6ver-1. For utgang i hogfarg bor man ha hogst 14 forlorare tillsammans
med partnern.

1.3 Missing points

Berdkningen av missing points (mp) ar ett bra komplement till hp-virderingen
pa (starka) svitade hinder. Enkelt uttryckt riknar man hur manga hp man
saknar for att klara storslam pa egen hand (en singeltonfirg innehaller max 4
mp (A), en dubbelton max 7 mp (A-K), en 3-kortsfirg max 9 mp (A-K-Q) och
langre farger max 10 mp (A-K-Q-J)).

Mark: Med en renons (eller tva singelton) ligger man till 2 mp (eftersom
partnern girna overvirderar honnorer i dessa firger).

1.4 Spelstick

Den sista varderingsmetoden ar spelsticksberdkningen, som anvinds pa svitade
hénder t ex i samband med sparrbud. Antalet spelstick ar lika med summan av
antalet honnorsstick (hs) och antalet lingdstick enligt f6ljande:

e Honndrsstick (max 3 i varje férg):

3hs = A-K-Q
25hs = AKJ

2hs = AK, A-Q-J,K-Q-J
1,5hs = A-Q,K-Q-T, A-J-T

lhs = A, K-Q, QJT
0,5hs = K, Q-Jx

e Liangdstick: 1 for varje kort utover 3 i langsta fargen; 0,5 for varje kort
utover 3 i ev sidofarger.



2 éppningsbud

1/O/O/M | 44 &/O/C /M, 11/12+ hp
INT Bal hand, 15-17 hp
2&* Bal hand, 20-21 hp eller 28+ hp
Obal hand, 5+ &, 8+ ss, —14 mp
2% 60 /M, 7-10 hp, ingen sidofirg
Obal hand, 5+ <, 8+ ss, —14 mp
20/4 Obal hand, 5+ O/, 8+ ss, —14 mp
2NT Bal hand, 22-24 hp
3%/O 7+ &/, —10 hp, ss enl 1-2-3-regeln, ingen sidofirg;
konstruktivt med 2 topphonnorer sjunde i 1:a och 2:a hand
30/ 7+ Q/#, 10 hp, ss enl 1-2-3-regeln, ingen sidofarg
3NT Bal hand, 25-27 hp
4% /O/Q/d | T+ &/O/Q /M, —10 hp, ss enl 1-2-3-regeln, ingen sidoférg

Val av oppningsfarg:

e Med olika langa farger 6ppnar man med den ldngsta.

e Med tva 5- eller 6-kortsfiarger 6ppnar man med den hdgsta.

e Med tva 4-kortsfarger 6ppnar man i forsta hand med ©. Utan © 6ppnar
man normalt med den hégsta fargen, men man kan ocksa lata aterbuds-
mojligheter och firgernas kvalitet avgora (i sht pA minimihénder). Sarskilt
med 4-4 i &-# kan det pa svaga hinder vara bra att 6ppna med 1& for

att kunna aterbjuda 1& over SH:s 1$/Q.

e Med tre 4-kortsférger (4-4-4-1) 6ppnar man normalt med sin starkaste
lagfirg, som i den fortsatta budgivningen behandlas som en 5-kortsfarg.
Med singel-# kan det dock ibland vara mera taktiskt att 6ppna med 10
och bjuda handen som jimn (i synnerhet om man saknar styrka for ett

stigande aterbud, t ex 20 Gver SH:s 14).

Observera:

e Med balanserad hand avses en hand med nagon av férdelningarna 4-3-3-3,

4-4-3-2, 5-3-3-2. Alla andra hénder ir obalanserade.

e Bud markerade med asterisk skall alerteras om alerteringstvang rader
(normalt i silvertdvling och hogre). Observera att bud 6ver 3NT aldrig

skall alerteras.




3 éppningsbudet 1 trick i farg

Oppningsbudet 1 trick i farg visar minst 11 hp och minst 4 kort i ppningsfargen
(samt en hand som inte passar for nagot annat 6ppningsbud). OH har antingen
en balanserad hand med 11-14 eller 18-19 hp eller en obalanserad hand som &r
for svag for en stark 2-6ppning enligt ACOL (se avdelning 5).

Mark: Med 12 hp bor man alltid 6ppna. Med 11 hp later man faktorer som
handens fordelning, 6ppningsfargens kvalitet och aterbudsméjligheter avgora.
Med 10 hp 6ppnar man normalt inte med 1 trick i farg.

3.1 Svarsbud i ostord budgivning

Foljande svarsbud forekommer efter 6ppningsbudet 1 i farg i ostord budgivning:

e Trumfstodsvisande bud

1.

Enkel hgjning: 5-10 hp, 9-10 forlorare, 34+ trumfstod. (I ostord bud-
givning bér man normalt ha 4-kortsst6d, men med nagot stoldvarde
(singel eller renons) kan enkelhéjning med honnor tredje i hogfarg
vara ett bra alternativ till INT. I konkurrensbudgivning &r hojning
pa 3-kortsstod mera normal, dven i lagfarg.)

. Dubbel hojning: 10-12 hp, ca 8 forlorare, 4+ trumfstéd; dubbel

héjning i lagfarg fornekar egen 4-korts hogférg.

3. Utgangshojning i hégfarg: —10 hp, —7 forlorare, 5+ trumfstod.
4. 2NT*: Stenbergs 2NT; utgangskrav med 4+ trumfstéd, 11+ hp och

—7 forlorare; i lagfiarg fornekas egen 4-korts hogfarg.

Dubbelt hopp i ny farg*: Splinter; 10+ hp; 4+ trumfstéd och renons
i hoppfargen; utgangskrav (normalt med slamintresse).

e Egen farg

1.

1-6ver-1: 6+ hp, 4+ farg, krav for en rond; styrkan &r begrdnsad
om handen ej passar for ett direkt, starkare svar; pa 19 fornekar 1
fyrkortsstod 1 Q.

. 2-6ver-1: 114 hp med 4-kortsfirg, (10+ hp med 5-korts, 9+ hp med

6-korts, 8+ hp med 7-korts osv), krav for en rond; fornekar trumfstod
i hogfarg; 20 pa 1 lovar 5+ Q.

Hopp i ny farg: Utgangskrav med enfirgshand (124 hp med bra
6-kortsfarg, 15+ hp med bra 5-kortsfarg); fornekar saval trumfstod
som egen sidofarg; for hopp till 3-laget kravs 154+ hp och mycket bra
farg (3 topphonnorer sjitte eller 2 topphonndrer sjunde).



Sangbud

1. INT: 6-11 hp, inget trumfstéd och ingen egen bjudbar farg; efter 1é:
bal hand, 8-10 hp. (Normalt &r den 6vre grénsen fér INT 10 hp, men
med 4-3-3-3, spridda honnérer och dalig 4-kortsfarg kan man bjuda
INT — i stéllet f6r 2-6ver-1 — &ven med 11 hp.)

2. 2NT: Stenberg (se ovan).

3. 3NT: Bal hand, 13-15 hp, exakt 3-kortsstod i 6ppningsfargen, ingen
4-korts hogfarg.

Vid val mellan olika svarsbud géller foljande:

3.2

Man bor alltid visa trumfstdd i hogfarg framfor att bjuda egen farg.

Man bor normalt bjuda egen hogfarg framfor att visa trumfstod i lagfarg
(i sht i partdvling). Undantag kan goras nir man &r svag och bara raknar
med att kunna bjuda en gang och/eller nir motparten hittat en gemensam
farg. Dubbelhdjning i lagfarg fornekar dock alltid egen bjudbar hogfarg.

Med flera (egna) bjudbara firger viljer man i forsta hand den langsta om
styrkan ar tillrécklig. Med tva 5-kortsférger viljer man den hogsta. Med
tva 4-kortsfarger bjuder man hogfirg (O fore #) om denna kan visas pa
1-l4get, medan man pa 2-laget bjuder firgerna nedifran.

Svarsbud efter motbud i andra hand

3.2.1 Efter farginkliv

Efter farginkliv bjuder man i stort som om mellanhanden passat. Den stora
skillnaden &r att man inte behdver halla 6ppet med svaga hander. Detta innebar
bl a foljande:

Om inklivet hindrar fargbud pa 1-liget och styrka for 2-6ver-1 saknas
maste man passa i forsta budronden.

Svarsbudet 1NT har i detta lage sin naturliga betydelse: 810 hp och jamn
hand (jfr 1&—1NT); dessutom visar det hall i inklivsfargen.

Efter hoppande inkliv visar enkel hojning av Sppningsfargen till 3-laget
8-11 p och 4+ trumfstod.

Dessutom tillkommer mdjligheten till dubbling, vilket pa inkliv under
utgangsniva dr upplysningsdubbling (s k negativ dubbling) som visar 8+
hp (10+ hp pa 2-ldget och hdgre), anpassning i objudna firger (normalt
4-4) och helst tolerans (2-3 kort) i 6ppningsfargen — ju starkare hand desto
mindre krav pa fordelning.

Overbud i motpartens farg ar ett konventionellt kravbud som anvands
med hinder som inte kan bjudas naturligt; framfor allt anvinds budet for
att visa en sanghand utan hall i motpartens farg.



Hoppande 6verbud i motpartens farg ar splinter med trumfstod i 6pp-
ningsfiargen och renons i motpartens farg; utgangskrav.

3.2.2 Efter sanginkliv

Efter sanginkliv géller f6ljande:

Bud i ny firg ar svagt (okrav) och visar en bra 6-kortsfirg (det ar alltsa
inte lika med 2-6ver-1).

Enda starka bud i detta ldge (férutom trumfstddsvisande bud) dr Dubbelt,
som visar 8+ hp, fornekar trumfstéd och ar forslag till straffdubbling.

3.2.3 Efter upplysningsdubbling

Efter upplysningsdubbling géller f6ljande:

3.3

Alla direkta trumfhéjningar dr svaga och sparrande.
2NT visar trumfstéd och minst invitstyrka.

Egen farg pa lagsta niva ar okrav och visar 64+ hp (dven pa 2-laget) och
5+ farg.

INT ar konstruktivt och visar en bal hand med 8-10 hp.

Enda garanterat starka bud (férutom 2NT) &r Redubbelt, som visar 10+
hp, nagorlunda jamn hand, samt délig anpassning (typ dubbelton) i 6pp-
ningsfargen. Budet inviterar till att straffdubbla motstandarna.

Nar svarshanden har passat i forhand

Nér svarshanden passat i forhand fordndras svarsbuden pa foljande sétt:

Trumfstédsvisande bud: Stenbergs 2NT visar nést intill 6ppning (god
invithand); dubbelhdjning visar 9-10 hp och enkelhdjning 5-8 hp.

Hopp i ny farg ar splinter® och visar trumfstod, invitstyrka och singelton
(eller renons) i hoppférgen.

Bud i ny farg (1-6ver-1 och 2-Gver-1) &r bara semikrav.



3.4 Fortsatt budgivning efter 1 i farg och svar
3.4.1 Svarshanden har visat trumfstod

Efter enkel hojning: Forutom pass och direkta utgangsbud har OH foljande
aterbudsméjligheter:

e Ny farg: Utgangsinvit; dkta sidofarg (s k positivt invitbud). SH viger in
anpassningen och bjuder trumfen pa lamplig niva eller aterinviterar med
ett bud i dkta sidofarg; med 3-kortsstod (och i lagfirg) kan han ocksa
foresla ett sangkontrakt eller t o m visa 4-kortsstod i OH:s sidoférg (det
senare bara med tilldggsvarden).

e 2NT: Utgangsinvit; bal hand, 18-19 hp. SH bjuder trumfen pa lamplig
niva, alternativt passar eller bjuder 3NT (3-kortsstod/1agférg).

e Hojning av trumffargen till 3-14get: Spéarrinvit; bra trumf, daliga kort; SH
férvantas passa men kan nagon gang chansa pa utgang med maximum.

Mark: Om naturliga invitbud omdjliggdrs p g a konkurrensbudgivning (t ex
14-20-24-39) anvinds Dubbelt som invitbud (s k invitdubbling), medan en
enkel hojning av trumffargen ar konkurrerande (jfr sparrinvit).

Efter dubbel héjning:

e Efter dubbel héjning i hdgfirg har OH foljande alternativ (férutom pass
och utgang):

1. Ny farg: Slaminvit med dkta sidofarg; SH accepterar med kontrollbud
och slar av med utgang.

2. 3NT: Slaminvit; bal hand, 18-19 hp; budet &r i princip passbart (i
sht i partdvling) men det normala dr att SH accepterar inviten med
kontrollbud eller slar av med utgang i hogfargen.

e Efter dubbel hijning i lagfdrg blir bilden nagot annorlunda:

1. 3NT (ev 5 i lagférgen): Slutbud.

2. Ny farg pa 3-ldget: Hallvisande och krav till minst 3N'T. Utan hall i
de objudna fargerna far SH bjuda trumfen pa lagsta niva eller bolla
tillbaka genom att visa hall i den tredje fargen.

3. Ny farg pa 4-ldget: Slaminvit med dkta sidofarg.
4. 41 lagfargen: Slaminvit utan sidofarg.
Efter Stenbergs 2NT:
e Efter Stenbergs 2NT i hdgfirg bjuder OH enligt f5ljande:

1. 4 i hogfargen: Negativt; 64 trumf och minimum.



2. 31 hogférgen: Neutralt; minimum eller nagot béattre.
3. Med tilldggsvirden (slaminvit):
(a) Ny farg pa 3-ldget: Sidofarg (5-4).
(b) Ny farg pa 4-ldget: Splinter; renons eller singelton.
(c) 3NT: Bal hand, 18-19 hp.

SH har sedan foljande alternativ:

1. Ny farg: Kontrollbud; slaminvit (eller accept pa slaminvit).
2. Med minimum: 3 i hégfargen om mojligt; annars 4 i hogfargen.
3. 3NT: Vilande efter positivt aterbud fran OH; forslag till slutbud efter

neutrala 3 i hogfirgen (som ofta visar en balanserad minimidppning).

Maérk: Efter pass i forhand visar Stenbergs 2NT trumfstéd och invit-
styrka. OH:s bud i ny firg ligre dn 3 i hogfargen &r i detta lige utgangs-
invit (ej slaminvit). Ovriga bud behéller sin betydelse.

e Efter Stenbergs 2NT i lagfdrg géller i stort sett samma principer som i
hogfarg med undantag for foljande:

1. En minimal 6ppningshand visas med 3NT (bal hand, 11-14 hp) eller
3 i lagfargen (5- eller 6-kortsfirg, tveksam till 3NT).

2. 41 lagfargen: Slaminvit; 6-kortsfarg; ingen sidofarg eller singelton.

3. 4 NT: Slaminvit; bal hand, 18-19 hp; SH accepterar genom att re-
dovisa ess enligt Blackwood RKC (och passar annars).

Mirk: OH:s bud i ny firg pa 3-liget ar slaminvit efter Stenbergs 2NT
men hallvisande (med sikte pa 3NT) efter dubbel hojning i lagfarg. (I
hogfarg ar det slaminvit i bada fallen.)

Efter splinter:
e Ny firg: Kontrollbud; slaminvit.

e 3NT: Forslag till slutbud efter lagfargsoppning; styrkevisande efter hog-
fargsoppning (bal hand, 18-19 hp).

e Ovriga utgangsbud: Forslag till slutbud.



3.4.2 Svarshanden har bjudit hoppande borttag

e Med trekortsstod (eller béttre) i SH:s firg faststéller OH firgen som trumf:
1. Utgang: Slutbud (negativt).
2. Enkel hojning: Neutralt; eventuellt slamintresse.
3. Ny farg pa 4-laget (med eller utan hopp): Kontrollbud; slaminvit.

e Utan trumfstod i SH:s firg har OH foljande alternativ:
1. Ny farg pa 3-laget: 5+ sidofdrg (SH har ju fornekat 4-korts sidofarg).
2. Ombud i 6ppningsfargen: 6+ farg.

3. Sang pa lagsta niva*: Vilande med dalig anpassning i SH:s firg (max
dubbelton).

4. Hopp till 3NT*: Mervarden men alltjamt dalig anpassning i SH:s
farg.

Fortsatt budgivning: Efter att OH visat trumfstod géller det normalt bara
att avgora om slam skall spelas. Efter andra aterbud har SH f6ljande alternativ:

e Ombud av svarsfargen talar om att firgen duger som trumf utan stod;
direkt utgangsbud &r svagare dn ombud pa lagsta niva som visar fortsatt
slamintresse.

e Med simre firg kan SH stodja nagon av OH:s farger (preferens lovar inte
mer dn dubbelton) eller kriva med fjirde farg*. Bud i ny firg ar aldrig
dkta (eftersom det hoppande borttaget fornekat sidofirg) och anvéinds (pa
4-ldget) for att visa slamintresse (vanligtvis med kontroll i firgen) i OH:s
senast bjudna farg (eller i egen farg efter sangbud fran OH).

3.4.3 Svarshanden har bjudit 3NT
Forutom pass och utgang i Sppningsfirgen har OH féljande mdjligheter:

o Efter lagfargsdppning ar 4 i 6ppningsfargen slaminvit med 54.

e Efter hogfargsdppning ar 4 i ny firg slaminvit; budet dr primart dkta men
kan ocksa vara kontrollbud med Sppningsfargen som trumf.

o ANT ar kvantitativ invit till 6NT.

3.4.4 Svarshanden har bjudit INT
OH fortsitter att beskriva sin hand:

e Balanserad hand:

1. Pass: 11-14 hp.



2. 2NT: 18-19 hp; stark utgangsinvit (SH passar endast med absolut
minimum); férutom pass och utgang har SH f6ljande alternativ:

(a) 3 ihogfarg: Krav med oredovisad hogfargslangd (5+ i objuden
farg, 3 kort i 6ppningsfirgen); OH ombeds vilja mellan 3NT och
utgang i hogfarg.

(b) 3 i OH:s lagfiarg: Avligg.

(c) 3 i objuden lagfarg: 6+ firg som inte kunde visas direkt p g a
otillracklig styrka; anpassning i fargen kravs for 3NT.

3. 3NT: Samma poangstyrka som 2NT men storre spelstyrka (ofta med
langfarg); handen behdver inte vara helt balanserad.

Mark: Efter 1&-1NT ar 2NT en normal invit, som SH accepterar med
maximum och slar av med minimum; 3NT visar bal hand, 18-19 hp.

e Obalanserad hand utan sidofirg:

1. Enkelt ombud av ppningsfirgen: 6+ firg; minimum (ca 11-15 hp);
SH passar normalt men kan invitera till utgang med enkelh4jning
eller 2NT (det senare med 11 hp och tva hackor i 6ppningsfargen).

2. Hoppande ombud av Oppningsfargen: 6+ firg; tilligg (ca 16+ hp);
utgangsinvit.

3. Hopp till utgang i hogfarg: Spelstark hand; sjdlvspelande farg och
manga toppstick.

e Obalanserad hand med sidofarg: bud i ny farg visar sidofirg (4+) samt
5+ i 6ppningsfargen. Dessutom géller foljande:

— Ny férg fallande lovar ingen tilliggsstyrka (men kan vara starkt efter-
som hoppande aterbud helst bor visa 5-5).

— Ny firg stigande lovar tilligg (ca 16+ hp); utgangsinvit (okrav*).

— Ny farg fallande med hopp bér lova 5-5 och tilligg (ca 16+ hp); med
endast 5-4 krévs extra styrka (ca 19+ hp); utgangsinvit (okrav*).

Mark: Ett firgaterbud utan hopp ar fallande om det tillater SH att
preferera Sppningsfargen pa 2-ldget; det ar stigande om det tvingar SH
att preferera pa 3-ldget. (Fallande respektive stigande med hopp betyder
att samma farg utan hopp hade varit fallande respektive stigande.)

Fortsittning efter aterbud i ny farg: SH bor normalt bara passa
med minimum och dalig anpassning (singel eller renons i 6ppningsférgen)
eftersom OH kan ha betydande tillaggsvarden. SH har féljande alternativ:

1. Preferens till 6ppningsfargen: Visar normalt en svag hand med minst
dubbelton i Oppningsfirgen (men kan vara starkare om annat bud
saknas); observera att SH med en svag hand hellre bor preferera till
5-2 i hogfarg an att passa med 4-4 i lagfarg (s k falsk preferens); dels
for att halla budgivningen vid liv, dels for att hogfargskontraktet
normalt dr att foredra (i sht i partavling).
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2. Enkel hojning av OH:s andra farg till 3-laget: 44 trumfstod; halv-
positiv hand (ca 8-9 hp).

3. For ovrigt galler att bud som ar ldgre an preferens till 6ppningsfargen
ar negativa, medan bud som ar hdégre visar en positiv hand med
maximal styrka (10-11 hp). Nagra exempel:

(a) Ny farg (l4gre &n Oppningsfargen): 6+ farg som inte kunde visas
direkt p g a otillracklig styrka samt dalig anpassning; OH bér ha
tilligg och anpassning i SH:s farg for att ga vidare.

(b) 2NT: Negativt efter stigande aterbud (billigare &n preferens) da
det visar att SH inte kan preferera och har sin styrka i de objudna
fargerna; positivt efter fallande aterbud (dyrare dn preferens) da
det visar en bal maxhand (10-11 hp) med hall i objudna farger.

(c) Hoppreferens till 6ppningsfargen: 3+ stéd och max (10-11 hp).

(d) Ny farg (hogre dn Oppningsfargen)*: ”omdjligt bud” (SH har
redan fornekat majlighet att bjuda firgen); anvénds for att visa
en maxhand (10-11 hp) som inte kan bjudas naturligt. Efter
fallande aterbud anvénds det for att visa 44 trumfstod i OH:s
andra firg; t ex 10-1NT-2&-2#. Efter stigande aterbud (da SH
fornekat 4 kort i OH:s andra farg) visar det styrka i den bjudna
firgen (och fragar indirekt efter hall i den fjirde objudna fargen);
t ex 1$-1INT-24-30.

e Motparten stor: nir motstandarna kliver in i fjirde hand (efter svarsbudet
INT) forandras budgivningen pa foljande sétt:

1. OH kan passa med de flesta minimih&nder (i sht om inklivet &r hogre
an hans tilltinkta aterbud); efter pass av OH och inklivshandens
partner dr dubbelt av SH i balanseringslidget upplysningsdubbling i
syfte att hitta eget kontrakt.

2. Dubbling av OH &r straffdubbling baserad pa bade styrka och lingd
i inklivsfargen.

3. Overbud i motpartens firg* visar en stark sanghand (18-19 hp) utan
hall i inklivsfargen (med hall bjudes 2NT som vanligt).

3.4.5 Svarshanden har bjudit farg pa lagsta niva (1-6ver-1, 2-6ver-1)
OH har trumfstdd i SH:s firg:
e Hogfarg:

1. Enkel hojning: 3+ trumfstéd, minimum (ca 11-15 hp). (Normalt har
OH 4-kortsstod, men med en fargspelsvénlig hand adr enkel héjning
pa 3-kortsstod i hogfarg ofta ett bra alternativ till aterbud i sang.)

2. Dubbel hojning (3-ldget): 4+ trumfstdd, utgangsinvit (ca 16-18 hp).

3. Utgangshdjning: 4+ trumfstdd; 19+ hp efter 1-6ver-1; 15+ hp efter
2-over-1.
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4. Dubbelhopp i ny firg, enkelhopp stigande eller (efter inkliv) hop-
pande 6verbud i motpartens farg: Splinter; 4+ trumfstéd och renons
i hoppfargen; utgangskrav. Mark: Efter 1#4-20 ar hopp till 4 i
lagfarg kontrollbud och slaminvit (ej splinter).

e Med trumfstéd i ldgfdrg géller i princip samma sak forutom att man som
vanligt hellre siktar pa utgang i sang an i lagfarg, vilket ocksa innebar att
en hojning till 4 i lagfarg ar slaminvit—inte utgangsinvit.

OH saknar trumfstdd i SH:s farg:
e Sangbud: bal hand som inte passar for en direkt sangGppning.

— Sang pa lagsta niva visar 11-14 hp; dock bér OH hellre bjuda om en
femkorts 6ppningsfarg dn bjuda 2NT efter 2-6ver-1.

— Sang med hopp visar 18-19 hp; for att bjuda 3NT efter 2-6ver-1
kravs dock hyfsade hall i de objudna fargerna.

Fortsatt budgivning efter sangaterbud:

— Efter INT:

1. Fargbud pa 2-laget (utom 2é&): Avldgg med 5+ svarsfirg (med
4-kortsfirg och minimum passar SH pa 1INT):

(a) Ombud av svarsfirgen visar 6+.

(b) Bud i ny farg fallande visar 5-4.

(¢) Bud i 6ppningsfargen visar 5-3.

I de bada senare fallen ombeds OH preferera.

2. Fargbud pa 3-laget: Utgangsinvit.

(a) Ombud av svarsfirgen visar 6+.

(b) Ny farg visar 5-5 (med 5-4 inleder man med 2é; se nedan).

(c) Bud i 6ppningsfargen (lagfirg) visar 44 trumfstéd och 5+ i
svarsfirgen (med 4-4 inviterar man i stillet med 2NT).

3. 2NT: Utgangsinvit med bal hand och ca 11-12 hp.

4. 2&*: Forsenad Stayman; fraga efter styrka och fordelning; bjuds
med alla hander som har minst invitstyrka och som inte passar
fér nagot mer beskrivande bud (jfr ovan). Hit hor invithdnder
med antingen 3-kortsstéd i 6ppningsfiargen eller 4-korts sidofarg
till 5-korts svarsfiarg, samt alla utgangshidnder dar man inte vet
vilken utgang som skall spelas. Fortsattning:

(a) Med minimum (11-12 hp) bjuder OH 2{*, varefter SH:s bud
pa 2-laget &r avligg (som motsvarande bud direkt pa INT),
medan bud pa 3-ldget (och 2NT) ar utgangskrav.

(b) Med maximum (13-14 hp) kan OH bjuda om en 5+ Gpp-
ningsfarg, visa 3-kortsstod i svarsfargen eller bjuda 2NT med
4-4-3-2 och dubbelton i svarsfirgen, varefter utgangskrav
foreligger.
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— Efter 2NT:

1. SH:s enda svaga bud (forutom pass) ar:

(a) Preferens till OH:s lagfarg (t ex 1&-10-2NT-3&%): Avligg
med 4+ trumfstod.

(b) Ombud av svarsfirgen efter 2-6ver-1 (t ex 14-2&-2NT-3&):
6+ firg och ca 9 hp; OH far hoéja till 3NT med tilligg och
nigon homnér i SH:s firg. Mark: Aven 3Q (i sekvensen
14-20-2NT-30) ar svagt med 6+ farg (och okrav).

2. Alla andra bud faststéller utgangskrav. Observera sarskilt:

(a) Preferens till oppningsfargen (hogfirg) &r krav med 3-korts-
stod. (Efter 2-6ver-1 och svagt sangaterbud &r det nor-
malt meningslést att foresla hogfargen som trumf eftersom
OH fornekat 5-kortsfirg, varfor budet i detta lige anviinds
med svaghet i de objudna fargerna for att séka 3NT eller
hogfargsutgang pa 4-3.)

(b) Ombud av svarsfirgen (efter 1-6ver-1) &r krav med 5+; OH
kan véilja mellan utgang i hogfarg (med 3-kortsstod) och 3NT
(med hall i objudna farger).

(c) Ny farg: SH &r antingen slamintresserad eller saknar hall i
den fjirde (objudna) fargen; om SH senare bjuder 3NT trots
att OH fornekat hall i fjirde fargen, vet OH att det rorde sig
om slamintresse.

Mark: Nar fjarde hand kliver in kan OH lugnt passa med en bal
minimihand; 14gsta sangbud visar dérfor i detta lage max (1314 hp)
och bra hall i motpartens firg. Observera ocksa att OH aldrig far
bjuda 2NT med en minimiéppning efter 1-6ver-1 f6ljt av inkliv pa
2-l4get (SH har ju bara lovat 6 hp); 2NT visar i detta 14ge 18-19 hp.

e Ombud i Oppningsfargen: 5+ Gppningsfirg; inget trumfstod i SH:s firg;
ingen bjudbar (lagre) sidofarg.

— Ombud pa lagsta niva visar minimum (ca 11-15 hp) och 5+; 6pp-
ningsfargen ar ofta pa 6 kort (och alltid om budet ar det mest oeko-
nomiska, t ex 10-1#-20), men med balanserad minimihand efter
2-6ver-1 och med hogre sidofarg utan tilligg maste dven 5-kortsfarg
bjudas om; budet ar okrav efter 1-6ver-1 men rondkrav efter 2-6ver-1.

— Hoppande ombud lovar tilligg (ca 16+ hp) och 6+; utgangsinvit efter
1-6ver-1; utgangskrav efter 2-6ver-1; fornekar 4-korts sidofarg. SH
har normalt bara att passa eller hija till utgang (med dubbelton eller
t o m singelhonnor); efter hoppande ombud i lagfarg ar bud i ny farg
hallvisande med sikte pa 3NT.

Efter OH:s ombud pa lagsta niva har SH fdljande méjligheter:
1. Svaga bud:
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(a) Pass (bara efter 1-6ver-1).

(b) Ombud av svarsfirgen: 6+, dalig anpassning.

Inviterande bud:

(a) 2NT: Bal hand, 11-12 hp.

(b) Hojning av OH:s firg (kan vara spirrinvit).

(c) Hopp i svarsfiargen: 6+.

Neutralt: Ny férg fallande (utan hopp) (5-4); okrav efter 1-Gver-1,

rondkrav efter 2-6ver-1; OH prefererar med minimum (varefter SH
kan passa dven efter 2-Gver-1).

Utgangskrav: Ny firg fallande med hopp eller ny firg stigande (5-4);
lagsta kravbud (i lagfarg) kan vara trekortsfirg.

Kontrollbud: Hopp i ny férg till 4-liget; slaminvit med trumfstod i
OH:s farg.

e Ny farg:

Ny farg pa 1-l4get: 4+ sidofirg, minimiéppning (ca 11-15 hp); lovar
ingen extra lingd i 6ppningsfargen (jfr nedan).

Ny farg fallande: 4+ sidofirg, 54+ Oppningsfarg; neutralt (kan vara
starkt); semikrav efter 1-6ver-1 (SH passar endast med minimum och
singel eller renons i 6ppningsfargen); rondkrav efter 2-6ver-1.

Ny féarg fallande med hopp: 5+ sidoférg, 5+ Gppningsfirg; tilligg (ca
16+ hp); efter 1-6ver-1 dven 4+ sidofdrg med extra styrka (ca 19+
hp); utgangskrav efter 2-ver-1 och stark utgangsinvit (okrav*) efter
1-over-1.

Ny farg stigande: 4+ sidoférg, tilligg (ca 16+ hp); utgangskrav efter
2-6ver-1 och stark utgangsinvit (okrav*) efter 1-6ver-1. Mérk: Om
ny hogre firg (p. g. a. inkliv frdn motstandarna) &r ett billigare
bud &n ombud av Sppningsfirgen (t ex 1é-(pass)-10-(2$)-2M) lovar
budet ingen tilliggsstyrka (jfr 1&-(pass)-190-(pass)-1M).

Fortsittning efter aterbud i ny farg:

1.

Preferens till 6ppningsfirgen:

(a) Preferens pa lagsta niva &r normalt ett svagt bud med minst
dubbelton i 6ppningsférgen (efter aterbud pa 1-liget minst 3-
kortsstod); efter preferens pa 2-liget kan OH invitera till utgang:

— bjuda om Gppningsfargen (6+),

— bjuda om sidoférgen (5+),

— visa 3-kortsstod i svarsfargen,

— bjuda 2NT med hall i fjarde fargen.
Mark: I kravldge (efter 2-6ver-1 och starkt aterbud) ar prefer-
ensen dubbeltydig: antingen negativt med dubbelton eller slam-
intresse med dkta trumfstéd (for stark for direkt utgangsbud).
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(b) Hoppreferens (3-ldget): 3-kortsstdd (4-kortsstod efter aterbud pa
1-14get); utgangsinvit efter 1-6ver-1; utgangskrav efter 2-Gver-1.
2. Héjning av OH:s sidofirg: 4+ trumfstéd.
(a) Efter neutralt (eller begrénsat) aterbud kan SH stédja OH:s an-
dra firg pa samma sitt som efter 6ppningsbud:
— Enkel hojning till 2-14get: ca 6-10 hp.
— Enkel hojning till 3-1aget: ca 8-11 hp.
— Dubbel héjning till 3-laget: ca 10-12 hp.
Mark: Dubbel héjning av lagfarg till 4-14get ar dock slaminvit.
(b) Efter starkt aterbud &r enkel hojning (till 3-l4get i hogfarg eller
4-laget i lagfarg) slaminvit (och utgangskrav).
3. Ombud av svarsfirgen: 6+ firg, inget trumfstod i OH:s firger.
(a) Efter 2-6ver-1 dr ombud av svarsfargen alltid negativt, visande

sexkortsfarg och minimum (ca 9 hp), samt dalig anpassning.
Detta bud far passas ned dven efter starkt aterbud.

(b) Efter 1-6ver-1 dr ombud av svarsfiargen (hogfarg) ofta mera posi-
tivt (men tyder samtidigt pa dalig anpassning).

— Efter neutralt aterbud &ar svarsfargen pa lagsta niva halvpos-
itivt (ca 9+ hp), medan hopp till 3-14get &r mild utgangsinvit
(for starkare invit gar man vagen Gver fjarde firg; se nedan).
— Efter starkt aterbud &r ombud i hogfarg utgangskrav (med

en svagare hand far SH preferera i stillet).

4. Sangbud: Bal hand med hall i fjdrde firgen.

(a) INT (efter aterbud pa 1-laget): 7-10 hp; forslag till slutbud.
(b) 2NT:
— Om utgéngskrav ej géller: Naturlig utgangsinvit (11-12 hp
efter neutralt aterbud, 8-9 hp efter starkt aterbud).
— Om utgangskrav giller: Slaminvit (starkare &n direkt 3NT).

5. Fjarde farg*:

(a) Utan hopp (pa hogst 3-laget): konventionellt kravbud som visar
minst invitstyrka och ber OH fortsitta beskriva sin hand; bjuds
med hénder som inte kan visas med naturliga bud (t ex sanghand
utan hall i fjarde farg) eller som &r for starka f6r de naturliga
alternativen. Fortsattning:

— OH:s bud pa ligsta niva i dkta bjudna firger eller sang visar
minimum (och billigaste bud lovar inget extra i fraga om
fordelning), medan hiogre bud lovar tilligg.

— Sangbud visar hall i fjdrde fargen.
— Hojning av fjarde farg fornekar naturligt bud.

— Efter OH:s minimivisande bud &r foljande bud okrav (om
inte utgangskrav redan foreligger):
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* Lagsta sangbud.
* Lagsta bud i egen farg.
% 3 trick i partnerns lagfarg.
* HOjning av 2 i hogfarg ett steg.
Ovriga bud ir utgangskrav.
— Efter OH:s tilliggsvisande bud foreligger utgangskrav.

(b) Med hopp (eller utan hopp pa 4-ldget): slaminvit med trumfstéd
i OH:s senast bjudna hdégfirg (lovar ej kontroll om annan mojlig-
het till slaminvit saknas).

3.4.6 Svarshanden har dubblat negativt

Efter negativ dubbling fran SH bjuder man ungefir som i ostérd budgivning,
férutom att de objudna fargerna betraktas som bjudna av SH. Detta har foljande
konsekvenser:

e Bud i ’ny” farg av OH &r att betrakta som preferens pa lamplig trickniva
(och okrav).

e Bud i”ny” firg av SH &r att betrakta som ombud (med langfirg som inte
kunde visas direkt p g a otillracklig styrka).

e Overbud i motpartens firg* #r enda kravbud.

3.4.7 Svarshanden har passat

Né&r svarshanden passat (men motstandarna bjudit) bor OH ha tillaggsvarden
for att bjuda en andra géng, i sht med en balanserad hand. Observera sarskilt:

e Ligsta sangbud visar 18-19 hp (partnern har bjudit ett begrénsat bud).

e Dubbelt dr upplysningsdubbling med lingd i de objudna firgerna.
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4 Sangbudgivning

4.1 (")ppningsbudet INT

Oppningsbudet INT visar en balanserad hand med 15-17 hp (femkorts hogfarg
kan finnas).

4.1.1 Svarsbud i ostord budgivning

e 2&: Hogférgsfraga (lovar normalt minst en 4-korts hogfarg). OH svarar:

— 2¢: ingen 4+ hogfarg.
—20: 4+ Q0 (ev4 H).
— 24: 4+ & (max 3 Q).

Fortsattning:

1.

20 (efter 2&-2$): Avligg med minst 4-4 i O/# (och mojligen béttre
© &n #); OH prefererar & med lingre # &n O och passar annars.
28 (efter 2&-20): Avligg med 4-5 1 O/h; OH bér normalt passa
(SH kan vara helblank) men kan ev flytta 6ver till 30 med mycket
battre © an &.

2NT: Utgangsinvit; max 3 kort i OH:s ev bjudna hégfirg (men 4 i
den objudna hogfirgen).

3&/3¢O: Akta firg; utgangskrav (och mild slaminvit); detta &r det
enda lage dar SH inte lovar 4-korts hogfarg efter svarsbudet 2&; OH
accepterar slaminviten (med trumfstdd) genom att hoja lagfirgen till
4-14get eller genom att kontrollbjuda pa 4-ldget; han slar av med 3NT
(eller 58 /5¢) eller genom att bjuda om ev 5-korts hogfirg; bud i ny
farg pa 3-laget ar hallvisande och syftar till 3NT.

30:

(a) Efter 2&-20: Utgangsinvit med 4-korts Q.

(b) Efter 2&-2#: Kvantitativ slaminvit med bal hand (och 4-korts
©); OH kan sld av med 3NT men bjuder i 6vrigt som om SH
bjudit 4NT som direkt svarsbud (se nedan).

3h:

(a) Efter 2&-2#: Utgangsinvit med 4-korts é.

(b) Efter 2&-20: Kvantitativ slaminvit med bal hand och 4-korts &;
med 4-korts & slar OH av med 4 och accepterar med kontroll-
bud (4&/<) eller ANT (Blackwood RKC); utan 4-korts # kan

OH sla av med 3NT men bjuder i 6vrigt som om SH bjudit 4NT
som direkt svarsbud (se nedan).

3NT: Férslag till slutbud; max 3 kort i OH:s ev bjudna hogféirg (men
4 i den objudna hogfargen).
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8. 44/ (efter 2&-20/M): Kontrollbud; slaminvit med 4-kortsstod.
9. 49 (efter 2&-20): Slutbud.

10. 44 (efter 2&-2#): Slutbud.

11. 4ANT:

(a) Efter 2&-20/#: Essfraga (Blackwood RKC) med 4-kortsstdd.

(b) Efter 2&%-2¢: Kvantitativ slaminvit med bal hand (och nagon 4-
korts hogfarg); OH bjuder som efter det direkta svarsbudet 4NT
(se nedan).

o 2 /0*: Overforing med 5+9/#. OH svarar enligt foljande:

— Med 2-3 kort i SH:s hogfarg: 2 i fargen.
— Med 4+ kort i SH:s hogfarg och minimum: 3 i fargen.

— Med 4+ kort i SH:s hogfarg och mazimum: Bud i ev dubbeltonfirg
pa lagsta niva eller 2NT (med 4-3-3-3).

Efter trumfstodsvisande bud fran OH kan SH faststiilla slutbudet till 3
eller 4 trick i hogfargen, medan alla andra bud ar slamsokande. Bud i ny
farg visar normalt dkta sidofdarg och soker anpassning; senare bud i farg
annan &n den gemensamma hogfirgen r kontrollbud. Efter OH:s negativa
aterbud (2 i hogfargen) kan SH passa med en svag hand och bjuder annars
som foljer:

1. 2NT: Utgangsinvit (med 5-korts hogfirg); OH har f8ljande alternativ:

(a) Pass: Minimum och dubbelton i SH:s hogférg.
(b) 39/#: Minimum och 3-kortsstdd i SH:s hogfarg.
(¢) 3NT: Maximum och dubbelton i SH:s hogfarg.
(d) 49/&: Maximum och 3-kortsstéd i SH:s hogférg.

2. Bud i ny firg (24, 3&/$ efter 20-20; 3&/O/Q efter 20-24): 4+
sidoférg; utgangskrav (normalt med slamintresse). OH har foljande
alternativ:

(a) Negativt: Utgang (3NT utan stod i SH:s hogfirg; 40 /# annars).
(b) Positivt:
— Preferens till SH:s (forsta) hogfirg pa 3-laget: Slaminvit med
3+ trumfstod.
— Hojning av SH:s lagfirg till 4-14get: Slaminvit med 4+ trumf-
stod.
— Ny farg pa 4-laget: Kontrollbud; slaminvit i SH:s sidofarg
(framfor allt efter INT-20-24-39).

3. 30/# (efter 2{-2Q respektive 20-2#): Slaminvit med 6+ hogfarg;
OH accepterar med kontrollbud och slar av med 4Q /#; 3NT fran OH
ar vilande och uppmanar SH att kontrollbjuda om inviten var av det
starka slaget (och bjuda 40 /& annars).
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4. 3NT: Utgéngskrav (med femkorts hogfirg); OH passar (med dubbel-
ton i SH:s firg) eller bjuder utgang i hogfarg (med 3-kortsstod).

5. 40/ (efter 2{H-20 respektive 20-24): Slutbud.

6. 4NT: Kvantitativ slaminvit med bal hand (och 5+ hogfirg); OH
passar eller bjuder 6NT med dubbelton i SH:s hogfarg; med trumf-
stod redovisar han essen enligt Blackwood RKC.

o 24*: Overforing till lagfirg med sexkortsfirg eller 5-5 i lagfirg; OH bjuder
3&% med lingre & dn < och 2NT annars. Fortsattning:

1. 3%/ (eller pass pa 3é): Avligg (svag hand).

2. 30 /#: Slaminvit med 5+ i den av OH prefererade lagfirgen ({ efter
2#4-2NT) och singel eller renons i O/#; OH slar av med 3NT eller
5&/<{ och accepterar med kontrollbud.

3. 3NT: 6+ i den av OH ej prefererade lagfirgen (% efter 24-2NT),
slamintresse om OH har anpassning och/eller mervarden; OH slar av
genom att passa (eller bjuda utgang i SH:s lagfirg) och accepterar
med kontrollbud.

4. 4&%/¢: Slaminvit med 64 &/<; OH slar av med 4NT (eller 5 /<)
och accepterar med kontrollbud.

2NT: Utgangsinvit med (nagorlunda) jimn hand (och ingen 4+ hogfirg).

3% /30 /30 /3M: Utgangsinvit med sexkortsfarg; for invit i lagfirg géller
att OH maste ha anpassning i firgen for att ga till 3NT (om inviten enbart
giller styrka &r det béttre att invitera med 2NT); invit i hogfarg siktar i
forsta hand pa 40 /4.

3NT: Slutbud.

40 /#: Slutbud.

e ANT: Kvantitativ slaminvit med bal hand; OH passar med minimum;
med maximum redovisar han essen (enligt Blackwood 4 ess) eller foreslar
trumffarg (5+) pa 6-l4get; alla senare sangbud (dven 5NT) dr avligg.
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4.1.2 Svarsbud efter inkliv eller dubbling

Nér motparten kliver in eller dubblar i andra hand férédndras svarsbuden enligt
féljande:

1. Alla fargbud pa 2-14get blir naturliga passbud med 5+ farg. (Detta giller
savél efter firginkliv som efter upplysningsdubbling.)

2. 2NT &r krav och inleder fargvisning nedifran; bud i inklivsfargen férnekar
hall (och far ej dverhoppas om héll saknas). SH kan séka delkontrakt men
vill normalt spela utgadng; OH far ej passa férrdn utgang natts.

3. Overbud i motpartens firg (efter inkliv) &r utgangskrav med 5-korts hog-
farg och inget eller daligt hall i motpartens firg. Efter 6verbud i lagfirg
bjuder OH 3-korts hogfarger nedifran.

4. Dubbling av motpartens inkliv dr straffdubbling pa enkla inkliv och styrke-
visande pa hoppinkliv.

4.1.3 Motstandarna bjuder i fjarde hand
Néar motparten kliver in i fjarde hand giller foljande:

e Efter ett konventionellt svarsbud (2, 2$, 20 eller 2#) bor OH redovisa
eventuellt stod i efterfragad eller indirekt bjuden firg om detta kan ske
pa 2-l4get men i 6vrigt passa (svarshanden kan ju vara helt blank).

e Om fjarde hand dubblar ett 6verforingsbud (2< eller 2Q0) passar OH med
dubbelton och bjuder SH:s farg med 3-kortsstod. (Med 4-kortsstod bjuder
han pa 3-13get som om fjirde hand passat.)

Efter pass fran OH &r SH:s 2NT krav och inledning till firgvisning enligt ovan.

4.2 (")ppningsbudet 2NT

Oppningsbudet 2NT visar en balanserad hand med 22-24 hp. Alla svarsbud &r
krav till minst utgang:

o 3&*: Hogfirgsfraga med minst en fyrkorts hogfirg; OH svarar 3Q med
4-41 O/ (jfr avdelning 4.1.1). Fortsdttning:

1. 38 (efter 3%-30): Kvantitativ slaminvit med bal hand och 4-korts
& (max 3 O); med 4-korts # slar OH av med 4 och accepterar med
kontrollbud (4é/<$) eller ANT (Blackwood RKC); utan 4-korts # kan
OH sla av med 3NT men bjuder i vrigt som om SH bjudit 4NT som
direkt svarsbud (se nedan).

2. 3NT/4Q0/4#: Slutbud (3NT lovar 4-korts # efter 3&%-3Q).
3. 4&/$: 5+ &/; slaminvit (lovar ej 44+ hogfarg).
4. 4ANT:
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(a) Efter 3%-30/#: Essfraga (Blackwood RKC).
(b) Efter 3&%-3<: Kvantitativ slaminvit (se svarsbudet 4NT nedan).

e 3¢ /0% Overforing med 5+ ©/#; OH bjuder 30 /#. Fortsittning:

1. 34 (efter 30-30): 5-4 i O-#; OH skall i forsta hand vilja utgang
(3NT, 49, 4#), varefter SH kan ga vidare med mervérden.

2. 3NT: Utgangskrav (med femkorts hogfirg); OH passar (med dubbel-
ton i SH:s firg) eller bjuder utgang i hogfirg (med 3+ trumfstod).

3. 4&/: 44 &/<; slaminvit; utgang i nadgon av SH:s farger samt 4NT
ar avslag; kontrollbud under 4 i SH:s hégfarg dr accept med hogfargen
som trumf; hogre kontrollbud &r accept med lagfiargen som trumf.

4. 40 /& (efter 3$-30 respektive 30-3M4): Slaminvit med 6+ hogfirg;
OH accepterar genom att visa ess enligt Blackwood RKC (och passar
annars). Méark: Om SH bara vill till utgang maste han bjuda 490 /&
direkt som svarsbud.

5. 4NT: kvantitativ slaminvit med bal hand (och 5+ hégfirg); OH pas-
sar eller bjuder 6NT med dubbelton i SH:s hogfarg; med trumfstod
redovisar han essen enligt Blackwood RKC.

o 38%: 5-41 &-Q; OH viljer utgang (jfr budsekvensen 2NT-3-30-34).
e 3NT/4Q0/&: Slutbud.

e 4%/$: Slaminvit med 6+ &/<; OH slar av med 4NT (eller 5&/<{>) och
accepterar med kontrollbud.

e ANT: Kvantitativ slaminvit; OH passar med minimum; med maximum
redovisar han essen (enligt Blackwood 4 ess) eller foreslar trumfférg (5+)
pa 6-laget; alla senare sangbud (dven 5NT) ar avligg.

Maéark: Efter inkliv fran motparten anvands ingen 6verforing. Fargbud pa 3-
laget ar da naturliga kravbud med 5+ farg.
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4.3

C")ppningsbudet 3NT

Oppningsbudet 3NT visar en balanserad hand med 25-27 hp. Svarsbud:

Ad: Hogfargsfraga med minst en 4-korts hogfirg; OH svarar 40 med bada
hogfargerna; 4NT fran SH &r avligg.

4$: Overforing med 5+ Q/®; OH bjuder 49 och SH passar eller flyttar
over till 44.

49 /#: slaminvit med 5+ </, rondkrav; OH svarar negativt med 4NT
(avldgg) och positivt genom att redovisa ess enligt Blackwood RKC.

ANT: Kvantitativ slaminvit; OH passar med minimum; med maximum
redovisar han essen (enligt Blackwood 4 ess) eller foreslar trumfférg (5+)
pa 6-liaget; alla senare sangbud (dven 5NT) &r avligg.

5&/¢: Slaminvit med 6+ &/<; OH svarar negativt genom att passa och
positivt genom att redovisa ess enligt Blackwood RKC.
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5 Oppningsbud i firg pa 2-laget

Grundsystemet i Modern Standard (SK) &r starka 2-6ppningar (ACOL) i kom-
bination med 2<¢ Multi. Detta system beskrivs nedan i avd 5.1-5.4. I avd 5.5
beskrivs nagra alternativa varianter pa 2-Gppningar.

5.1 2&*

Oppningsbudet 2& visar antingen en balanserad hand med 20-21 eller 28+ hp
eller en obalanserad hand med 5+ &, minst 8 spelstick och max 14 missing

points.

5.1.1 Svarsbud i ostord budgivning

e 2% Konventionellt reldbud; anvidnds med de flesta svarshander. OH
bjuder enligt féljande:

1.

e B

20/#: 5+ &, 4+ QO/#; krav. Naturlig fortsittning (jfr avd 5.4)
férutom:

— 2NT: Negativt med 6+ objuden farg eller 5-5 i objudna farger
och dalig anpassning (max singelton i &). OH bjuder den lagre
objudna fargen om han féredrar denna och annars 3, varpa SH
faststéller slutbudet.

2NT: Bal hand, 20-21 hp; fortsattning som efter 6ppningsbudet 2NT.
3&: 6+ &, ingen sidofirg; okrav.

3O: 5+ &, 4+ O; krav.

Ny fiarg med hopp: 6+ &, 5+ sidofdrg; krav.

3NT*: 6+ &, troligen 9 spel pa egen hand; okrav.

4: 6+ &, ingen sidofirg; utgangskrav.

4NT: Bal hand, 28+ hp; fortsdattning som efter kvantitativ slaminvit.

e 20/#: 5+ O/M, okrav*. OH bjuder enligt féljande:

1. Pass: Bal hand, 20-21 hp.

2. 2NT: Bal hand, 28+ hp; SH viljer utgang (3NT eller 40 /).
3.
4

. Ovriga bud: Samma som efter svarsbudet 2.

Bud i SH:s hogfirg: Naturligt med trumfstod (invit pa 3-14get).

¢ 3%/O/V/M: 6+ &/ /O /M med 2 topphonnérer, ingen sidostyrka; okrav*.
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5.1.2 Motparten stor
Efter inkliv pa 2& har SH foljande mdjligheter:

e Dubbelt: Upplysningsdubbling (negativ dubbling). OH visar sin handtyp:

1. Bal hand, 20-21 hp: 2NT med hall i inklivsfirgen (fargvisning och
hallfraga till 3NT); annars 6verbud i motpartens firg; ev pass om
fjairde hand bjuder.

2. Bal hand, 28+ hp: 3NT; fortsattning som efter 6ppningsbudet 3NT.
3. Obal hand med &: Fargbud, naturligt (se ovan).

e Pass: Svagt eller straffdubbling. OH visar sin handtyp:

1. Bal hand, 20-21 hp: Dubbelt; SH kan straffpassa med styrka i mot-
partens firg med bjuder annars (med svag hand) 2NT, varefter man
soker delkontrakt pa 3-ldget (eller spelar 2NT).

2. Bal hand, 28+ hp: 2NT; fortsdttning som efter 6ppningsbudet 2NT.
3. Obal hand med &: Firgbud, naturligt (se ovan).

e Fargbud: 5+; negativt pa 2-laget (jfr 20/ i ostord budgivning); positivt
med bra farg pa 3-laget, naturlig fortsattning.

5.2 20* Multi

Oppningsbudet 2¢ visar antingen en hand med 6-korts ¢ /®#, ingen sidoférg och
7-10 hp (svag 2-0ppning i hogfirg) eller en obalanserad hand med 5+ <, minst
8-+ spelstick och max 14 missing points (2> ACOL).

5.2.1 Svarsbud i ostord budgivning
e 20*: Slutbud vid svag 2-6ppning i ©. Annars bjuder OH:

1. 2#: Svag 2-Gppning i #; slutbud.
2. 2NT*: 5+ <, 4-korts sidofarg. SH har foljande alternativ:

(a) 3&*: Fraga efter OH:s sidofirg; utgangskrav. Forts:
—30*%: 50,4 &.
- 30/4: 5+ O, 40/M.
— 3NT*: 6+ O, 4 &.
Mairk: SH:s 3& lovar en positiv hand (annars maste SH bjuda
3¢>) men fornekar savil egen bra firg som trumfstod i <.

(b) 3$: Preferens; okrav.
(c) 3V /#: Positivt med 5+ O/ .
(d) 4$: Positivt med $-stod.

3. 3&: 5+ O, 5+ &; krav.
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4. 3$: 6+ <, ingen sidoférg; okrav.

5. 30/, 6+ O, 5+ O/M; utgangskrav.

6. 3NT*: 6+ <, troligen 9 spel pa egen hand; okrav.
7. 4$: 64 <, ingen sidofirg; utgangskrav.

2#*: Slutbud om OH har svag 2-6ppning i #; invit om OH har svag
2-6ppning i O. OH bjuder:

1. 30: 6+ © utan tillagg.
2. 49: 64+ O med tillagg.
I 6vrigt giller samma som efter 2-20.
e 2NT*: Konventionellt krav med minst 2-2 i Q-&. OH bjuder:
1. 3&*: Svag 2-0ppning i hogfarg med tillagg; pa SH:s 3{* redovisas
vilken hogfarg.
2. 3¢: Stark {-6ppning; naturlig fortsittning (jfr avd 5.4).
3. 3Q/#: Svag 2-6ppning i hogfirg utan tilldgg.
o 3&: Negativt med 6+ &; passbud om OH har den svaga dppningshanden.
e 3{: Negativt med 6+ &; passbud om OH har den svaga dppningshanden.
e 30: Spérr.
o 3&: Utgangsinvit med 6+ &.

5.2.2 Motparten stor

e Efter inkliv med 20 /# dr Dubbelt allmint styrkevisande. SH passar om
inklivet var i hans farg men bjuder annars sin firg pa lagsta niva.

e Efter upplysningsdubbling i andra hand passar SH med en dalig hand,
varfor 20* &r invit i #, avldgg i Q (jfr 2{-2#); 6vriga svarsbud har samma
betydelse som i ostord budgivning. Efter 2¢-D-pass-pass bjuder OH som
om SH svarat 29 i ostérd budgivning; om fjarde hand bjuder maste SH
passa med svag 2-6ppning i hogfirg om han inte kan bjuda sin firg pa
2-laget.
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5.3

20 /4 ACOL

20 /& ACOL visar en obalanserad hand med 54+ /&, minst 8 spelstick och

max 14 missing points.

5.3.1

Svarsbud i ostord budgivning
30/#: 3+ trumfstéd, 1,5+ hs.

40 /#: 4+ trumfstdd, inga kontroller i sidofirgerna. (Med bara 3-stod far
SH i stéllet inleda med reldbudet for att sedan preferera OF pa lamplig
niva.)

Ny farg utan hopp (férutom reldbudet): Positiv hand (1,5+ hs) med egen
bra firg (2 topphonnérer femte, annars 6+). Mérk: Efter 6ppningsbudet
2Q anvands 2NT* for att visa "relafargen” #.

Ny farg med hopp* (samt 3# pa 20): Splinter; trumfstéd och singel
(eller renons) i hoppfargen; 1+ hs med 4+ trumfstéd; 1,5+ hs med 3+
trumfstod.

3NT*: 10-13 hp, 4-4-4-1 med singel i 6ppningsfirgen.
Reldbud* (28 pa 20, 2NT pa 2#): Svag hand eller positiv hand utan

trumfstod eller egen bra firg. OH beskriver sin hand:
1. 30/#: 6+ O/, ingen sidofirg; okrav.
2. 4Q/é: 6+ Q/#, ingen sidofirg; tillaggsvarden.

3. Ny farg under 30/#: 5+ Q/#, 4+ sidofirg; krav. Mark: Budet
2NT* anvands for att visa "relafargen” & efter 20-2d.

4. Ny farg 6ver 30 /@ (normalt med hopp): 6+ O/, 5+ sidofirg; krav.
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5.4 Fortsatt budgivning efter inviterande 2-0ppning

De starka 2-6ppningarna enligt ACOL (54, 8+ ss, —14 mp) kallas inviterande,
eftersom de (i motsats till de dldre 2-6ppningarna av Culbertson-typ) inte ar

krav till utgang. Nedan anges allménna principer som géller efter 6ppnings-
buden 20 /#, samt efter 2&/{ da OH visat en stark &- respektive {-hand.

o Efter en stark 2-6ppning foreligger krav till 3 i OF. Utgangskrav faststélls
i foljande fall:
1. SH avger ett positivt bud (med trumfstod eller egen bra farg).
2. SH eller OH gar forbi 3 i OF.

S4 linge inte utgangskrav foreligger ar 3 i OF (av SH eller OH) okrav.

e Bud i partnerns firg under utgang (forutom SH:s preferens till 3 i OF) ar
positivt och slaminviterande med trumfstod.

e SH:s bud i ny firg pa hogst 3-ldget visar en positiv hand (1,5+ hs) med
egen bra farg (2 topphonnérer femte eller 6+) — om inte SH redan férnekat
en sddan hand.

e SH:s bud i ny firg pa 4-laget (eller lagre om budet &r hoppande eller
SH redan fornekat egen bra firg) &r kontrollbud och slaminvit med OH:s
senast bjudna farg som trumf.

e 2NT &r (néstan) aldrig naturligt efter stark 2-6ppning. Budet har fljande
anvandningar:

2&-2-2NT: Bal hand, 20-21 hp.

2&-20/#-2NT: Bal hand, 28+ hp.

2%-2-2Q) /#-2NT: Overforing till objudna firger.

2{$-2NT: Konventionellt krav.

20-20 /#-2NT: 5+ §, 4-korts sidofarg, 84 ss, —14 mp.

20-2NT: Positiv hand med 5+ &.

20-24-2NT: 5+ O, 4+ O, 8+ ss, —14 mp.

2#8-2NT: Relabud.

® N e oe W=

e 3NT ar alltid naturligt efter stark 2-6ppning.

e ANT av SH ar kvantitativ slaminvit med minst 4-4 i de objudna fargerna
efter relisvar samt sidofirgsvisande aterbud av OH. I andra fall r 4NT
essfraga, kvantitativ slaminvit eller avlagg (beroende pa féregaende bud)
enligt normala principer.
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5.5

Systemvarianter

5.5.1 2$/0/M* svagt

I ett system med svaga 2-6ppningar anvénds 2{/CQ/# for att visa en hand med
7-10 hp, 6-korts Sppningsfiarg samt ingen sido(hog)farg. Svarsbud:

Héjning av OF: Spérr; okrav.

INT: Konventionellt krav. OH bjuder om OF pa lagsta nivd med mini-
mum och bjuder nagot annat (t ex 3-korts sidoférg) med maximum. Allt
utom SH:s pass pa OH:s minimiaterbud leder till utgangskrav.

Ny farg: Naturligt (5+); okrav.
Ny farg pa 4-ldget: Kontrollbud med stod i 6ppningsfargen; slaminvit.

Direkta utgangsbud: Naturliga forslag till slutbud.

Mark: I kombination med svaga 2-Oppningar spelas normalt 2& enda krav,
vilket innebar att 6ppningsbudet 2& (f6rutom de varianter som finns i grundsys-
temet) kan visa en hand som passar for 2>/ /& ACOL. Féljande aterbud géller
da efter 2&-2<$>:

20/#4: 5+ O/M, 8+ ss, —14 mp. Forts som efter 20/ ACOL.
2NT: Bal hand, 20-21 hp. Forts som efter 6ppningsbudet 2NT.
3&%: 5+ &, 8+ ss, —14 mp. Naturlig fortsattning.

3$: 5+ <, 8+ ss, —14 mp. Naturlig fortsittning.

3NT: Bal hand, 28+ hp. Forts som efter 6ppningsbudet 3NT.

5.5.2 20 /#* tvafargsvisande

I ett system med fordelningsvisande 2-6ppningar visar 20 /& en hand med tva
5-kortsfarger (den bjudna fargen och en lagre firg) samt 7-10 hp. Svarsbud:

Hojning av OF: Sparr; okrav.
2NT: Konventionellt kravbud. OH beskriver sin hand:

1. Med minimum: Sidofirgen pa lagsta niva.
2. Med maximum:
(a) Oppingsfirgen pa lagsta niva: 6-5; relibud krav till sidofirgen.
(b) Sidoférgen med hopp: 5-6.
(c) 3NT: 5-5.
Ny féarg: Preferens; okrav. OH passar om den bjudna firgen &r hans

sidofarg och bjuder annars ldgsta mojliga bud i egen farg, varefter SH
faststaller slutbudet.
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e Ny firg pa 4-liget: Kontrollbud med stéd i OF.
e Direkta utgangsbud: Naturliga forslag till slutbud.

Mark: Fordelningsvisande 20 /# kombineras normalt med 2 Multi samt 2é&
enda krav.
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6 Sparroppningar

(jppningsbud i farg pa 3-laget och hogre ar spelsticksbaserade sparrbud med
minst 7-kortsfarg, ringa sidostyrka (max en K) och ingen fyrkorts sidofirg
(dtminstone inte hogfirg). Styrkan berdknas enligt den s k 1-2-3-regeln (som
gar ut pa att sparrbudet skall 16na sig — dubblat — &ven om inte partnern kan
bidra med ett enda stick, sa linge motstandarna gor utgang):

e I minuszon (zon mot ozon) har man rad att bjuda 1 trick hogre &n antalet
spelstick pa handen; i likazon (ingen i zon eller alla i zon) 2 trick; i pluszon
(ozon mot zon) 3 trick.

En annan viktig princip som galler for alla sparrbud ar foéljande:

e Nar man avger ett sparrbud, bjuder man ut sin hand och passar dérefter
under resten av budgivningen (s& ldnge inte partnern avger ett kravbud).

Slutligen bor noteras att 6ppningsbuden 3é&/<{ anvinds konstruktivt i 1:a och
2:a hand da de visar en 7+ farg med minst 2 topphonnarer (A, K eller Q).

6.1 Svarsbud

e Hijningar av 6ppningsfiargen ar antingen sparrande eller drliga.

e Utgangsbud (3NT efter 3&/<; 4 i objuden hogférg) &r naturliga slutbud;
OH skall passa.

o Ny firg pa 3-liget &r rondkrav med 6+ firg. OH bjuder:

1. Hojning av SH:s farg: Dubbeltonstod (eller bittre).
2. Ny farg pa 3-laget: Hallvisande med sikte pa 3NT.

3. Ny farg pa 4-laget: Kontrollbud; slaminvit med 3+ trumfstéd och
bra slamkort.

4. 3NT: Forslag till slutbud (med hall i sidofdrgerna).
5. Ombud i 6ppningsfargen: Inget trumfstod, inget sidohall.

e Med trumfstéd och slamintresse kan SH essfraga, bjuda kontrollbud i
lagfarg pa 4-laget eller hoja en hogfarg till 5-14get (fria 5 i hogfarg).
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7 Forsvar mot 1 i farg

Bud Normalt Balansering
Dubbelt 3+ i objudna farger, 3+ i objudna farger,
11+ hp 9+ hp
17+ hp, inget nat bud | 15+ hp, inget nat bud
Farginkliv | 1-6ver-1 5+, 11-16 hp 5+, 9-14 hp
2-over-1 6+, 11-16 hp 6+, 9-14 hp
Hoppande | 6+ pa 2-laget, 6+ pa 2-laget,
7+ hogre; sparr (1-2-3) | 7+ hogre; 114+ hp
INT Bal hand, 15-18 hp Bal hand, 11-14 hp

bra hall i OF

halvhall i OF

Overbud i OF*

5-5 1 hogsta objudna och
enl 1-2-3

en till, styrka minst

2NT* 5-5 i ldgsta objudna, Bal ha'pd, 19-21 hp,
styrka minst enl 1-2-3 hall i OF
Maérk: ”Normalt” avser att budet avges i andra hand (direkt efter Sppnings-

budet) eller i fjairde hand da bada motspelarna bjudit. ”Balansering” avser att
budet avges i fjirde hand efter tva pass. For de flesta motbud géller att man i
balanseringslaget sanker poanggranserna med 2 hp enligt den s k 2-poangsregeln.

7.1 Farginkliv (1-6ver-1, 2-6ver-1)

For ett inkliv pa lagsta niva efter 6ppningsbudet 1 i farg krdvs normalt 11-16 hp
och (minst) 5-kortsfarg pa 1-tricksnivan, 6-kortsfarg pa 2-tricksnivan. Dessutom

géller foljande:

e Med minimistyrka bor man alltid ha en bra firg (minst 2 topphonnérer).

Med god 6ppningsstyrka spelar firgens utseende mindre roll.

For inkliv pa 1-tricksnivan kan styrkan vara nagot mindre om firgen &r
bra och inklivet har sparrande effekt (t ex 1 efter 1d). Detta géller
sdrskilt i ozon. I zonen bor man vara mer forsiktig med svaga inkliv.

I fjarde hand, efter svarsbud i ny farg, kravs battre farg och battre spel-
styrka &n i andra hand eftersom man riskerar att bli straffdubblad (svars-
handen &r ju obegrénsad). (Efter svarsbudet INT eller enkel hojning bjuds
som i andra hand.)

I balanseringsléget sdnker man poénggranserna med 2 hp (enligt 2-podngs-
regeln), vilket innebéar att ett farginkliv i detta lage visar 9—14 hp; i Svrigt
bjuder man som efter inkliv i andra hand (f6rutom att alla svarsbud visar
2 hp mer, for att kompensera for inklivshandens mindre styrka).
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7.1.1 Svarsbud i ostord budgivning

Den fortsatta budgivningen efter ett farginkliv pa lagsta niva liknar i stort
den fortsatta budgivningen efter éppningsbudet 1 trick i firg. De viktigaste
skillnaderna ar foljande:

e Eftersom inklivshanden (IH) dr begrinsad i styrka, kan hans partner passa
med sd mycket som 7 hp. Detta innebdr bl a att svarsbudet INT &r
naturligt med 8-11 hp och hall i motpartens farg(er).

e Eftersom IH alltid har minst 5-kortsfiarg, kan man alltid enkelhdja pa 3-
kortsstod; for dubbelhdjning kravs dock fortfarande 4-kortsstod.

e Bud i ny farg ar okrav (eller semikrav) och visar 5+ firg och ca 8 hp pa
1-14get, ca 10 hp pa 2-laget.

e Stenbergs 2NT forsvinner. (2NT &r i stéllet naturligt med 12-13 hp och
hall i motpartens firg(er).)

e Overbud i motpartens farg anviands som ett konventionellt kravbud med
starka hinder som inte kan bjudas naturligt (se nedan).

Nedan foljer en 6versikt 6ver svarsbuden efter farginkliv pa lagsta niva:
e Trumfstédsvisande bud:

1. Enkel hojning till 2-14get: 3+ trumfstéd, 5-10 hp.

2. Enkel hojning till 3-ldget: 3+ trumfstdd, 811 hp.

3. Dubbel hojning till 3-l4get: 4+ trumfstod, 5-10 hp; sparr.
4.

Dubbelt hopp i ny farg*: Splinter; 4-kortsstod och renons i hopp-
fargen; utgangskrav. Méark: Efter pass i forhand anvénds enkelt
hopp i ny firg som splinter med singel eller renons och minst invit-
styrka (jfr avdelning 3.3).

Mark: Med trumfstod och minst invitstyrka inleder man med 6verbud i
motpartens firg (se nedan), om man inte vill g& direkt till utgang (IH ar
ju begrénsad). Dubbelhgjning till 4 i lagfirg ar (som vanligt) slaminvit
med trumfstod.

e Bud i ny farg:

1. Utan hopp: 5+ (undantagsvis stark 4-kortsfarg pa 1-laget), fornekar
trumfstéd i hogfarg samt egen Gppningsstyrka, okrav; for 1-6ver-1
kravs 8 hp med 5-kortsfarg, 6 hp med 6+; for 2-6ver-1 kravs 10 hp
med 5-kortsfarg, 9 hp med 6+.

2. Med hopp: 6+, ingen sidofarg, utgangskrav (jfr hoppande borttag).
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e Sangbud: Bal hand, hall i 6ppningsfargen.

1.
2.
3.

INT: 8-11 hp.
2NT utan hopp: 9-11 hp.
2NT med hopp: 12-13 hp.

Fortsattning:

Overbud i motpartens farg* anvands f6r att undersoka kvaliteten pa
sangbjudarens hall; med bra hall bjuder han sang (om mdéjligt 2NT
med minimum, 3NT med maximum); med daligt hall bjuder han
nagot annat (t ex preferens av inklivsfiargen med dubbelton).

Efter 2NT med hopp &r ombud av inklivsfargen IH:s enda svaga bud
(64, minimum); alla andra bud faststiller utgangskrav.

I 6vrigt foljer budgivningen samma principer som efter svarsbudet
INT pa 6ppningsbudet 1 i firg (ombud av inklivsfargen lovar 6+, ny
lagre farg lovar inget tilligg, ny farg stigande eller med hopp lovar
mervéirden, osv).

e Overbud i motpartens farg*: konventionellt kravbud med minst invit-
styrka och inget naturligt bud; budet anvinds framfor allt med tre typer
av hinder:

1.
2.
3.

Trumfstod i inklivsfargen och 11+ hp.
Bal hand med 124+ hp men utan hall i 6ppningsfargen.
Hand med utgangsstyrka (14+ hp) men ingen sexkortsfirg.

Efter 6verbud i motpartens farg skall inklivaren beskriva sin hand sa bra
som mojligt. Generellt giller att tva trick i inklivsfargen visar minimum
(och inte nédvandigtvis 6+); ligre bud dr neutrala och hogre bud visar
mervarden:

Med bal hand och hall i 6ppningsfargen bjuder IH 2NT med 11-14
hp, 3NT med 15-16 hp. Utan hall bjuder han nytt 6verbud (”vill
bjuda sang men kan inte”).

Med obal hand och utgangsstyrka kraver IH till utgang med hopp i
inklivsfirgen (6+) eller ny farg stigande (5-4) eller fallande med hopp
(5-4, helst 5-5).

Ny firg fallande utan hopp visar 5-4 (men siger inget om styrkan).

Inklivsfargen pa lagsta niva visar minimum (men siger inget om
fargens langd).
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7.1.2 Motparten stor

Ett bud fran OH:s partner paverkar i princip inte svarsbudens innebord. Dock
tillkommer Dubbelt och Redubbelt som mojliga bud:

e Efter trumfhojning fran OH:s partner visar Dubbelt* att man vill vara
med och kdmpa om kontraktet; ca 84+ hp och langd i de objudna fargerna
(jfr negativ dubbling).

e Efter svar i ny farg visar Dubbelt* 10+ hp, ldngd i den fjirde (objudna)
fargen samt ndgon anpassning i inklivsfirgen (utan sadan anpassning
bjuder man den fjirde firgen naturligt).

e Efter svarsbudet 1INT &r Dubbelt straffdubbling.

e Efter negativ dubbling frin OH:s partner ir Redubbelt styrkevisande med
10+ hp (jfr Redubbelt pa upplysningsdubbling).

e Efter straffdubbling fran OH:s partner ir Redubbelt* SOS (Kock-Werners
redubbling) med 5-5 i de objudna fargerna.

7.2 Hoppande farginkliv

Hoppande farginkliv dr spelsticksbaserade sparrbud. Foér ett hopp till 2-1aget
kravs minst 6-kortsfarg; for ett hopp till 3-laget eller hogre kravs minst 7-
kortsfarg. Den fortsatta budgivningen foljer samma principer som efter sparr-
oppning (jfr kapitel 6).

Mark: I balanseringsldget finns ingen anledning att bjuda sparrbud. Ett hop-
pande inkliv pa 2-laget visar darfér i detta ldge Gppningsstyrka och hyfsad 6-
kortsfarg; ett hopp till 3-ldget visar samma typ av hand men 7-kortsfarg och
battre spelstyrka.

7.3 Inkliv med 1INT

Inkliv med INT visar 15-18 hp och ett bra sanghall i 6ppningsfirgen (med sidmre
hall far man normalt upplysningsdubbla i stéllet). Den fortsatta budgivningen
foljer samma principer som efter 6ppningsbudet INT (jfr avdelning 4.1).

Maérk: I balanseringslidget visar inkliv med INT 11-14/15 hp och halvhall
(K, Q-x, J-x-x, T-x-x-x) i Oppningsfirgen. (Med lingd i de objudna firgerna
ar Dubbelt ofta ett battre alternativ.) Den fortsatta budgivningen foljer fort-
farande samma principer som efter 6ppningsbudet 1NT med tilligget att IH:s
partner maste ha halvhall i 6ppningsfargen for att bjuda slutbud i sang; utan
sadant hall men med styrka for utgang bjuder han 6verbud i motpartens farg
(ev foreganget av hogfargsfraga eller 6verforing).
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7.4 Upplysningsdubbling

Dubbling av 6ppningsbudet 1 i farg &ar alltid upplysningsdubbling (UD) och
anvands med tva typer av hinder:

e Normal 6ppningshand (ca 11-16 hp) med 3+ i alla objudna farger.
e Overstark hand (ca 17+ hp) som inte kan bjudas pa annat satt.
Man bor ocksa lagga méirke till f6ljande:

e Med idealisk fordelning (4-4-4-1 med singel i Oppningsfargen) kan man
upplysningsdubbla pa ner till 10 hp; med usel fordelning (4-3-3-3 med 4
kort i Oppningsfirgen) bor man ha en god &ppningshand (ca 13+ hp) for
att ge sig in i budgivningen.

e Med normal 6ppningsstyrka (11-16 hp) bér man normalt inte dubbla med
5-korts hogfarg, i sht inte om man har mer &n ett kort i 6ppningsfargen;
med 5-3-3-2 (5-korts hogfirg, dubbelton i 6ppningsfargen) ar det normalt
battre att forst kliva in med hogfargen, for att sedan upplysningsdubbla i
nista rond om partnern passar.

e I fjirde hand, d& OH:s partner bjudit egen firg, maste man ha minst 4
kort i bada de objudna fargerna for att upplysningsdubbla med normal
Oppningsstyrka.

e I balanseringsliget sinks kraven f6r upplysningsdubbling med 2 hp (vilket
partnern maste ta med i berdkningen for den fortsatta budgivningen);
dessutom maste man i detta ldge dubbla med en hand som i andra hand
skulle duga for ett sanginkliv (jfr avdelning 7.3).

7.4.1 Svarsbud i ostord budgivning
Efter UD bjuder dubblarens partner enligt foljande:

e Farg pa lagsta niva: 0-7 hp, 3+ i fargen (langsta farg forutom Gppnings-
fargen, hogsta av flera lika langa); for att straffpassa pa dubblingen kravs
bade langd och styrka i 6ppningsfargen (typ K-D sjitte). Fortsattning:

Pass: Minimum, ca 11-14 hp.

Enkel hojning: 4+ trumfstod, ca 15-17 hp.

Dubbel hojning i hégfarg: 44 trumfstéd, ca 17-19 hp.

Ny farg utan hopp: 5+, ca 17-19 hp.

Ny farg med hopp: 6+, ca 19-21 hp.

Sang utan hopp: Bal hand, hall i 6ppningsfiargen, 19—21 hp.
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Sang med hopp: Bal hand, hall i 6ppningsfargen, 22—-24 hp.
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8. Overbud i Oppningsfargen™®: Stark hand som inte kan bjudas naturligt
(t ex sanghand utan hall eller hand som &r f6r stark for de naturliga
alternativen). Dubblarens partner ombedes beskriva sin hand, varvid
ombud av svarsfiargen visar minimum medan hégre bud visar tilligg
och sangbud visar hall. Dubblaren visar i nésta rond vilken typ av
hand han hade:

(a) Svarsfargen: Trumfstoéd, 20+ hp.
(b) Egen farg: 5+, 20+ hp.
(c) Sang utan hopp (om inte partnern visat hall): Bal hand, hall i
Oppningsfiargen, 25-27 hp.
(d) Sang med hopp (om inte partnern visat hall): Bal hand, hall i
Oppningsfiargen, 284 hp.
Sangbud: Bal hand med bra hall i 6ppningsfargen.

1. INT: 8-10 hp.
2. 2NT: 11-12 hp.

Hoppande fargbud:

1. Enkelhopp: 5+ firg (ev stark 4-kortsfarg pa 2-ldget), ca 8-10 hp.
2. Dubbelhopp: 6+ firg, spelstark hand (ca 56 ss pa 3-liget, ca 6-7 ss
pa 4-liget).

Overbud i 5ppningsfirgen*: Konventionellt kravbud med minst 11+ hp
och en hand som inte kan bjudas naturligt. Fortsattning:

1. Farg pa lagsta niva: Neutralt; 3+ kort i fargen (langsta farg férutom
Oppningsfargen, lagsta av flera lika langa); rondkrav.
2. Fornyat 6verbud: Bal hand, 15+ hp, olampligt sanghall i 6ppnings-
fargen (typ A-x-x); utgangskrav.
3. 3NT: 18+ hp, bra hall i 6ppningsfargen.
Mark: Efter upplysningsdubbling foljt av 6verbud &ar varje bud i ny farg

krav, vilket innebér att ingen far passa forran partnern stott en farg, bjudit
om en farg eller bjudit ett naturligt sangbud.
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7.4.2 Motparten stor

Nir OH:s partner bjuder efter upplysningsdubblingen &ndras bilden pa foljande
satt:

e Efter INT och 1-6ver-1:
1. Fargbud pa lagsta niva visar 44+ och ca 6-7 hp (ev nagot svagare
med 5+ och/eller pa 1-liget).
2. Dubbelt ar straffdubbling (4+ i svarsfargen och 6+ hp efter 1-Gver-1;
bal hand och 8+ hp efter INT).
e Efter enkel hojning:
1. Fargbud pa lagsta niva visar 54 och ca 6-10 hp (8+ hp eller langfarg
pa 3-laget) och ar konkurrerande.
2. Hopp i ny farg visar 5+ och ca 10+ hp och inviterar till utgang.

3. Dubbelt* &r upplysningsdubbling (s k responsiv dubbling) med en
relativt jamn hand och 8+ hp (10+ hp efter bud pa 3-laget); den
fortsatta budgivningen foljer samma principer som efter 6verbud.

7.4.3 Upprepad upplysningsdubbling
Upprepad upplysningsdubbling férekommer i tva ldgen:

e Dubblarens partner har passat och budgivningen ar pa vig att avstanna
pa lag niva (t ex 1{-D-2{-pass-pass).

e Dubblarens partner har bjudit, OH har bjudit om sin oppningsfirg och
budgivningen riskerar att avstanna (t ex 1{-D-pass-14-2$). (Efter OH:s
aterbud i ny farg ar Dubbelt i stillet straffdubbling.)

I bada fallen visar den upprepade upplysningsdubblingen en stark dubblings-
hand (ca 17+ hp) och ber partnern beskriva sin hand (ytterligare).

7.5 Fordelningsvisande inkliv
7.5.1 Overbud i 6ppningsfirgen*

Overbud i Sppningsfirgen anvinds for att visa en hand med tva bra 5-kortsfirger
(normalt ej sdmre &n K-J-T-x-x), varav den ena &r den hdgsta objudna fargen.
Styrkemaéssigt skall handen innehalla minst sa manga spelstick som krévs enligt
1-2-3-regeln, men styrkan ar i princip obegriansad uppat. Eftersom budet ar
mycket upplysande (inte minst for motstandarna) bor det bara anvindas da
man har bra kort och en rimlig chans att fa hand om kontraktet. (Detta &r
ocksa skalet till att man inte sinker kraven pa detta bud i balanseringsldget.)
Budet dr (sjalvfallet) krav f6r en rond.
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Fortsatt budgivning:
e Med trumfstod i IH:s kdnda farg har partnern foljande alternativ:

1. Fargen pa lagsta niva: Svag preferens med minst dubbelton; avligg
om inte IH har rejala tillagg.

2. Fargen pa 3-laget: Utgangsinvit med minst trekortsstéd. Mérk: Om
billigaste preferens dr pa 3-laget (t ex efter 1#-2#-pass) inviterar man
genom att forst krdva med 2NT (se nedan) for att sedan bjuda fargen
pa 3-liget.

3. Utgang i fargen: Slutbud; IH kan ga vidare med tillagg.

4. Nytt overbud*: Slaminvit med trumfstéod i IH:s kdnda farg; med

tilldgg visar IH sin andra farg; utan tilligg bjuder han utgang i den
kénda fargen.

e Utan trumfstéd i den kdnda firgen:

1. Ny fiarg (annan dn IH:s kinda firg) pa ligsta niva: Avligg med
6+ och dalig anpassning i IH:s farger eller (bara pa 2-laget) svag
preferens av mojlig sidofirg (t ex 20 efter 1$-2{-pass). Efter bud
pa 3-laget passar IH normalt; efter bud pa 2-liget passar han om
det ar hans sidofarg och bjuder annars 2 i den kénda firgen, varefter
partnern passar eller faststaller slutbudet i partnerns sidofirg eller
egen langfarg.

2. 2NT*: konventionellt krav; IH fortsatter beskriva sin hand:

(a) Sidofargen pa lagsta niva: Minimum.

(b) Den kinda fargen pa lagsta niva: 6+ och tilldgg.
(c) Sidoférgen med hopp: 6+ och tilligg.

(d) Fornyat 6verbud*: 5-5 och tillagg.

Inklivarens partner har sedan féljande alternativ:

(a) Pass eller preferens av en av IH:s farger. Mérk: ”Preferens” av
hogsta fargen ar utgangsinvit om denna farg inte kunda bjudas
pa 2-laget (jfr ovan).

—
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Hojning av IH:s lagfarg till 4-ldget: Slaminvit med trumfstod.
Utgéang i nagon av IH:s farger: Slutbud.

Egen farg: 64, utgangsinvit.

Fornyat overbud*: Krav och begiaran om fler upplysningar.

—
@
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Motparten stor: Om OH:s partner bjuder bortfaller mojligheten till kon-
ventionella svarsbud (2NT, férnyat 6verbud). I gengéld kan man passa med de
flesta svaga hander. Dessutom finns féljande mdjligheter:

e Med stdd i partnerns kdnda farg stoder man denna pa lamplig niva.

e Med anpassning i de tva andra fargerna ”prefererar” man den lagsta pa
lamplig niva (t ex 19-20-30-4&), varefter IH vid behov flyttar dver till
ratt sidofarg eller bjuder den kénda fargen med 6+.

e Dubbelt dr straffdubbling.

7.5.2 2NT*

Inkliv med 2NT anvénds for att visa en hand med 5-5 i de tva lagsta objudna
fargerna. Kraven pa fargernas kvalitet och handens spelstyrka dr desamma som
for Gverbudet. (I samband med 1-2-3-regeln bér man dessutom ténka pa att
partnern som ligst kan preferera pa 3-laget.) Aven detta bud #r rondkrav.

Mark: Fordelningsvisande 2NT anvénds inte i balanseringslidget. I detta lage
ar 2NT ett naturligt sanginkliv som visar en bal hand med 19-21 hp. (Fortsatt
budgivning som efter 6ppningsbudet 2NT.)

Fortsatt budgivning efter fordelningsvisande 2NT:
e Med trumfstod i nagon av IH:s farger: Fargen pa lagom niva.

e Utan trumfstdd i ndgon av IH:s farger:

1. Preferens av nagon av IH:s firger: Svag hand; minst dubbelton.

2. Egen (hog)farg: 6+, bra firg, semikrav; IH kan hoja till utgang med
honnér andra och toppstick i lagfargerna.

3. 3NT: Slutbud (med bra hall i hogfargerna).
4. Utgangihogfarg: Slutbud (egen tat firg som inte kraver anpassning).

Motparten stor: Niar OH:s partner bjuder férandras bilden pa. foljande sitt:

e IH:s partner kan passa med svaga hinder utan anpassning, varfér dven
preferens pa 3-laget visar dkta trumfstod i detta ldge. Efter pass fran
partnern bor IH ocksa passa om han inte har rejila tilliggsvarden, da han
med 4NT kan tvinga partnern att vilja utgang i lagfarg.

e Dubbelt fran IH:s partner &ar straffdubbling.

e Dubbelt fran IH (i balanseringsldget) &r i forsta hand styrkevisande; part-
nern passar med ldngd i motpartens firg (och dalig anpassning i partnerns
farger) och prefererar en lagfarg annars.
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7.5.3 4NT

Inkliv med 4NT &r — i motsats till 6verbudet och 2NT — ett rent spdarrbud
som visar 6-5 eller 6-6 i lagfirgerna, spelstick enligt 1-2-3-regeln (f6r 5-l4get)
och dalig defensivstyrka. Partnern prefererar mellan & och < pa 5-laget.
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8 Forsvar mot hogre oppningsbud

8.1 Forsvar mot 1INT
8.1.1 Mot stark sang: DONT

Mot stark sang (14+ hp) anvinds DONT (Disturbing Opponents’ No Trump)
som i forsta hand syftar till att stjdla kontraktet och hitta en gemensam firg
pa 2-laget. Foljande bud ingar:

e Dubbelt*: Enfargshand (6+ eller stark 5-kortsfirg); krav. Fortsdttning:

1. 2&*: Reldbud; TH passar (med &) eller bjuder sin farg pa lamplig
niva (avligg pa 2-laget, inviterande pa 3-liget); 2# visar en hyfsad
hand, eftersom IH bjuder 2& direkt med en svag hand (se nedan).

2. Egen farg: 6+ eller stark 5-kortsfirg (ofta med singel eller renons i
IH:s troliga farg).

Néar IH visat sin farg kan partnern invitera till utgang med 2NT, medan
direkta trumfhdjningar har sparrkaraktar.

o 2&/O/0*: 2-fargshand (5-4 eller stark 4-4) med den bjudna fargen och
en hogre farg. Fortsittning:

1. Pass: 4+ trumfstod i den bjudna fargen.

2. Hojning av den bjudna firgen: Sparrande med bra trumfstdd (milt
inviterande i hogfarg).

3. Relabud*: Preferens till TH:s andra farg; IH passar eller bjuder
fargen, varefter partnern kan passa, sparrhéja eller invitera med 2NT.

4. Egen farg: 6+ eller stark 5-kortsfarg (ofta med dalig anpassning i
IH:s troliga firger); IH passar eller bjuder sin andra farg beroende
pa anpassning,.

5. 2NT: Stark utgangsinvit och krav till IH att bjuda sin andra farg pa
3-laget.

e 24: 6+ M, spirr (svagare 4n Dubbelt f5ljt av 28).

o 3&/O/V/M: T+ &/ /) M; spérr.

Maérk: Normalt har TH en hyfsad inklivshand (6ppningsstyrka eller nést intill)
men framfor allt i balanseringsldget kan man bjuda pa betydligt svagare hiander
med lamplig férdelning. Invitbudet 2NT bor darfor anvandas mycket restriktivt
(och knappast alls i balanseringsliget). Huvudsyftet med DONT-inkliv &r att
hitta ett spelbart delkontrakt.

Motparten stor: Om motparten bjuder efter ett DONT-inkliv anvénder IH:s
partner dubbling (efter naturligt firgbud) eller redubbling (efter dubbling) for
att fa IH att bjuda sin andra farg. (Dubbling av artificiellt bud &r dock ut-
spelsvisande.) Ovriga bud behaller sin betydelse. (Pass betyder att IH:s partner
ar n6jd med kontraktet.)
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8.1.2 Mot svag sang 1: Cappelletti
Mot svag sang (-15 hp) anvinds Cappelletti som innehéller foljande bud:

e Dubbelt: samma styrka och férdelning som OH (helst i overkant); forslag
till straffdubbling. Fortsittning:

— OH:s partner passar:

1. Pass: 7+ hp (eller sdmre utan 5+ farg).

2. Egen farg: Avlagg med 5+ (vill ej std med pa dubblingen).
— OH:s partner redubblar:

1. Egen farg: Avlagg med 5+.

2. Pass: Ingen 5+ farg; IH skall bjuda sin langsta farg.
— OH:s partner bjuder firg pa ligsta niva:

1. Pass: Svag hand (ca 0-5 hp); IH kan straffdubbla med ldngd och
styrka i motpartens farg.
Dubbelt: Straffdubbling (64 hp, styrka i motpartens farg).
Egen farg pa lagsta niva: 5+ farg, 64 hp.
Egen farg med hopp: 6+ firg, 8+ hp; utgangsinvit.

oLl W

Overbud i motpartens firg: Utgangskrav (12+ hp).

Mark: I balanseringslidget sdnks styrkekravet (som vanligt) med 2 hp.

2&*: 6+ farg; krav till 2, varefter IH bjuder sin farg pa lamplig niva.

20*: 5-4 1 hoglargerna.

20%*: 5-41 Q och en lagfarg; 2NT fragar efter lagfargen.

24*: 5-4 1 & och en lagfirg; 2NT fragar efter lagfirgen.
e 2NT*: 5-4 i lagfargerna.
Mark: For Cappelletti-inkliv krdvs — i motsats till DONT-inkliv — normal
Oppningsstyrka (dven i balanseringslaget).
8.1.3 Mot svag sang 2: Nilsland

Som variant till Cappelletti mot svag sang (-15 hp) kan en variant av Nilslands
sangférsvar anviandas:

e Dubbelt: samma styrka och fordelning som OH (helst i Gverkant); forslag
till straffdubbling. Forts som i Cappelletti (se ovan).

e 2&*: Konstruktivt med 5-4 i hogfargerna. IH:s partner prefererar pa
lamplig niva eller kraver med 2<, varefter IH bjuder langsta hogfarg (2NT
med 5-5 och tillagg).

42



e 2{*: Multi; svagt med 6+ O/# eller konstruktivt med 6+ & /<. Fort-
sattning som efter 6ppningsbudet 2 Multi (férutom att IH:s aterbud i
lagfarg ar naturliga).

o 20 /&*: Konstruktivt med 6+ O/é eller 5-korts O/ och en 4+ lagfarg.
TH:s partner kan krdava med 2NT, varefter IH visar sin lagfarg eller bjuder

om Q/é.
e 2NT*: Konstruktivt inkliv med 5-4 i lagfargerna.
e 3&/{: Sparrande med 6+ & /<.

8.2 Forsvar mot starka 2-Oppningar

Mot starka 2-6ppningar 16nar det sig sdllan att ge sig in i budgivningen med
en balanserad hand. Férsvarsmetoderna inriktar sig darfor i forsta hand pa att
hitta 16nande offringar med férdelningshdnder:

e Dubbelt* visar 5-5 i den hogsta objudna fargen och en till, alltsa en hand
som efter 6ppningsbudet 1 i firg skulle visas med ett 6verbud. (Med en
"normal” upplysningsdubbling 16nar det sig normalt bast att passa.)

e 2NT* visar 5-5 i de ligsta objudna firgerna. (Det finns alltsd inget
naturligt sanginkliv mot starka 2-Gppningar.)

e Firginkliv &r naturliga med (minst) bra 6-kortsférg.
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8.3 Forsvar mot svaga 2-Oppningar

Mot svaga 2-Oppningar anvinds i stort samma forsvarsmetoder som mot 1 i
farg, med foljande undantag:

e 2NT ér ett naturligt sanginkliv med 15-18 hp och hall i motpartens farg
(jfr INT mot 1 i farg); fortsatt budgivning som efter 6ppningsbudet 2NT.

e Fiarginkliv bor vara nagot starkare; for att kliva in med 5-kortsfarg kravs
Oppningsstyrka pa 2-liget och nagot battre pa 3-laget. Bud i ny farg fran
IH:s partner ar rondkrav (for att undvika utrymmeskriavande hoppbud).

e Upplysningsdubbling bdr vara nagot starkare (i gengild kan man ibland
tumma nagot pa fordelningen och t ex dubbla med dubbelton i en objuden
lagfarg). TH:s partner har foljande alternativ:

1
2
3

4.

5

Ny (hog)farg pa 2-14get: 4+ farg, 0-7 hp.

Ny farg pa 3-laget utan hopp: 4+ farg, 8-11 hp.

Ny féarg med hopp: 4+ farg, utgangskrav.

3NT: Bal hand, 12+ hp, dubbelhall i motpartens farg.

Overbud i 6ppningsfirgen: Bal hand, 12+ hp, 4+ objuden hégfirg,

inget hall i motpartens farg.

2NT: Konventionellt krav; anvands med tre typer av hander:

(a) Svag hand, 0-7 hp, ingen hogfarg som kan bjudas pa 2-laget.

(b) Invithand (8-11 hp), 4+ hogférg som kan bjudas pd 2-ldget
(varfor bud pa 3-laget skulle vara hopp och ddrmed utgangskrav).

(c) Bal hand, 12+ hp, enkelhall i motpartens farg.

IH forutsitter att partnern har den svaga handen och bjuder sina

farger nedifran; med tilldgg kan han hoppa eller bjuda 6verbud i

motpartens farg. IH:s partner passar eller visar en egen farg (varvid

bud i hogfiarg som kunde visats pa 2-laget visar invitstyrka). Med

den starka balanserade handen har IH:s partner tva aterbud:

(a) Overbud i motpartens hogfirg: 4+ i objuden hogfirg.

(b) 3NT: Max 3 kort i i objuden hogfarg.

Maérk: Liksom mot 1 i firg kan alla motbud (utom det fordelningsvisande
6verbudet) vara ca 2 hp svagare i balanseringsliget.
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8.4 Forsvar mot sparroppningar

8.4.1 Pa 3-laget

Mot sparrOppningar pa 3-laget anvinds i stort samma metoder som mot svaga
2-6ppningar. En god tumregel ar att IH bor rdakna med att partnern har 7-9
hp och bjuda darefter:

e Farginkliv bor vara nagot starkare &n mot 1 i firg och svarsbud i ny farg
ar rondkrav (jfr avdelning 8.3).

e 3NT &r naturligt och visar en bal hand med 15-18 hp och nagot som liknar
hall i 6ppningsfirgen.

e Upplysningsdubbling bor vara nagot starkare &n mot 1 i farg. Svaren foljer
normala principer:

1. Ny farg pa ldgsta niva ar svagt (dvs visar inte mer &n de 7-9 hp som
IH réknar med).

2. Ny farg med hopp visar tilligg (och minst 4+ farg).
3. 3NT ar naturligt.

4. Overbud i Sppningsfirgen ar utgangskrav och visar normalt en tvé-
fargshand. IH ombeds preferera.

8.4.2 Pa 4-laget

P& 4-ldget blir motbudgivningen med nédvandighet mycket oprecis. Fdéljande
mojligheter finns:

e Farginkliv pa 4- och 5-laget kraver en mycket spelstark hand med en rejél
langférg (och &r &nda mycket riskabla). Man bor tdnka pa att inte bemdota
sparrbud med sparrbud.

e 4ANT visar en tvafirgshand med 5-5 i tva intilliggande farger. Normalt
har man de tva lagsta objudna, men man kan ocksd ha t ex {-Q efter
sparrbud i #. Pa partnerns preferens till 5 flyttar man da 6ver till 5
(varefter partnern kan preferera Q). Fordelningsvisande 6verbud anvénds
inte i detta lage, eftersom man da ofta tvingas spela slam.

e Dubbelt visar 144 hp och ingen langfarg. Partnern boér normalt bara
bjuda om han tror att det egna kontraktet gar hem. Annars passar han
och hoppas pa straff. En bra tumregel ar att man normalt bor passa med
en balanserad hand och bjuda med en obalanserad. Dubblingen har dock
nagot olika innebdrd beroende pa 6ppningsbudet:

1. 4%/<{: Upplysningsdubbling med hogfirgsintresse; kan vara nagot
svagare dn 14 hp med bra hogfarger (typ 5-5), varfor partnern ofta
bor bjuda hégfarg med bra anpassning.
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2. 40: Upplysningsdubbling; idealhand: 4-1-4-4, 14+ hp. Partnern
forvantas alltid bjuda 4@ med 5+ & och ofta dven med 4-korts; han
kan ocksa bjuda lagfirg pa 5-laget med 6+ eller ANT med 5-5 (och
tilligg om en av firgerna ar #).

3. 4#: Valfri dubbling; idealhand: bal hand, 16+ hp, ringa styrka i .
Partnern passar oftare &n pa de andra dubblingarna men kan bjuda
med bra férdelning som pa 4Q.
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9 Forsvar mot konventionella oppningsbud

9.1 Beredskapsoppning

Om oppningsbudet 1 (eller 1) lovar minst 3 kort i dppningsfirgen (sasom
vid 6ppningsbud i "bésta lagfarg”), betraktas 6ppningen som naturlig och de
normala forsvarsmetoderna mot 1 trick i farg géller. Om Gppningsbudet kan
bjudas med mindre &n 3 kort i 6ppningsfargen betraktas denna farg tills vidare
som objuden, vilket medfor foljande:

e Overbud i OF ir ett naturligt inkliv och inte fordelningsvisande.

e Senare bud i OF (som svar pa dubbling eller inkliv) #r konventionellt krav
om ingen annan firg &r bjuden av motstandarna men naturligt annars.

e For sanginkliv krivs inget hall i OF.

e Det blir oméjligt att upplysningsdubbla med normala 6ppningshiander
(11-16 hp), eftersom alla farger &r objudna. Direkt upplysningsdubbling
visar darfér en 6verstark hand (17+ hp) eller mojligen en helt jamn hand
med 14+ hp.

e Med en ”"normal” dubblingshand (11-16 hp) passar man i forsta ronden
for att sedan dubbla (om det fortfarande &r aktuellt) i ndsta rond (s k
férsenad upplysningsdubbling); OF betraktas da alltjamt som objuden
farg.

9.2 Stark &

Nér Sppningsbudet 1é visar en stark hand (vanligen 17+ hp) men inte siger
nagot om é-firgen, anviinds samma metoder som mot beredskapsdppning som
inte lovar minst 3 kort i OF (se ovan).

9.3 2{ Multi

Oppningsbudet 2¢» Multi #r normalt tvetydigt mellan en svag 2-5ppning i hog-
farg och en eller flera starka handtyper (vanligtvis en stark sanghand och/eller
en stark 2-6ppning i {). I motbudgivningen behandlar man 2<{ som en svag
2-6ppning (sa linge inte motsatsen bevisats) och anvinder de metoder som
redovisats i avdelning 8.3 ovan (vilket bl a innebir att 2NT &r ett naturligt
sanginkliv). Dessutom géller foljande:

e Direkt upplysningsdubbling i andra hand visar en éverstark hand (17+
hp) eller en jamn hand med 14+ hp. Med en ”normal” dubbling (och
i sht med en kort hogfarg) vantar man till ndsta rond for att se vilken
farg som &r bjuden (forsenad upplysningsdubbling). (I fjirde hand visar
Dubbelt en normal upplysningsdubbling dven pa forsta varvet.)
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10

Slambudgivning

10.1 Kontrollbud(*)

Ett kontrollbud ar ett bud som visar forsta- eller andrakontroll i den bjudna
fargen. Som forstakontroll raknas A (dkta kontroll) eller renons (stoldkontroll);
som andrakontroll riknas K (&kta kontroll) eller singelton (st6ldkontroll). Kon-
trollbud anvénds dels for att invitera till slam, dels for att acceptera en slam-
invit fran partnern. Kontrollbud férutsitter alltid att det finns en gemensam
trumffirg. Forutom vissa fasta systembestdmda situationer (som redovisats
ovan) géller foljande principer for att avgoéra om ett bud dr kontrollbud eller

inte:

Om man har minst 8 gemensamma kort i en hégfdirg, ar ett bud i annan
farg over 3 i hogfargen kontrollbud (och slaminvit) med hogfargen som
trumf. Undantag: Efter Stenbergs 2NT och dubbel hojning anvénds
bud i ny farg som slaminvit med &kta farg (alternativt singel eller renons
pa 4-laget efter Stenbergs 2NT).

Om man har minst 8 gemensamma kort i en ldgfirg, ar ett bud under
3NT i forsta hand ett fors6k att hamna i bista utgdng, medan ny farg
6ver 3NT é&r slaminviterande med kontroll i bjuden firg. Undantag:
Efter Stenbergs 2NT ar bud i ny farg pa 3-ldget slaminvit med &kta farg,
pa 4-laget slaminvit med singel eller renons.

Hopp i ny farg till 4-liget (samt 3 efter 2Q0) &r kontrollbud med sist bju-
den farg som trumf, om den nya fargen utan hopp varit krav. Undantag:
Dubbelt hopp i ny farg direkt pa Sppningsbudet 1 i farg, samt dubbelt
hopp eller stigande med hopp direkt pa svarsbud i ny firg &r splinter
(utgangskrav med trumfstdd och singel eller renons i hoppfargen).

Fargbud pa 4-liget som inte kan vara naturliga (den som bjuder har t ex
fornekat lingd i fargen) ar kontrollbud med trumfstod i partnerns farg.
(Om partnern bjudit flera farger, géller den senast bjudna hogfargen som
trumf.)

Om man bara behover ha 7 kort tillsammans i den gemensamma fargen &r
alla sangbud naturliga och alla bud pa 3-laget naturliga med ambitionen
att komma i ritt utgang/delkontrakt.

Mark: Kontrollbud under 3NT skall alerteras.
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Nar partnern slaminviterar med ett kontrollbud (eller annan systemenlig slam-
invit) géller foljande:

e Utgang i trumffargen ar avslag. (Partnern kan ga vidare med nytt kon-
trollbud om han har rejéla tilliggsvarden.)

e Kontrollbud i lagsta firg dar man har kontroll (oavsett om det &r forsta-
eller andrakontroll) accepterar slaminviten (tills vidare).

e Trumffargen pa lagsta niva (i vissa fall 4ven sangbud) ar vilande; antingen
ar man tveksam till slam (men inte helt negativ) eller ocksa har man ingen
farg att kontrollbjuda. Partnern bjuder nytt kontrollbud med mervéirden
och slar av med bud i trumffargen.

Nér en kontrollbudsserie inletts genom slaminvit och accept fortsatter man att
redovisa kontroller. Har géller foljande principer:

e Kontroller redovisas sa ekonomiskt som mojligt. Om man hoppar 6ver en
farg, fornekar man kontroll i fairgen. Partnern maste da ha kontroll i den
fargen for att fortsdtta kontrollbjuda (annars slar han av med utgang i
trumfen).

e Bud i trumffargen under utgangsniva &r vilande men férnekar majlighet
att kontrollbjuda.

e 4NT ar essfraga (Blackwood RKC) och upplysning om att alla farger ar

kontrollerade.

10.2 Essfraga
10.2.1 Blackwood RKC 1430
Budet 4NT é&r essfraga enligt Blackwood RKC 1430 i tva lagen:

e En trumffirg ar tidigare 6verenskommen.

e ANT bjuds direkt pa ett naturligt fairgbud fran partnern, varvid den senast
bjudna fiargen faststills som trumf.

ANT &dr ej essfraga i foljande fall (om inte trumffarg faststéllts tidigare):
e 4NT bjuds direkt pa ett konventionellt fargbud (t ex fjarde farg).
e 4NT bjuds direkt pa ett naturligt sangbud (t ex sangGppning).

e 4ANT bjuds direkt pa slaminviten 4 i lagfarg och sangbjudaren har tidigare
avgett ett naturligt sangbud (t ex 3NT).

Mark I ovanstaende fall ar 4NT ett naturligt sangbud; i de tva forra fallen &r
det slaminviterande; i det tredje fallet ar det avslag pa slaminvit.

49



Svarsbud och fortsatt budgivning: I Blackwood RKC 1430 riaknas kungen
i den 6verenskomna trumffargen som ett ess, varfér det sammanlagt finns 5 ess.
Essfragarens partner svarar enligt foljande:

e 5&: 1 eller 4 ess.

e 50: 0 eller 3 ess.

e 50: 2 ess utan trumfdamen.

e 5: 2 ess med trumfdamen (eller kompenserande lingd).
For den fortsatta budgivningen géller:

e 5itrumf: avligg. Efter dubbeltydigt svar (5& /<) bor essfragarens partner
hoja till 6 om han har 3 eller 4 ess.

e 5 i firgen Over svarsfiargen (efter 5d/{): fraga efter trumfdamen. Utan
trumfdamen bjuder essfragarens partner trumfen pa lagsta niva; med
trumfdamen (eller kompenserade langd) bjuder han om mdjligt en firg
dar han har en oredovisad kontroll, annars 5NT.

e Fargbud (annat &n trumf eller reldbud): storslamsinvit och fraga efter
tredjekontroll (D eller dubbelton) i fargen. Partnern bjuder storslam med
tredjekontroll och lillslam annars.

e 5NT: storslamsinvit och upplysning om att alla essen finns. Essfragarens
partner slar av med 6 i trumf, gar till storslam med tilliggsvarden, eller
aterinviterar genom att redovisa antalet kungar enligt foljande skala:

6d: 0 kungar.
6<{: 1 kung.

— 60: 2 kungar.
— 6#: 3 kungar.

10.2.2 Blackwood 4 ess

Nér 4NT &r en naturlig, kvantitativ slaminvit (t ex efter sangéppning) kan man
acceptera genom att redovisa antal ess enligt Blackwood 4 ess:

e 5&: 0 eller 4 ess.
e 5O: 1 ess.
o 50: 2 ess.
o 5#: 3 ess.
Efter svar pa 4NT ar alla sangbud (&ven 5NT) slutbud.
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10.3 C")vriga konventioner
10.3.1 Fria 5 i hogfarg

Budet 5 trick i en gemensam hogfiarg (utan foregaende essfraga) ar en slam-
invit som sdger att alla sidofdrger ar téita och fragar efter trumfens kvalitet.
Fortsattning:

e Pass: 2 troliga tapp i trumf (1 topphonnor).
e 6 i hogfargen: 1 troligt tapp i trumf (2 topphonnorer).
e 7 i trumffargen: Inget tapp i trumf (A-K-D).

Budet ar anvindbart t ex efter sparroppning: 30-50.

Mark: I vissa situationer dar det ar otankbart att den som bjuder 5 i hogfarg
kan kontrollera alla sidofarger, kan budet i stillet anvindas for att visa en
genomgaende trumffirg och fraga efter sidofirgernas tithet. Aterigen kan detta
t ex hinda efter sparroppning: 30-3NT-50. Budet fornekar i detta 1dge mojlig-
het att kontrollbjuda.

10.3.2 Fria 5NT (Josephine)

Budet 5NT (utan foregdende essfraga) ar en storslamsinvit som fragar efter
trumfens kvalitet. Om ingen trumffarg faststallts tidigare, galler senast bjudna
farg som trumf. Med hogfarg som trumf anvinds féljande svarsbud:

o G6&: A eller K i trumf.

e 6<: D i trumf.

e 6 i trumf: Ingen topphonnér i trumf.

e 71 trumf: Tva topphonnérer i trumf.
Med < som trumf giller foljande:

o 6&: A eller K i trumf.

e 6<: Max D i trumf.

e 7{: Tva topphonnorer i trumf.
Med & som trumf:

e G&h: Max en topphonnor i trumf.

e 7&: Tva topphonnérer i trumf.

Mark: Om 5NT foregatts av en kontrollbudsserie, anvinds svaret 6NT for att
visa 2 topphonndrer i trumf samt att alla redovisade kontroller ar dkta.
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10.3.3 Barons trumfdamfraga

Budet 6 trick i firgen ndrmast under trumf (eventuellt foreganget av kontrollbud
och/eller essfraga) ar fraga efter trumfdam. Partnern bjuder storslam med
trumfdamen och lillslam utan.

Mark: Med Blackwood RKC &r Barons trumfdamsfraga oftast éverflodig, men

den kan komma till anvandning om man behdver anvanda 5-laget for kontroll-
budgivning.
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11 Dubblingar

Dubblingar kan i stort sett vara av tre typer:

o Straffdubbling (SD): forslag att ta dubblade straff i motstandarnas kon-
trakt, ofta baserat pa langd och styrka i deras trumffarg. Partnern for-
véntas normalt passa, men kan/bor ibland (framfor allt vid dubbling av
sangbud) ta bort dubblingen genom att bjuda egen farg om han &r alltfor
svag for att tro pa straff.

e Upplysningsdubbling (UD): konstruktivt bud som visar viss styrka samt
anpassning i de objudna firgerna; ju battre styrka desto mindre krav pa
férdelningen; fornekar normalt mojlighet att bjuda ett mer beskrivande
naturligt bud. Partnern maste normalt bjuda om mellanhanden passar
men kan i extrema fall (med langd och styrka i den dubblade firgen)
passa och férvandla dubblingen till en straffdubbling.

e Utspelsdubbling: upplysning till partnern om att man vill ha ett visst
utspel 1 motstandarnas kontrakt.

Maérk: Pa hoga nivaer (3-liget och hogre) far dubblingen ofta en allmént styrke-
visande karaktdr. Den visar da en viss styrka samt férnekar egen bra fiarg och
fungerar som ett mellanting mellan UD och SD, dvs partnern kan bjuda farg
om han tror pa eget kontrakt och passa om han tror att det &r mer 16nande att
ta straff pa motstandarna.

11.1 SD eller UD?

Utspelsdubblingar forekommer bara i ett litet antal bestimda situationer (se
avdelning 11.2). I andra sammanhang géiller det att skilja pa SD och UD.
Huvudregeln ar foljande:

e Dubbling av fargbud under utgangsniva da dubblarens partner inte avgett
nagot annat bud dn pass dr UD; 6vriga dubblingar dr SD.

Fran denna regel finns ett antal undantag som alla innebér att Dubbelt d&r UD
trots att det enligt huvudregeln borde vara SD. Dessa undantag beskrivs nedan
i avdelning 11.1.1-11.1.5.

Mark: De flesta upplysningsdubblingar som utgér undantag fran huvudregeln
bor alerteras (se nedan). Detsamma géller alla utspelsdubblingar.
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11.1.1 Dubbling av 1INT

Dubbling av sangbud &r enligt huvudregeln SD. I nagra fall &r dock Dubbelt pa
INT ej att betrakta som SD.

Dubbling av stark sangéppning (DONT): Dubbelt pad Sppningsbudet
INT visar egen langfarg om 6ppningen lovar 14+ hp (jfr avdelning 8.1.1):

1. INT D

2. INT pass pass D

Dubbling av svarsbudet 1NT: Eftersom svarsbudet INT (pa Sppnings-
budet 1$/Q/# i ostérd budgivning) ej ar ett dkta sangbud fungerar Dubbelt i
detta ldge som en vanlig UD med ldngd i de objudna férgerna:

3. 190 pass INT D

Mark: Detta skall inte forviaxlas med foljande fall, dar OH:s pass forvandlat
svarsbudet till ett dkta sangbud. Dubbelt ar foljaktligen SD:

4. 10 pass INT pass
pass D

I detta lage har OH visat en balanserad minimioppning, medan dubblaren har
en hand som inte passar for en direkt UD. Didrmed maste dubblaren ha nagon
lingd och styrka i OH:s firg (som alltsa sitter illa for motstandarna), och dub-
blingen blir férslag till SD. Samtidigt maste dubblaren ha anpassning i de 6vriga
fargerna, sa att partnern kan stiga av om han ar alltfor svag for att sta med pa
straffdubblingen. Typhanden 4r 14 hp och 4-3-3-3 (med 4 kort i 6ppningsfargen).

Dubbling av dterbudet 1INT: Ett tredje omdiskuterat lage ar Dubbelt pa
OH:s aterbud med INT efter svarsbudet 1-6ver-1:

5 10 pass 1# pass
INT D

Dubblaren visar i detta lage 4-4 i de objudna fargerna och max dubbelton i SH:s
farg. I enlighet med huvudregeln ar detta i férsta hand forslag till SD — man
kan jimféra med dubbling av en svag sang6ppning — men partnern kan ocksa
preferera nagon av de objudna fargerna om han tror att det &r mer l6nande dn
att spela forsvar mot 1NT.

11.1.2 Svarsdubblingar*

Dubbling av fargbud anvénds i manga fall som UD som svar pa partnerns
Oppning eller inkliv. Detta géiller dock aldrig da partnern Gppnat eller klivit
in i sang (eller dubblat en sangbppning). Mera generellt kan man siga att en
dubbling alltid &r (&tminstone forslag till) SD nér partnern bjudit ett naturligt
sangbud.

54



Partnern har 6ppnat med ett fargbud: Dubbling av motstandarnas farg-
inkliv (under utgangsniva) efter partnerns 6ppningsbud i farg ar UD* (s k nega-
tiv dubbling). Budet visar 84 hp (104 hp pa 2-ldget och hogre), anpassning i
objudna farger (normalt 4-4) och helst tolerans (2-3 kort) i 6ppningsfirgen —
ju starkare hand desto mindre krav pa fordelning.

Partnern har gjort ett farginkliv: Dubbling av SH:s fiargbud efter part-
nerns farginkliv ar UD*.

e P& trumfthéjning visar dubblingen 8+ hp pa 2-laget, 10+ hp pa 3-laget,
anpassning i objudna farger samt vilja att kdmpa om kontraktet.

e P4 1-6ver-1 visar dubblingen 10+ hp, langd i den fjarde (objudna) firgen,
samt nigon anpassning i partnerns firg).

Maérk: Dubbling av svarsbudet 1NT &r SD, eftersom detta efter partnerns inkliv
ar ett dkta sangbud.

Partnern har upplysningsdubblat: Dubbling av SH:s trumfhéjning efter
partnerns UD dr UD* (s k responsiv dubbling) och visar 8+ hp pa 2-liget, 10+
hp pa 3-laget, samt anpassning i objudna farger. Méark: Dubbling av svarsbud
i ny farg (samt svarsbudet 1NT) ar SD.

11.1.3 Konkurrensdubbling*

Nér motstandarna hittat en gemensam firg pa lag niva (max 3-ldget) anvinds
Dubbelt generellt som UD*. Exempel:

1. 1% 10 16 20
D

2. 1% 10 16 29
pass pass D
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Mark: Detta géller (som vanligt) inte ndr partnern bjudit sang (och saledes
visat hall i motpartens farg) d& Dubbelt i stillet &r SD. Exempel:

3. 1& 10 INT 20
D

4. & 10 14 20
2NT 30 D
11.1.4 Invitdubbling*

Nér egna sidan hittat en gemensam firg men motstandarnas bud férhindrar
normala invitbud, anvénds dubblingen som invitbud (medan hdjning av firgen
ar konkurrerande). Exempel:

1. 16 20 246 30 — invit.
D

2. 14 20 246 30 — konkurrens.
36
11.1.5 Bakdubbling*

Dubbling i balanseringsldget dr upplysningsdubbling pa lag niva (max 2-liget)
sa lange egna sidan inte bjudit nagot dkta sangbud, inte straffdubblat (t ex dub-
blat en sang6ppning) och inte har styrkeredubblat (t ex 10-D-RD). Exempel:

1. 1O pass 2& 26
pass pass D

2. 1$ pass 10 2%
pass pass D

11.2 Utspelsdubblingar(*)
11.2.1 Dubbling av konventionella bud
Dubbling av ett konventionellt bud ber om utspel i firgen. Exempel:

1. INT pass 2& D
2. 2& pass 2 D

3. 10 pass 4NT pass
5¢ D
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11.2.2 Lightner-dubbling

Dubbling av slam ber om ett ovanligt utspel. Utspelaren har f6ljande riktlinjer
att halla sig till:

e Utspel i trumf och i egna sidans farger ar strangt férbjudna.

e Ofta handlar det om att partnern har en stéld, varfor det géller att rikna
ut i vilken farg han kan vara renons.

e Om inget annat utspel dr uppenbart battre, bér man spela ut trikarlens
forst bjudna farg (dér partnern antingen har en stold eller ett stick att
godspela).

11.2.3 Dubbling av 3NT

En dubbling av 3NT har olika innebérd beroende pa hur budgivningen gatt.
Tre fall kan urskiljas:

e Ingen firg dr bjuden: Partnern har en (nést intill) genomgaende farg. Om
man inte kan rdkna ut vilken firg det &r, bér man spela ut sin kortaste
farg (och hogfarg fore lagfarg vid lika langd).

e Motstandarna har bjudit farger: Partnern ber om utspel i trékarlens forst
bjudna (eller indirekt visade) farg. (Exempel: Efter INT-2&-28-3NT ber
dubblingen om O-utspel.)

e Egna sidan har bjudit. Har finns tva fall:

1. Bara en farg bjuden: Utspel i fargen.
2. Var sin farg: Utspel i utspelshandens farg.
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12

Allmanna budprinciper

12.1 Hallvisande och hallfragande bud

Foljande principer géller f6r undersékning av hall med sikte pa sangkontrakt (i
sht 3NT):

Nar den egna sidan bjudit 3 farger, visar sangbud hall i den fjarde fargen.
Utan hall kan man krdva med fjarde farg, vilket indirekt fragar efter hall
i fargen.

Nar motstandarna bjudit en farg, visar sangbud hall i fargen. Utan hall
kan man krava med 6verbud i motpartens farg, vilket indirekt fragar efter
hall i fargen.

Néar den egna sidan bjudit 1-2 firger men inte hittat ndgon gemensam
hogfarg och det ar rimligt att anta 3NT ar ett mojligt slutbud, dr bud
i ny farg pa 3-ldget hallvisande (och fragar indirekt efter hall i objudna
farger).

12.2 Konventionella kravbud

Efter ett konventionellt kravbud (fjarde firg, dverbud i motpartens firg) skall
kravbjudarens partner fortsatta beskriva sin hand enligt f6ljande principer:

Billigaste bud i egen firg lovar inget extra (varken i fraga om lidngd eller
styrka).

Sangbud lovar hall i kritisk farg (fjarde fargen eller motpartens farg).

Fargbud (annat &n billigaste bud) lovar extra langd i fargen; fargbud med
hopp lovar tilliggsviarden (om inte utgangskrav foreligger).

Om utgangskrav foreligger ar ett direkt utgangsbud svagare dn samma
bud pa lagre niva (t ex 4 kontra 38).
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12.3 Efter positiva 2NT
Efter ett naturligt, positivt 2NT (visande minst invitstyrka) géller foljande:

e 30/ &r krav och uppmaning till partnern att vilja utgang i hogfirg eller
sang. Exempel:

1. 10 pass 2& pass — trekortsstod.
2NT pass 390

2. 19 pass 14 pass — femkortsfarg.
2NT pass 36

Undantag: 30/ &r inte krav om bada spelarna efter 2NT-budet vet att
man har minst 7 kort i fargen. Exempel:

3. 10 pass 20 pass — avligg.
2NT pass 30

4. 10 pass 2& pass — okrav.
20  pass 2NT pass
30

5. 1& pass 20 pass — avligg.
2NT pass 30
e 3 i tidigare bjuden lagfarg ar avlagg. Exempel:
6. 1l& pass 1é pass
2NT pass 3é&

7. 1O pass 2é& pass
2NT pass 3é&

e 3 iobjuden lagfarg ar krav med 5+ farg. Exempel:
8 1& pass 18 pass
2NT pass 3¢
12.4 4 i lagfarg

Budet 4 trick i en gemensam lagfirg ar slaminvit (ej utgangsinvit) om inte
detta dr omojligt p g a tidigare begransade bud. (Med styrka for utgangsinvit
far man chansa pa 5 i lagfarg eller passa.) Om partnern tidigare bjudit ett
naturligt sangbud, dr ANT avslag (e] essfraga) efter en sadan slaminvit.

12.5 Splinter(*)

Splinterbud &r hoppbud som lovar trumfstéd i den senast bjudna (eller stédda)
fargen och singel eller renons i hoppfargen. I foljande fall maste man ha renons:
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e Dubbelt hopp i ny firg (dven hoppande dverbud i motpartens farg) som
svar pa oppningsbudet 1 i farg eller fiarginkliv pa lagsta niva; budet ar
utgangskrav.

e Dubbelt hopp fallande eller enkelt hopp stigande (&ven hoppande 6verbud
i motpartens firg) efter partnerns svarsbud i ny farg (1-6ver-1, 2-6ver-1)
efter 6ppningsbudet 1 i firg; budet dr utgangskrav.

e Hoppande 6verbud i motpartens farg
I 6vriga fall ricker det med singelton:

e Enkelt hopp i ny farg direkt pa oppningsbudet 1 i farg eller farginkliv pa
lagsta niva efter pass i forhand; budet lovar minst invitstyrka.

e Enkelt hopp i ny firg direkt pa 6ppningsbudet 20 /& ACOL; slaminvit.

e Ny firg pa 4-laget efter Stenbergs 2NT; slaminvit.

o Hogfarg pa 3-laget efter INT och 6verforing till lagfarg med 24; slaminvit.
Mark: Splinterbud under 3NT skall alerteras.
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13 Systemvarianter
13.1 2-Oppningar
e Grundsystem: 2&-&/NT; 2{ Multi; 20 /& ACOL.
e Variant 1: 2& enda krav; 2 /0 /# svagt.
e Variant 2: 2& enda krav; 2 Multi; 20/ fordelningsvisande.

13.2 Sangforsvar
e Grundsystem: DONT mot stark sang; Cappelletti mot svag sang.

e Variant: Nilsland (i olika varianter) mot svag sang.
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