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1  Oppningsbud

1% = 16-21 hp, oavsett fordelning (ej styrka fér 2-6ppning).
1$ = (&) 10-12 hp, balans, ej 4-koR&E&.
(b) 5+ &/, obalans, 10-15 hp.
(c) Marmic (4-4-4-1), 10-15 hp.
10/4 = 10-15 hp, 4+ farg.
INT = 13-15 hp, balans, ej 5-koR¥ .
2% = (@) 22+ hp, balans.
(b) 5+ &, max 14 missing points.
(c) 5+ <, 4-korts sidohogfarg, max 14 missing points.
(d) 22+ hp, 4441-férdelning.
2$ = (@) Bra 6-korts?/# utan sidofarg, 6-9 hp.
(b) 5+ <>, max 14 missing points.
20/é = 5+0/#, max 14 missing points.
3+&/OI0/M = Sparr (bra farg i zonen).
3NT = Gambling: 7-korts genomgéaende lagfarg, ingen sidostyrka.

Mark: Brafarg = 2 topphonnoérer (AK, AQ el KQ).



2 Oppningsbudet 1%

Oppningsbudet& anvands med alla hander som innehéller 1621 hp (oavsett férdel-
ning) och som inte uppfyller kraven for en stark 2-6ppning enligt Acol.

2.1 Svarsbud
2.1.1 Ostoérd budgivning

1% -
15
1074
INT
2%/
201
3/
30/%

0-8 hp.

5+ Q/#, 9+ hp, utgangskrav.

9+ hp, ingen 5+ farg, utgangskravk2 Stayman.

5+ &/<>, 9+ hp, utgangskrav.

6+ Q/#, 5-8 hp.

6-korts&/<> med tva topphonnorer, ingen sidostyrka.
7+Qlé, 0-4 hp.

2.1.2 Efter mellankommande dubbling eller inkliv

1& — (D/Inkliv) —
Pass = 0-4hp.
D/RD = 5-8hp.
Nyfarg = 5+ farg, 9+ hp, utgangskrav.
INT = 9+ hp, ingen 5+ farg, hall i inklivsfarg, utgdngskrav; nat forts.
Overbud = 9+ hp, ingen 5+ farg, ej hall i inklivsfarg, utgéngskrav.
Mark: Efter D/RD av sh ar 6hs dubbling av ostodd farg forslag till straffdubbling

men lovar inte tillagg.

2.2 Fortsatt budgivning

221 WB»-1$
1% - 1O
lh6 = 5+ho.
2h6 = 3+ stéd, 3-6 hp.
3hé = 3+ stdd, 7-8 hp.
INT = 16-18 hp, balans (ev 4-4-4-1); INT-systemet.
22 = 5+1a
2hé = Sjalvspelande farg.
2NT = 19-21 hp, balans (ev 4-4-4-1); 2NT-systemet.
3ld& = Sjalvspelande farg.

Mark: Ett andra bud av sh visar 5-8 hp (pass = 0—4 hp), férutom hdjning av hogfarg.



222 M—-1ho

11-12 hp, ingen kortfarg.

13+ hp, ingen kortfarg.

13+ hp, singel (visas som kontroll).
9-10 hp, ingen kortfarg.

9-12 hp, singel.

9-12 hp, renons.

3+ stod, 16-18 hp, kortfarg el svag dubbelton.
3+ stdd, 16-18 hp, hall i alla sidofarger.

3+ stéd, minimum.
3+ stdd, tillagg.
3+ stdd, kontroll, slaminvit.

3+ stéd, minimum.
3+ stdd, tillagg.

3+ stdd, kontroll, slaminvit.

1% —1h6
Ny farg = b5+ farg, ej stdd.
INT = Ingen 5+ farg, ej stdd.
2ho = 3+ stod, 19-21 hp, ingen kortfarg.
2NT =
3NT =
3ho =
4ho =
Ny farg =
Hoppiny =
3ho =
3NT =
Hoppinyfarg = 3+ stdd, 19-21 hp, singel.
Dubbelhopp = 3+ stdd, 19-21 hp, renons.
223 1 —1INT
1% — INT
2% = Hogfargsfraga.
Ny farg = 5+ farg.
Utgangshojning =
Enkelhdjning =
Hoppinyfarg =
2NT = 16-18 hp, balans, ej 47/#.
3NT = 19-21 hp, balans, ej 4?/#.
224 W-21a
1& - 214
Ny farg = 5+ farg.
Utgangshojning =
Enkelhdjning =
Hoppinyfarg =
2NT = Ingen 5+ farg, ej slamintresse i |a.
3ta = 3+ stdd, slamintresse.



3 Oppningsbuden X5, 10 och 1

Oppningsbuden<, 10 och 14 anvands med hander som innehéller 10-15 hp och som
inte passar for oppningsbudet INT:

15 = (a) 10-12 hp, balans, ej 4* #.
(b) 5+ &/, obalans, 10-15 hp.
(c) Marmic (4-4-4-1), 10-15 hp.

10/

(a) 10-12 hp, balans, 4?/& (1 med bada).
(b) 5+ /4, 10-15 hp.

3.1 Svarsbud
3.1.1 Svar pa X i ostord budgivning

1$—
1h6 = 4+ féarg, 6+ hp.
16 = 4+, 10-15hp.
INT = 10-12 hp, balans el Marmic.
214 = 5+13, obalans.
2ho = 10-12, 3+ trumfstdd.
2NT = 13-15 hp, Marmic#-singel (bara pa¢—14).
3ho = 13-15, 4+ trumfstdd.
INT = 8-12hp, ej 4+ hf.
Pass = 10-12 hp, ej 6+ farg.
214 = 10-12 hp, 6+ I&.
20 = 13-15hp, 5%, 4+5.
24 = 13-15hp, 5, 4+ &.
2NT = 13-15hp, 5%/, 4+ 0/ k.
3%/ = 13-15hp, 6%/,
218 = 4+&/<$, 13+ hp, utgangskrav.
2/3ald = 6+farg, ej 4+ hf, ej 4+ 1a.
2ho = 4+ ho, (kan ha 4+ 13).
2NT = 10-12 hp, balans (ej 4+ hf).
3la = 4+ st6d, ej 4+ hf (kan ha 5+ ald).
2ho = 6+Q/#, utgangskrav.

3.1.2 Svar pa D/a i ostord budgivning

1h6 -

Enkelhdjning = 3+ trumfstdd, 6-9 hp; pos invitbud.
Dubbelhéjning = 4+ trumfstdd, 10-12 hp.

2NT = Stenberg, 4+ trumfstod, 13+ hp.

1-6ver-1 = 4+ farg, 6+ hp, ej 4+ trumfstdd, rondkrav.
2-6ver-1 = 4+ farg (5+ tangent), 13+ hp, rondkrav.

Hopp till 2é = 6+ farg, utgdngskrav.

Hopp till 3ny = Mini-splinter, trumfstod, singel, minst invitstyrka.
Dubbelhoppiny = Splinter: Renons med trumfstod, utgangskrav.
INT = 8-12(13) hp, €j 4+ hf, ej trumfstdd.

3NT = 15-17 hp, 3-st6d, ej 4+ hf.



3.1.3 Svarsbud i stérd budgivning

16/0/4 — (D) —
Pass = (a)0-5hp.
(b) 6-12 hp utan bud; senare D = 4-korts ho.
RD = 10+ hp, ingen 5+ farg, ej hf-stod.
1-6ver-1 = b5+ farg, 6+ hp.
INT = 10-12 hp, €j 4+ hf, ej akta hf-stdd.
2-6ver-1 = b+ farg, 13+ hp.
Hopp till 2h6 = 6+ farg, 6-9 hp.
Enkelhdjning (/&) = 3+ stdd, 6-9 hp.
Dubbelhojning ©/&#) = 4+ stéd, 10-12 hp.
2NT (D/&) = 4+ stdd, 13+ hp; forts som ostort.
2NT () = Invit till 3NT; 6h kan ga ner i 3la.
150/ — (1ho) —
Pass = 0-5hp.
D = 6+ hp, objudna farger (4-4 el 5+); objuden hf pa.1
1-6ver-1 = b+ féarg, 6+ hp.
INT = 10-12 hp, halli ho, ej 4+ hf, e akta hf-stod.
2-6ver-1 = 5+ féarg, 13+ hp.
Hopp till 2aho = 6+ farg, utgangskrav.
Enkelhdjning Q/&) = 3+ stdd, 6-9 hp.
Dubbelhéjning ©/&#) = 4+ stoéd, 10-12 hp.
2NT (O/ &) = 4+ stdd, 13+ hp; forts som ostort.
2NT (&) = Invit till 3NT; 6h kan ga ner i 31a.
Overbud i h = 10+ hp, 3+ stod p&1a, ej ho-hall pa .

Hogre farginkliv:  Dubbelt lovar 8+ hp pa inkliv med&/<> och 10+ hp pé hogre
inkliv. Annars samma principer.

Sanginkliv:  Dubbelt &r forslag till straffdubbling. Enda starka bud &r Stenbergs 2NT
pa hogfargsoppning. Alla andra bud ar okrav.

Tvafargsinkliv:  Dubbelt &r invit till straffdubbling. Bud i inklivarens farg ar splinter
med trumfstod (mini-splinter pa 3-laget, renonssplinter pa 4-laget). 2NT &r Stenberg
efter 10/ och invit till 3NT efter K. Annars naturligt.

3.1.4 Svarsbud av passad hand

Av passad hand ar samtliga svarsbud naturliga med 6-9 hp. | stérd budgivning lovar
fargbud 5+ farg. Hoppande fargbud lovar alltid 6+ farg.



3.2 Fortsatt budgivning
3.2.1 Efter hoppande borttag

1310/ — 2h6 -

2NT = Negativt, minimum, max xx i ho, ej 6+ eller 5-5.
2/3ny = 5-korts sidofarg (efterd/&, max xx i ho.

30f = Bra 6+ farg, max xx i ho (géller averd3efter 1).
3ho = Halvpositivt med minst Qx i ho.

3NT = Maxxxiho, ej 6+ eller 5-5 men tillagg (jfr 2NT).
4ny = Kontrollbud med minst Qx i ho.

4h6 = Negativt, minimum med minst Qx i hd.

Fortsattning: Om sh bjuder om hoppfargen utan att ha fatt stod faststalls den som
trumf. Bud i ny farg av sh ar kontrollbud med (tills vidare) senast bjudna farg som
trumf.

3.2.2 1hOo-1INT

1h0 — INT —

Pass = 10-12 hp, balans.

2ny lagre = 5-4(3), 10+ hp, semikrav.
2ho = 6+ farg, 10-12 hp, okrav.
2ny hogre = 5-4,13-15 hp, invit.

2NT = 13-15 hp, balans, 5-korts ho.
3nylagre = 5-5,13-15 hp, invit.

3ho = 6+ farg, 13-15 hp, invit.

Fortsattning: Shs bud i ny farg lagre an ho samt ho-preferens ar svagt och okrav.
Hojning av 6hs andra farg, hoppande hé-preferens och 2NT ar inviterande.

323 D-1a
10-14 -
INT = 10-15 hp, balans (e 3-stb@imed 10-12); férsenad Stayman.
2ny lagre = 5-4, 10+ hp, semikrav.
20 = 6+Q, 10-12 hp, okrav.
26 = 3+ stdd, 10-12 hp; pos invitbud.
2ny hogre 6-4, 13-15 hp, invit.

3nylagre = 5-5,13-15 hp, invit.
30f = 6+ farg, 13-15 hp, invit.

Fortsattning:  ShsQ-preferens pa lagsta nivd och ombusl pa lagsta niva ar svagt
och okrav. Hojning av 6hs andra farg, hoppan@gi@referens, hoppande ombudhi

och 2NT é&r inviterande. Hoppande eller stigande bud i ny farg samt fjarde farg ar
utgangskrav.



3.2.4 1ho - 2sf

1ho — 2sf -

2ny lagre = 5-4, 10+ hp, krav.

2ho = 5+ (6+ tangent), 10-12 hp, okrav.

2ny hogre = 5-4, 13-15 hp, utgangskrav.

2NT = 10-12 hp, balans, okrav.

3sf = 4+ stdd; invit om sf £, utgdngskrav om sf #/<.
3nylagre = 5-5,13-15 hp, utgangskrav.

3ho = 6+ farg, 13-15 hp, utgangskrav.

3NT = 13-15 hp, balans, 5-korts 6f.

4sf = 4+ stdd, 13-15 hp; obalans om s&&>.

Fortsattning: Om 06h ej visat tillagg ar bud i redan bjudna farger pa lagsta niva invi-
terande och passbara. Bud i ny farg ar utgdngskrav, liksom 2NT som anvands om inget
annat passar. Med slamintresse i lagfarg kan sh bjuda 4 trick i lagfargen, men med
trumfstod och slamintresse i htgfarg maste han ga vagen over fjarde farg eller 2NT om
inte utgangskrav redan rader.

3.25 1ho—-2NT

1h6 — 2NT -
3ho 10-11 hp, okrav.

3ny = Singel, 12-15 hp.

3NT = 12-15 hp, 4- el 5-korts ho.
4dny = Renons, 12-15 hp.

4hé = 12-15hp, 6+ ho.

Mark:  Om motstandarna kliver in eller dubblar, passar 6h med minimihanden (10—
11 hp). Bud i ny farg visar singel eller renons, och 4h6 &r som i ostord budgivning. 3NT
visar ocksad samma typ av hand som ost6rt men dessutom hall om motparten bjudit farg.
Kan 6h inte bjuda 3NT (darfor att han saknar hall eller darfor att inklivet var pa 4-laget)
far han dubbla i stallet.

3.2.6 Oppnarens aterbud i stérd budgivning

Nar fjarde hand bjuder eller dubblar visar alla bud utom pass och direkta hdjningar
tillagg (13-15 hp). Sangbud lovar hall efter farginkliv. Fargbud lovar extra langd (6+
eller 5-5), och hoppande fargbud lovar extra spelstyrka (men samre defensivvarden).
Dubbling av farginkliv visar en maxhand utan egen bjudbar farg med max dubbelton i
partnerns farg; dubbling av dkta sangbud ar straffdubbling. Redubbelt p& upplysnings-
dubbling visar samma typ av hand som dubbling av inkliv men kan i nodfall innehalla
3-stdd i partnerns farg; redubbelt pa straffdubbling ar SOS. Overbud i motpartens farg
lovar 3-st6d i partnerns hogfarg efter 1-6ver-1 och en stark sanghand utan hall annars
(med den senare handtypen kan man dock alltid dubbla eller redubbla i stéllet).

10



3.3 Speciella budlagen
331 ®-14-1INT

10— 16 — INT
Pass = 6-9 hp, ej 3-korfg, ej 5-kortse.
2% = 10+ hp (3-kortsY el 5-kortsé med 10-12).
2 = 10-12 hp, ej 3-kort.
20 = 10-12 hp, 3-kort#, 5-kortsQ.
24 = 10-12 hp, 3-kort#, ej 5-korts©.
2NT = 13-15 hp, 2-5-3-3 (dubbeltam); 3&% = ny fraga.
3% = 13-15hp, 3-5-2-3, honnor tredjehi.
3O = 13-15 hp, 3-5-3-2, honndr tredj&i.
30 = 13-15hp, 3-5-3-2, honnor andréi
36 = 13-15 hp, 3-5-2-3, honndr andr&i
3NT = 13-15 hp, 3-5-2-3 el 3-5-3-2, honnér i baliech <.
20 = 6-9 hp, 5+, 4+<; 6h prefererar.
20 = 6-9 hp, 3-korts?.
26 = 6-9hp, 5-korta, ej 3-korts©.
2NT = 10-12 hp, balans, ej 5-kor#s ej 3-korts©.
3l& = 5+#, 5+ 13, invit.
36 = 6+, invit.
3NT = Slutbud (ej 5-kort#h, ej 3-kortsQ).
44 = 6+, slutbud.

10— 14 — INT — 2% — 2NT — 3% -

3> = Ingen la-honnor.

30 = Honnoridk.

36 =  Honnoérid.

3NT = Honnoribédek och<.

Fortsattning:  Efter svar pa & &r bud under 2NT avlagg (med a-handen), medan bud
fran och med 2NT ar utgangskrav (med b-handen om ¢h visat minimum). Bud i farg
faststaller trumffargen och sangbud férnekar gemensam 8-korts (hog)i@pa@NT

ar upprepad fraga enligt ovan.)

332 X>—14 -2NT

N&ar 6ppningshanden visat en Marmic-hand med 13-15 hp och singelspader med ett
hopp till 2NT, &r nasta bud av sh slutbud. Enda undantagen fran denna regel ar 413,
som ar slaminvit i 13, och 4NT, som ar kvantitativt.

3.3.3 2NT i stord budgivning efter 6ppningsbudet 1)

| stord budgivning efter 6ppningsbudef>1ar 2NT invit till 3NT om det bjuds som
direkt svarsbud efter inkliv eller dubbling, eller om det bjuds i ett senare skede néar 6h
hunnit visa sin langsta lagfarg. | annat fall ar 2NT bara konkurrerande och uppmanar
6h att bjuda sin (langsta) lagfarg pa 3-laget.

11



4 Sangbudgivning

4.1 Oppningsbud med balanserade hander

Foéljande 6ppningsbud galler for balanserade hander (4-3-3-3, 4-4-3-2, 5-3-3-2):

10-12hp = D/O/N

13-15hp = (&) INT utan 5-korfd/&
(b) 10/ med 5-kortsV/é

16-21hp = &

22+ hp = 2

Méark:  Efter ppning med & bjuds &ven Marmic-hander (4-4-4-1) som balanserade.

4.2 1NT-budgivningen

INT-budgivningen anvands efter 6ppningsbudet 1NT, efter inkliv med 1INT samt efter
sekvensen&—1(—1NT. Nilslands slinkningar dock endast efter 6ppningsbudet INT.

4.2.1 Svarsbud i ostérd budgivning

2% = Stayman (se nedan).

2510 = Hogfargsoverforing (se nedan).

246 = Lagfargsoverforing (se nedan).

2NT = Invit utan 4-korts hogféarg.

38/ = 6+ farg, invit till 3NT, soker anpassning®/<>.
30/ = 6+ farg, invit till 40/&.

3NT/4A0/44 = Slutbud.

ANT = Kvantitativ slaminvit.

4.2.2 Svarsbud efter inkliv (Lebensohl)

INT — (2%) —

D = SD.

2ny = Avlagg med 5+ farg.

2NT = Krav till 3&%.

3ny = Utgangskrav med 5+ farg.
Overbud = Stayman, ej hall.

3NT = Utgangskrav, ej hall, ej 4-korts hf.
INT — (2x) — 2NT — (pass) —8 — (pass) —

Pass/3ny lagre = Avlagg med 5+ farg.

Overbud i x = Stayman, halli inklivsfargen.
3ny hogre = Invit med 5+ farg.

3NT = Halliinklivsfargen, ej 4-korts hf.

12



4.2.3 Svarsbud efter dubbling

Om 1INT visar 15/16-18 hp eller dubblingen ej visar en stark balanserad hand, ar redub-
belt styrkevisande och inviterar till att straffdubbla motstandarna; fargbud pa 2-laget
(&ven 2b) ar naturliga och svaga. Om 1NT visar 13-15 hp och dubblingen visar en
stark hand anvénds Nilslands slinkningar:

INT - (D) -

Pass = KravtillRD.

RD = Krav till 2&; nasta bud ar passbud med 5+ farg.

2% = & + O/ (minst 4-4), svaga kort;@ av 6h = 5, 3-310-&.
25 = <{-& (minst 4-4), svaga kort.

20/4 = 5+ farg; 6h far kAmpa om anpassning finns.

2NT = Utgangskrav med obalanserad hand; Baron till 3NT.

INT — (D) — (pass) — (pass) — RD — (pass) —
Pass = \Villspela INT RD.

2& = & (minst 4-4), svaga kort.
25 = {$-Q (minst 4-4), svaga kort.
20 = Q-& (minst 4-4), svaga kort.
26 = 5&, 4, hyfsade kort.
2NT = 5¢,4 &, hyfsade kort.

Mark: Efter dubbling i balanseringslaget bjuder 6h eventuell 5-kortsfarg och passar
annars. Sh redubblar med 5+ slinkfarg och bjuder annars 4-kortsfarger nedifran.

4.2.4 Stayman

INT — 2% —

25 = Ingen 4-korts hf.

20 =  4-kortsQ (ev 4-kortsh).
26 = 4-kortse (ej 4-kortsQ).

INT — 2% — 2O0/0/ 4 —

20 = Svag hand, 4-4 i hf. Oh prefererar pa 2-laget.
24 (pAX0) = Slaminvit med 4-kort#; 3é av 6h = 4-stdd.

2NT = Invithand med objuden 4-korts hogfarg.

38/ = Slaminvit med 5+ farg (lovar ej 4-korts hf).

3ho (pd2h6) = Slaminvit med 4-stéd. Kontrollforts.

3NT = Forslag till slutbud med objuden 4-korts hogfarg.
4ho (pa 2h6) = Slutbud med 4-stod.

ANT = Kvantitativ slaminvit.

Stord budgivning: Efter dubbling av & bjuder vi som i ostdrd budgivning (men
passar i stallet for att bjuda(2utan&-hall). Efter inkliv visar 6h om mojligt 4-korts
hogfarg pa 2-laget. Dubblingar visar styrka och intresse for att straffa motstandarna.
Overbud i motpartens farg kan anvandas som férnyad hogfargsfraga av sh om 6h passar
pa inklivet.
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4.2.5 Hogfargsoverforing

INT = 2/Q —
20/é = Ej4-stdéd och max.
30/e = 4-stdd och max.

INT - 20/0 - 20/ -
Pass = Avlagg med 5+ féarg.

2NT = Invit med 5-kortsfarg. Oh viljer slutbud.

Nyfarg = 5-4, utgdngskrav (avempa X0).

30/ = 6+ farg, slaminvit. Kontrollbudgivning.

3NT = Utgangskrav med 5-kortsfarg. Oh valjer slutbud.

40/4 = Slutbud, 6+ farg.

ANT = Kvantitativt, 5-korts¥/#; shs svarar pa RKCB med trumfstod.

Stord budgivning: Om 23/Q dubblas bjuder vi som i ostérd budgivning férutom

att 6h med dubbeltonstod i shs hogfarg redubblar med hall i den dubblade fargen och
passar utan hall. Efter inkliv passar 6h normalt, eftersom sh kan ha en svag hand; den
fortsatta budgivningen &r naturlig.

4.2.6 Lagfargsoverforing

INT — 26 —
2NT = Langre{ an.
3% = Ejlangred éné.

INT — 280 — 2NT/3% -

Pass/&/3¢> = Avlagg med svag hand.

30/ = 5-5i&- och singel iQ/.

3NT = Slaminvit, 5 kort i den lagfarg som 6h inte prefererat.
Pass = Minimum, ej trumfstod.
4a = Trumfstod.
6NT = Maximum, ej trumfstdd.

4%/ = Slaminvit med gemensam 8+ trumf (5-3 el 6-2).
4ny = Kontrollbud.
ANT = Avslag, slutbudsforslag.
514 = Avslag, slutbudsforslag.

410/ d = 5-5i&/$, renons Q/e.

Stord budgivning:  Efter dubbling bjuder vi som i ostdérd budgivning. Efter inkliv
passar 6h normalt, eftersom sh kan ha en svag hand; den fortsatta budgivningen &r
naturlig.

4.3 2NT-budgivningen

2NT-budgivningen anvands efter naturligt inkliv med 2NT samt efter sekvens&na 1
1$—2NT och —20—2NT. | de tva senare fallen (och efter forhandspass) ar svarshan-
den begréansad.
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4.3.1 Svarsbud

3% = Stayman (se nedan).

310 = Overforing till O/d (se nedan).

34 = 5, 49; 414 = kontrollbud medh-stod.
3NT = Slutbud.

4%/ = Slaminvit med 6+ farg; avslag med 4NT.
40/4 = Slutbud med 6+ farg.

ANT = Kvantitativ slaminvit.

Stord budgivning:  Stayman och 6verforing bortfaller. Dubbelt pa inkliv &r SD; bud
fran sh faststaller utgangskrav.

4.3.2 Stayman

2NT — 3%
3¢ = Ingen 4-korts hogfarg.

30 = 4-40/#, avlagg.

3NT = Slutbud.

4&/<> = Slaminvit med 5+ farg.
30 4-kortsQ. 4ny av sh &r kontrollbud.

36 4-kortsé. 4ny av sh &r kontrollbud.

Stord budgivning:  Om 3% dubblas, bjuder vi som i ostoérd budgivning férutom att
6h passar i stallet for att bjuda)3om han saknadk-hall. Efter inkliv visar 6h sina 4+
hogfarger nedifran och passar (eller straffdubblar) utan hogfarg.

4.3.3 Hogfargsoverforing

2NT - 3
30 = 3-stodiQ. Ny farg av sh ar kontrollbud.
36 = 4+ @, dubbeltor®.
3NT = DubbeltorQ, ej 4+ &. Forts:

4ny = 4+ farg, slamintresse.

40 = 6+ farg, slamintresse, krav tilK3; 4ANT = RKCB.
dny = 4-stdd i, kontrollbud.
2NT - 30
36 = 3-stdd ié. Ny farg av sh ar kontrollbud.
3NT = Dubbelton#. Forts som ovan.
4dny = 4-stdd i#, kontrollbud.

Mark: Om svarshanden ar begransad anvands inte sva€p33>), 3NT och 4ny
pa 6verforingen (eftersom svarshanden kan vilja spSlang.

Stérd budgivning:  Om 33/Q dubblas bjuder vi som i ostdrd budgivning forutom

att 6h med dubbeltonstod i shs hogfarg redubblar med hall i den dubblade fargen och
passar utan hall. Efter inkliv bjuder 6h kontroll (ellé®4% med minst 3-st6d); med
2-stod passar han eller straffdubblar, varefter alla dubblingar ar straffdubblingar.
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5 2-Oppningar i farg
51 2%

Oppningsbudet® anvands med fyra handtyper (alla starka):

(& 22+ hp, balans.

(b) 22+ hp, Marmic (4-4-4-1).

(c) b5+&, 8ss, max 14 mp.

(d) 5+, 4-kortsQ/a, 8 ss, max 14 mp.

5.1.1 Svarsbud

2% —
25 = Relabud (férnekar annat mdjligt bud).
20/4 = Brab+farg, 1,5+ hs.
2NT = 8-10 hp, balans, inga ess.
3&/>) = Bra6+farg, 1,5+ hs.
30/4 = 6+ farg med 1,5-2 forlorare, ingen sidostyrka.
3NT = 11-12 hp, balans, inga ess.
2&% - 2O
2ho = 4-Kkorts farg.
3ho = 4+ stdd, ngn kontroll.
4ho = 4+ stdd, ingen kontroll.
Ny farg = 5+ farg.
2NT = Krav (inget annat bud).
2NT = 22-24 hp, balans. 2NT-systemet.
3% = 6+, ingen sidofarg, okrav.
3O = 5+&, 4+, utgangskrav.
3ho = 6+é&, 5-korts ho, utgangskrav.
3NT = 25-27 hp, balans, ej 4-koi&/&.
¥ 3 = 6+, ingen sidofarg, utgangskrav.

2% — 20> — 2h6 — 2NT/Ny farg —

2/13NT = 25+ hp, balans.

3/4l4& = 5+farg, 8ss, max 14 mp.

3ho = 22+ hp, Marmic (4-4-4-1), singel aho.

3aho = 22+ hp, Marmic (4-4-4-1), singélom ho =Q, singel> om ho =&.

Stord budgivning:  Efter mellankommande dubbling anvands samma svarsbud som

i ostord budgivning. Efter inkliv ar dubbelt forslag till straffdubbling, pass visar en
svag hand (som skulle bjudit® och fargbud &r naturliga och starka med 5+ farg. Om
inklivet passas runt till 6h (eller fjarde hand bjuder), visar 6h en svag a- eller b-hand
(22—-24 hp) med dubbelt (eller pass) och en stark a- eller b-hand (25+ hp) med sangbud
(hallvisande) eller 6verbud. Bud® visar c-handen och fornekar 4+ hogfarg, bud i

visar d-handen (och lovar 4-korts hogfarg), medan bud i hogfarg lovar 4+ farg samt
langred.
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52 2
Oppningsbudet@ anvands med tv& handtyper:

(a) Bra 6-korts?/é utan 4+ sidoféarg, 6-9 hp.
(b) 5+< utan 4+ hf, 8 ss, max 14 mp.

5.2.1 Svarsbud

20—
20 = Avlagg el#-preferens.
Pass/# = 6+Q/& (a-handen); & av 6h = invit.
2NT = 5+¢ (b-handen), utgangskrav.
3% = 5+, 4& (b-handen), rondkrav.
3 = 6+ < (b-handen), okrav.
30/4 = 6+, 5+Q/# (b-handen), utgangskrav.
3NT = b5+ (b-handen), 9 troliga stick i sang.
26 =  Q-preferens
Pass = 64 (a-handen).
2NT = 5+¢ (b-handen), utgangskrav.
3% = 5+, 4& (b-handen), rondkrav.
3 = 6+ < (b-handen), okrav.
30 = 6+ Q0 (a-handen), minimum, avlagg.
36 = 6+, 5+ & (b-handen), utgadngskrav.
3NT = 5+¢ (b-handen), 9 troliga stick i sang.
40 = 6+Q (a-handen), maximum, slutbud.

2NT = ©-ocha#-stdd (minst 3-3 och invitstyrka).

3% = 5+, 4% (b-handen), utgdngskrav.

3O = 5+ (b-handen), utgdngskrav.

30/ = 6+0/4 (a-handen), minimum, okrav.

3NT = 5+¢ (b-handen), 9 troliga stick i sang.

4%/ = 6+ Q0/# (a-handen), maximum och slamvénlig hand.
40/4 = 6+Q0/# (a-handen), maximum.

3&/{$ = 4+ farg, utgangskrav.
3V/é = 5+ farg, utgangskrav.
3NT = Overféring till 6hs (formodade) hogfarg.

Mark: Efter shs kravbud pa 3-laget, visar laggtebud b-handen, medan alla andra
bud visar a-handen enligt naturliga principer.

Stord budgivning:  Efter mellankommande dubbling anvéands samma svarsbud som
i ostord budgivning férutom attQ ar entydigs-preferens (annars pass). Efter inkliv

ar dubbelt forslag till straffdubbling, pass visar en svag hand (som skulle bjtilit 2
och fargbud &ar naturliga och starka med 5+ farg. Bud i hégféarg av 6h visar a-handen,
medan lagsta bud, <> och sang visar b-handen.
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5.3 X/

Oppningsbudet /& visar en hand med 5%/#, 8 spelstick och max 14 missing
points.

5.3.1 Svarpa®

26 = Relabud (férnekar annat mojligt bud).
2NT = Trumfstdd, 1,5+ hs, ingen singel.
3%/ = Brab5+farg, 1,5+ hs.

30 = Trumfstdd, 6-9 hp, €j 1,5 hs.

3NT = 4144,10-13 hp.

Hoppinyfarg = Trumfstdd, 1,5+ hs, singel.

40 = Trumfstod, ej helt blank.

20 - 24

2NT = 6+0. Shs preferens till@ &r okrav.
3%/ = 4+ &/, rondkrav. Shs preferens tilk8ar okrav.
30 = 50,4 &, minimum, okrav.

36 = 5+Q, 4+ &, utgangskrav.

3NT = Slutbud.

A/ = 6+Q, 5+ &/, utgangskrav.

40 = Slutbud.

Fortsatt budgivning: Efter svarsbudet® och aterbud kan sh visa en positiv hand
med 3 (bra 5+ farg), hojning av sidolagfarg till 4-laget, ny farg pa 4-laget efter aterbud
2NT (kontrollbud med dubbeltonstdd), hopp till 4NT efter aterbud i sidofarg (naturligt
med minst 4-4 i de objudna fargerna).

5.3.2 Svarpaa

2NT = Relabud (férnekar annat majligt bud).
3% = Trumfstdd, 1,5+ hs, ingen singel.
3010 = Brab5+farg, 1,5+ hs.

36 = Trumfstdd, 6-9 hp, €j 1,5 hs.

3NT = 4144,10-13 hp.

Hoppinyfarg = Trumfstdd, 1,5+ hs, singel.

v = Trumfstdd, ej helt blank.

26 - 2NT

3R/ = 4+ &/OIQ, rondkrav. Shs preferens til#Bar okrav.
36 = 6+, utgangskrav.

3NT = Slutbud.

4/ IO = 6+, 5+ &/O/Q, utgangskrav.

44 = Slutbudsforslag.

Fortsatt budgivning: Efter svarsbudet 2NT och aterbud kan sh visa en positiv hand
med 4% (bra 5+ farg), hojning av sidolagfarg till 4-laget, ny farg pa 4-laget efter aterbud
34 (kontrollbud med dubbeltonstdd), hopp till 4NT efter aterbud i sidofarg (naturligt
med minst 4-4 i de objudna fargerna).
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6 HOogre 6ppningsbud
6.1 2NT

2NT visar en ospecificerad tvafargshand med minst 5-5 och 0-9 hp. Med en svag hand
prefererar sh 3+ farger nedifran pa 3-lageh @r krav till utgéng i en av 6hs farger,
som visas nedifr&n. Ovriga bud &r naturliga forslag till slutbud.

6.2 Sparrbud i farg

Oppningsbud i farg p& 3-laget och hogre &r sparrbud som lovar 6+ farg med ringa sid-
ostyrka. | zonen lovar man dessutom en bra farg (och normalt minst 7-korts). Normalt
antas oppningshanden ha bjudit ut sin hand och 6verlater at partnern att agera fritt i
fortsattningen. Svarsbud i ny farg pa sparréppning ar ovillkorligt krav och lovar 5+
farg.

6.3 Oppningsbudet 3NT

Oppningsbudet 3NT visar en 7-korts genomgéende l&gfarg utan sidostyrka. Sh har fol-
jande alternativ:

Pass = Tror pa 3NT.

4% = Avlagg i ohs lagfarg.

4 = Slamintresse, singelfraga (4NT fornekar singel).
40/4 = Slutbud.

Mark: Sa lange 6hs lagfarg ar okand visar shs bsddtt han vill spela kontraktet
i 6hs lagfarg pa samma niva. Oh passar eller korrigerattileroende pa vilken farg
han har.
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7 Defensivbudgivning

7.1 Forsvar mot 1 farg

Inkliv = Bra 5+ farg (helst 6+ pa 2-laget), 11-16 hp (se 8).
Dubbelt = Upplysningsdubbling (se 9).

INT = 15-18 hp, balans, hall i motpartens farg. INT-systemet.
Hoppinkliv = Spelsticksbaserat (jfr svag 2-6ppning resp sparrdppning).
Overbud = 5-5ihdgsta objudna och en lagre, bra farger (se nedan).
2NT = 5-5ilagsta objudna, bra farger (se nedan).

Dubbelt 6verbud = Hallfraga (partnern bjuder 3NT med hall).

| balanseringslaget: | fjarde hand efter tva pass galler féljande:
e Alla konstruktiva bud utom 6verbudet ar ca 3 hp svagare:

1. Inkliv: 8-13 hp
2. Dubbelt: 8-13 el 14+ hp
3. INT: 12-14 hp

e 2NT ar i detta lage ett naturligt sanginkliv med 19-21 hp; fortsatt budgivning
enligt 2NT-systemet. (Med 15-18 hp dubblar man forst och aterkommer med
sang péa lagsta niva.)

e Hoppande fargbud visar 6ppningshand och bra 6+ farg.

| gengald maste svarshandens bud vara ca 3 hp starkare an normalt.

7.1.1 Fortsattning efter tvafargsvisande inkliv
Efter tvafargsvisande 2NT &r budgivningen naturlig enligt féljande:
e Alla bud i inklivarens farger ar naturliga och okrav.
e Bud i den objudna hégfargen ar naturligt med 5+ farg och krav.

o Overbud i 6ppningsfargen &r ett konventionellt kravbud och begér mer informa-
tion fran inklivaren. Detta bud kan t.ex. anvandas for att géra en slaminviti en av
inklivarens farger eller for att komma till ett sangkontrakt om inklivaren har hall
i 6ppningsfargen.

Efter tvafargsvisande 6verbud galler féljande (h6é = hogsta objudna fargen):

(16f) — 26f — (p)

2ny = Preferens med 3+ stdd, inklivaren passar med fargen.
2h6 = Avlagg med 3+ stod i ho.

2NT = Konventionellt krav.

3ny = Avlagg med egen langfarg (6+).

3hdé = Invit om hoppande, annars avlagg.

36f = Slaminvit med 3+ stéd i ho.

3NT = Forslag till slutbud.

4hé = Forslag till slutbud.

Efter kravbudet 2NT har inklivaren foljande alternativ:
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(26f) — 26f — (p) — 2NT — (p)

3ny = Sidofarg, inget tillagg.
30f = 5-5, tillagg.
3h6 = 6-5,tillagg.
4dny = 5-6,tillagg.

Om inklivarens partner efter kravbudet 2NT aterkommer med egen farg eller ankarfar-
gen (ho) har han gjort en utgangsinvit. | annat fall galler utgangskrav.

Stord budgivning: Om 6hs partner bjuder, kan inklivarens partner passa med de
flesta svaga hander. Om man inte kan bjuda 2NT efter dverbud anvands férnyat 6verbud
som ett allmant kravbud (och lovar alltsé inte langre stod i ankarfargen). | Gvrigt ar
budgivningen naturlig.

7.2 Forsvar mot 6vriga 6ppningsbud
7.2.1 1NT (DONT)

(INT)

D = Enfargshand, krav till &. Nasta bud passbud.

2&/HIQ = Tvafargshand (minst 5-4) med den bjudna fargen och en hogre.
24 = 6+, svagare an D foljit aves.

Fortsatt budgivning: Efter 2%/<{>/ anvands reldbudet for att fa inklivaren att bjuda

sin andra farg (och passa med relafargen). Ny farg (férutom relafargen) ar passbud
med egen langfarg. Alla hojningar ar naturliga och okrav. 2NT ar enda starka bud men
anvands mycket sallan.

Stord budgivning:  Om sh dubblar, bjuder vi som i ostérd budgivning. Om sh bjuder
nagot annat, kan man dubbla for att fa inklivaren att visa sin andra farg. Om inklivaren
bjuder sin andra farg efter att partnern passat, visar han minst 5-5.

7.2.2 Svaga 6ppningsbud

Somsvagadppningsbud raknas alla 6ppningar i farg pa 2-laget eller hogre som visar
minst 5 kort i den bjudna fargen och hdgst 11 hp. Mot svaga 6ppningsbud spelar vi i
princip samma férsvar som mot 1 i farg, med féljande modifikationer:

e FoOr dubbling och inkliv i andra hand kravs nagot battre kort an mot 1 i farg,
normalt 14+ hp pa 2-laget och ndgon poang battre for varje ytterligare niva. |
balanseringslaget kan man som vanligt vara ca 3 hp svagare.

e Dubbelt ar i princip UD upp till 4, men ju hdgre éppningsbud desto stdrre
sannolikhet att partnern passar med en balanserad hand. Efter dubbling av svag
2-6ppning (2>// M) spelar vi en variant av Lebensohl (se nedan).

e 2NT &r ett naturligt sanginkliv med 15-18 hp och hall i motpartens farg om
det bjuds vid férsta mdjliga tillfélle och den fortsatta budgivningen foljer 2NT-
systemet. Detta géller aven i balanseringslaget (alltsa fortfarande 15-18 hp). Ef-
ter tidigare pass visar 2NT som vanligt 5-5 i de tva lagsta objudna fargerna.
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e 3NT (efter dppningar pa 3-laget) ar naturligt med 15-18 hp och hall i 6ppnings-
fargen.

e 4NT visar en tvafargshand (minst 5-5) och ber partnern bjuda 3+ farger nedifran.
e Overbud i motpartens farg ar hallfrdga under 3NT och visar en tvafargshand
(minst 5-5) med den higsta objudna fargen pa hogre nivaer.

Lebensohl mot svaga 2-Gppningar: Efter UD pa svagt 2/Q/# (i andra eller fjarde
hand) och pass av nasta hand bjuder vi enligt féljande:

(26f) - D

(20f)—p—(p)-D

2ny = 4+ féarg, 0-8 hp.

2NT = Krav till 3&. Forts:
3ny lagre = 4+ farg, 0-8 hp.
Overbud = 4+ hf, 12+ hp, hall.
3ny hogre = 4+ farg, 8-11 hp.
3NT = 12+ hp, hall, slamintresse.

3nylagre = 4+ féarg, 8-11 hp.

Overbud = 4+ hf, 12+ hp, ej hall.

3ny htégre = 5+ farg, 12+ hp.

3NT = 12+ hp, hall, ej 4+ hf.

Om motstandarna bjuder efter dubblingen passar dubblarens partner med de flesta sva-
ga hander och den fortsatta budgivningen ar naturlig.

7.2.3 Starka 6ppningsbud

Somstarkadppningsbud raknas alla dppningar i farg som entydigt visar minst 16 hp.
Vi anvander foljande férsvar mot starka 6ppningsbud:

e Mot entydigt starka bud ¢, 2&/</CO/& anvander vi Dubbelt for att visa en
tvafargshand med den hogsta objudna fargen (jfr overbud mot 1 i farg) och lagsta
sangbud for att visa en tvafargshand med de b&da lagsta objudna fargerna. Ovriga
bud ar naturliga.

7.2.4 Artificiella 6ppningsbud

Somatrtificiella 6ppningsbud réaknas alla 6ppningsbud i farg som inte visar den bjudna
fargen och alla 6ppningsbud i sang som inte visar (semi)balanserad férdelning. Som
naturliga 6ppningsbud réaknas dock féljande bud som ofta &r naturliga:

e 1& som beredskapsklover (1+ farg), basta lagfarg (3+ farg) eller Polsk klover
(naturligt, 11-13-sang eller 17+).

e 1> som basta lagfarg (3+ farg) eller i starka kléversystem (0+ farg).

Forsvar mot 2$ multi: 2 multi behandlas som en svag 2-6ppning i hogfarg med
ett undantag. Dubbelt visar pa forsta varvet 17+ hp, pa andra varvet en normal UD med
12-16 hp.

Forsvar mot Gvriga artificiella 6ppningsbud:  Ovriga artificiella 6ppningsbud be-
handlas tills vidare som naturliga.
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8
8.1

Inkliv

Inliv pa lagsta niva

For samtliga farginkliv mot naturliga 6ppningsbud i farg galler att man visar en 5+ farg
och max 16 hp. Minimikraven varierar beroende p& niva:

1-6ver-1: 11+ hp, hyfsad 5+ farg (ev 9+ i ozon med bra farg).
2-6ver-1: 11+ hp, 6+ el bra 5+ féarg.

2-0ver-2: 14+ hp, 6+ el bra 5+ farg

3-6ver-2: 14+ hp, 6+ farg.

Hégre nivaer: 15+ hp, 6+ el bra 5+ farg.

8.1.1 Fortsatt budgivning

Om mellanhanden passar har inklivarens partner féljande alternativ:

Pass visar 0—-8 hp och férnekar normalt akta trumfstod (atminstone i hogfarg).

Alla direkta trumfhéjningar ar naturliga och okrav (med trumfstdd och invitstyr-
ka anvands 6verbud; se nedan).

Sangbud ar naturliga och férnekar trumfstéd men lovar hall i 6ppningsfargen
(INT =8-11 hp, 2NT med hopp = 12-13 hp, 2NT utan hopp = 9-11 hp).

Ny farg pa lagsta niva visar 5+ farg och 8+ hp pa 1-laget (10+ hp pa 2-laget
och hogre). Pa 1-lagesinkliv ar styrkan begransad till hogst 12 hp och budet &r ej
absolut krav. P& hogre inkliv ar ny farg krav.

Hopp i ny farg ar utgangskrav med bra 6+ farg.

Overbud &r utgangskrav med en hand som inte kan bjudas naturligt. Tre handty-
per ar aktuella:

1. Trumfstdd och minst invitstyrka.

2. Balanserad hand utan hall.

3. Stark hand med egen 5-kortsfarg (pa 1-lagesinkliv).
Inklivaren beskriver sin hand enligt normala principer (sangbud lovar hall, farg-
bud lovar langd, billigaste bud i egen farg lovar inget extra). | nasta rond vi-
sar partnern sin hand genom att bjuda inklivsfargen (trumfstéd), egen farg (5-

kortsfarg) sang eller éverbud (balanserad hand). Utgangskrav rader i alla fall
utom da inklivarens partner visar trumfstod.
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8.1.2 Stodrd budgivning
Om mellanhanden bjuder andras alternativen péa féljande satt:

e Mellanhanden straffdubblar: Redubbelt &r SOS med 5-5 i de objudna farger-
na. Ny farg ar slinkforsok med egen langfarg. Pass lovar varken styrka eller
trumfstdd, men férnekar slinkmojlighet.

e Mellanhanden dubblar negativt: Redubbelt lovar 10+ hp med bra defensivstyrka
(ej trumfstdd), invit till straffdubbling.

e Mellanhanden hojer 6f: Dubbelt & UD med 4-4 i de objudna fargerna.
e Mellanhanden bjuder 1NT: Dubbelt &r SD (dubbling av naturligt sangbud).

e Mellanhanden bjuder egen farg (1-6ver-1, 2-6ver-1): Dubbelt & UD med langd
i fjarde fargen och tolerans i partnerns farg.

Generellt galler att éverbud i 6ppningsfargen entydigt visar en hand med trumfstdd
och minst invitstyrka om mellanhanden bjuder. (Med de 6vriga tva handtyperna far
man dubbla eller redubbla respektive bjuda sin 5-farg naturligt.) For den fortsatta bud-
givningen galler allmanna principer (se 11). Saledes ar dubblingar UD om partnern
bara passat, MD om partnern bjudit och SD om egna sidan har merparten av styrkan.

8.2 Hoppinkliv

Efter hoppinkliv ar budgivningen naturlig med inklivarens partner som kapten. Bud
i ny farg ar krav, liksom 6verbud i motpartens farg. Trumfhéjningar &ar naturliga och
okrav.
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9 Upplysningsdubblingar

9.1

9.1.1

UD i olika lagen
| andra hand (efter OH)

En upplysningsdubbling (UD) mot 1 i farg visar normalt 12—16 hp och minst 3 kort i al-
la objudna farger eller 17+ hp och en hand som inte passar for ett sanginkliv. Dessutom
galler féljande:

Med perfekt fordelning (4-4-4-1) kan dubblingen vara nagot svagare an normalt
(ner mot 10 hp).

En UD med normal styrka (12—16 hp) kan i nodfall géras med dubbelton i obju-
den lagfarg, aldrig med dubbelton i objuden hogfarg.

En UD med normal styrka (12-16 hp) kan innehalla 5-korts lagfarg men inte
5-korts hogfarg med ett undantag:

1. Pa 6ppningsbudewlkan man dubbla med 5-kors och 3+ i bada lagfar-
gerna onfY-fargen ar for dalig for ett inkliv pa 2-laget.

For att dubbla och sedan bjuda egen farg kravs 17+ hp och en 5+ farg. Tva
undantag:

1. Om partnern svarar INT ar bud i ny farg bara forsok att hitta ett battre
kontrakt.

2. Om partnern svarar positivt ar bud i ny farg utgangskrav men lovar inte
nédvandigtvis 17+ hp.

Med en &nnu starkare hand kan man hoppa i ny farg (6+ farg) eller bjuda éverbud
i motpartens farg foljt av bud i ny farg (5-kortsfarg).

For att dubbla och sedan bjuda sang kréavs en hand som ar for stark foér ett natur-
ligt sanginkliv (19-21 pa lagsta niva, 22—-24 med hopp). Med en annu starkare
hand bjuder man forst 6verbud och déarefter sang.

Mot hdgre (svaga) dppningsbud i farg galler i princip samma regler men man staller
hogre krav pa dubblarens styrka allt eftersom tricknivan blir hogre (ca 14 hp pa 2-laget).

9.1.2

| fjarde hand (efter SH)

Motstandarna 6ppnar, partnern passar och svarshanden bjuder:

Pass: UD kan vara ca 3 hp svagare (balanseringsdubbling).
1-6ver-1: UD med normal styrka visar minst 4-4 i de objudna féargerna.
INT: Samma som efter 6ppningshanden.

Enkel hgjning: UD kan vara ndgot svagare an normalt (géller aven efter svag
2-6ppning och hojning).

2-0ver-1: UD med normal styrka visar minst 5-5 i de objudna fargerna (och kan
i gengald vara nagot svagare i hp).
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9.1.3 Forsenad UD

Om man passar pa oppningsbudet och sedan dubblar éppnarens aterbud (nar partnern
passat) har det féljande innebérd:

e Om Oppningshanden bjuder om sin farg, ar dubbelt SD. Ett undantag:

1. 11&—1NT —2l&: UD med 4-4-4-1 och otillracklig styrka for en direkt dubb-
ling (fértidsbalansering).

e Om oppningshanden hoéjer svarshandens farg ar dubbelt UD med 4-4 i de bada
objudna fargerna.

e Om Oppningshanden aterbjuder 1NT &ar dubbelt UD med 4-4 i de bada objudna
fargerna.

e Om Oppningshanden bjuder ny farg fallande &r dubbelt UD av den sist bjudna
fargen (mkt ovanligt).

e Om 6ppningshanden bjuder ett starkt bud i ny farg (hopp eller stigande) &r dub-
belt SD (mkt ovanligt).

Om man passar inledningsvis och senare dubblar i balanseringslaget ar detta UD mot
fargbud upp till 3, SD mot hogre fargbud och alla sangbud.

9.2 SvarpauD

Om mellanhanden passar har dubblarens partner féljande alternativ:
e Pass visar langd och styrka i 6ppningsfargen (minst en tat 5-kortsfarg).

o Ny farg pa lagsta niva visar ca 0—7 hp och 4+ farg. Med flera 4-kortsfarger bjuder
man den hégsta som kan bjudas pa lagsta niva. Utan 4-kortsfarg bjuder man sin
lagsta 3-kortsfarg (om man inte kan straffpassa).

e Ny farg med hopp visar 8-11 hp och 4+ féarg.
e 1NT visar 8-11 hp och hall i 6ppningsfargen.
e 2NT visar 12-13 hp och hall i 6ppningsfargen.
e 3NT visar 14-15 hp och hall i 6ppningsfargen.

e Overbud i 6ppningsfargen visar en hand med 4-4 i hogfargerna och minst in-
vitstyrka eller en hand som é&r tillrackligt stark for utgdng men inte har nagot
naturligt bud. Dubblaren bjuder sina 4-korts hogfarger nedifran; om partnern ho-
jer hogfargen visar han invitstyrka; annars rader utgangskrav.

Om mellanhanden bjuder férandras svarsbuden pa foljande satt:

e Fargbud pa lagsta niva visar ca 5-7 hp (med mindre passar man) och 4+ farg
utom efter redubbling (se nedan).

e Dubbelt ar responsiv dubbling pa svarsbud i ny farg och héjning av 6ppningsfar-
gen (upp till 4>) men SD pa 1NT. Den responsiva dubblingen visar 8+ hp och
tva 4+ farger enligt féljande:
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9.3

1. Efter svarsbud i ny farg visar man de tva objudna fargerna.
2. Efter hojning av lagfarg visar man bada hogfargerna.
3. Efter hojning av hogfarg visar man den andra hégfargen och en lagfarg.

Efter hojning i hogfarg kan man dessutom visa bada lagfargerna med 2NT.

Efter redubbelt frAn svarshanden &r vart enda mal att komma undan billigt, vilket
innebar foljande:

1. Pass ar inte straffpass utan visar bara att man inte vet vilket kontrakt som
ar bast (ofta 3-korts hogfarg och 4-korts lagfarg).

2. ANT ar krav till fargvisning nedifran (aldrig forslag till slutbud).

3. Hoppande bud &r sparrande med langfarg.

4. En eventuell senare redubbling ar alltid SOS.

Dubblarens aterbud
Bud i ny farg visar 5+ farg och 17+ hp utom i tva fall:

1. P& svaret INT ar bud i ny farg bara ett forsok att hitta ett battre kontrakt.

2. Pa positivt svar (hopp eller 6verbud) ar bud i ny farg utgangskrav men lovar
inte alltid 17+ hp.

Bud i sang visar en ¢verstark sanghand (se ovan).

Hojning av partnerns farg visar alltid 4+ stod och &r okrav. For att enkelhdja
partners framtvingade fargbud kréavs ca 15-17 hp.

Overbud i motpartens farg &r allmant krav och anvands i forsta hand med starka
balanserade hander utan hall samt starka hander med 3-stod i partnerns farg. Om
mellanhanden bjuder visar 6verbudet alltid 3-stdd (efter responsiv dubbling ber
det partnern att bjuda sin basta farg).

Dubbelt &r UD med 17+ hp och langd i objudna farger om partnern passat efter
mellankommande bud (SD om partnern straffpassat), MD om partnern bjudit
frivilligt och SD om vi har merparten av styrkan.
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10 Slambudgivning
10.1 Kontrollbud

Kontrollbud visar forsta- eller andrakontroll i den bjudna fargen. Férutom i de speciella
situationer som definierats ovan férekommer kontrollbud i féljande lagen:

1. Med gemensam 8-kortsfarg ar bud i annan farg éver 3NT kontrollbud med fargen
som trumf.

2. Hopp i ny farg till minst 4-laget pa ett naturligt fargbud frén partnern ar kontroll-
bud med den senast bjudna fargen som trumf om den nya fargen utan hopp varit
krav.

Kontrollbud anvands for atiora eller accepteraslaminvit. Kontroller bjudes nedifran
varvid kontroll férnekas i 6verhoppad farg.

10.2 RKC Blackwood 1430

... —4NT (RKCB)
5& = 1eller4ess.
5 = Oeller3ess.
50 = 2 essutan trumfdam.
54 = 2essmed trumfdam.
... —4NT - 5x
Relabud (under 5trumf) = Fraga efter trumfdam. Forts:
5trumf = Ej trumfdam
5NT = Trumfdam, ingen oredovisad kontroll
6ny = Trumfdam + oredovisad kontroll i fargen.
5trumf = Avlagg.
5& (6ver 5trumf) = Overforing till SNT (avlagg).
5NT = Storslamsinvit; aterinvit = visa kungar nedifran.
6ny (under 6trumf = Storslamsinvit och fraga efter extrakontroll i y.

Stord budgivning (DOPI-DOPE)

... —4NT — (5x)

D = OQOeller3ess.

Pass = 1leller4ess.

Ettsteg = 2ess.

... —4NT — (6x)

D = Udda antal ess (1, 3, 5).
Pass = Jamntantal ess (0, 2, 4).

10.3 Kvantitativt ANT

... —4NT (kvantitativt)
Pass = Avlagg.
S5&/GI0/M 5+ férg (4+ i partnerns farg), trumfforslag.

6NT Slutbud.
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10.4 Fria 5ihogfarg

Haéjning till 5 i hogfarg i ostérd budgivning utan foregaende essfraga fragar efter topp-
honndrer i trumf. Svar:

—5ho
Pass = 1topphonnoritrumf.
6h6 = 2topphonndreritrumf.
7hé = 3topphonndreritrumf.

10.5 Fria 5NT (Josephine)

5NT utan féregaende essfraga ar storslamsinvit och fraga efter topphonnorer i trumf.
Om ingen trumffarg tidigare bestamts galler den senast bjudna fargen som trumf. Svar:

... -5NT

G = AelKitrumf.

6 = Qitrumf.

Lillslam = Ingen trumfhonndr i trumf.

Storslam = Tvatopphonnérer (AK, AQ el KQ) i trumf.

Mark:  Med hogst en topphonndér far man inte ga forbi lillslam, varfor man inte kan
utnyttja hela svarsskalan med lagfargstrumf.
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11 Allmanna principer

De principer som beskrivs i detta avsnitt galler i férsta hand nar vi 6ppnat budgivningen
med 1 i farg, Klivit in eller upplysningsdubblat och eventuellt avgivit flera bud utan att
finna en gemensam farg. | den man principerna ar tillampbara kan de dock anvandas
aven i andra (odiskuterade) budsituationer.

11.1 Konventionella kravbud
Foljande tva bud anvéands generellt som konventionella kravbud:
1. Overbud i motpartens farg

2. Bud i fjarde farg pa 2-laget eller hogre da motstandarna inte deltagit i budgiv-
ningen

Konventionella kravbud anvands med hander som inte kan bjudas naturligt, dvs. hander
som har styrka for minst utgdng (undantagsvis invitstyrka), men dar man inte vet vilket
slutbud som &r det ratta. De vanligaste handtyperna ar foljande:

1. Utgangsstyrka utan hall i kritisk farg (motpartens farg eller fijarde fargen)

2. Utgangsstyrka med anpassning i partnerns farg (3-stod till 4+ farg, 2-stod till 5+
farg) eller egen farg som partnern kan ha stéd till

3. Slamintresse (eventuellt med akta trumfstod och/eller sanghall)
Med tanke pa dessa handtyper skall partnern beskriva sin hand enligt féljande principer:

1. Utan vare sig hall i den kritiska fargen eller extra farglangd bjuderilbgaste
bud i egen farg

2. Med hall i den kritiska fargen bjuder man sang.

3. Med extra farglangd bjuder man fargen (med hopp om lagsta bud sammanfaller
med billigaste bud i egen farg).

4. Med bade hall och extra farglangd visar man sina varden nerifran.

5. Om inget annat passar, héjer man den fjarde fargen, vilket visar en hand med
plusvéarden och inget naturligt bud.

For den fortsatta budgivningen galler féljande principer:

1. Om kravhandens partner har bjudit sang, ar en hdéjning till 3NT (eller pass pa
3NT) slutbud; alla andra bud visar slamintresse.

2. Om kravhandens partner har visat extra langd i en farg, ar en héjning till utgang
i fargen (eller pass pa utgdngsbud) slutbud; alla andra bud visar slamintresse.

3. Om kravhandens partner bjudit billigaste bud i egen farg, galler féljande:

(a) Lagsta sangbud ar slaminvit med hall i den kritiska fargen, aven om det &r
ett utgangsbud (3NT).

(b) Lagsta bud i partnerrisogfargar slaminvit med akta trumfstod, aven om
det ar ett utgangsbud.
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(c) Lagsta bud i partnertagfarg visar en normal utgangshand utan sanghall,
medan hopp till 4 i partnerragfarg visar en hand med akta trumfstdd och
slamintresse.

(d) Lagsta bud i egen farg &r slaminvit med 6+ farg (ovanligt).
(e) Direkta utgangsbud ar (utéver vad som sagts ovan) forslag till slutbud.

4. Oavsett vad partnern bjudit visar ett férnyat kravbud (6verbud, fjarde farg) en
hand med slamintresse som inte kan visas pa annat satt.

Exempel:
OH SH
1 p 1a p
2% p 2 p
20 = Negativt (5-40-&, max 2, ej {>-hall)
26 = 3-stod i (ev $-hall och extra langd)
2NT = {-hall (ej 3-stod i, ev extra langd)
3% = 5+ & (ej 3-stod i, ej $-hall)
3O = Krav (t.ex. 16+ hp, 2-5-2-4 utafx-hall)
30 =6+ Q (ej 3-stod i, ej {>-hall)
OH SH
1 p 16 p
2% p 2 p
20 p 26 = Slaminvit med 6+
2NT = Slaminvit i sang (meep-hall)
3% = Utgangsstyrka, trumfstodd (ej $-hall)
3O = Krav (t.ex. 16+ hp, 5-2-3-3 utafr-hall)
30 = Slaminvit med &kta trumfstod®
3NT = Slutbud
4% = Slaminvit med akta trumfstodée
49 = Slutbud
ir = Slutbud
5& = Slutbud

Overbud nér mellanhanden bjuder:  Om handen narmast fére bjuder ndgot annat

an pass visar dverbudet entydigt anpassning i partnerns farg (3- eller 4-stéd beroende
pa vilka andra bud som finns till forfogande). Med starka balanserade hander far man i
stallet dubbla eller redubbla.

Kravbudet 2NT efter 2-6ver-1: Efter svarsbudet 2-6ver-1 kan svarshanden anvanda
2NT som ett konventionellt kravbud. Den fortsatta budgivningen féljer da i stort samma
principer som ovan, férutom att man inte behover ha hall fér att bjuda sang da endast
tva farger ar bjudna.
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11.2 Dubblingar
| systemet ingar fyra typer av dubblingar:
1. Utspelsdubblingar
2. Straffdubblingar
3. Maxdubblingar
4. Upplysningsdubblingar

11.2.1 Utspelsdubblingar
Tva typer av utspelsdubblingar forekommer:
e Dubbling av artificiellt fargbud, t.ex. féljande:

1. Fragebud (INT-®)

2. Overforingsbud (INT=/Q)

3. Kontrollbud

4. Svar pé fragebud som inte sager nagot om den bjudna fargen

Denna typ av utspelsdubbling begar utspel i den dubblade fargen. Om partnern
bjudit fargen naturligt, lovar dubblingen en honndr i fargen.

o Dubbling av utgangs- eller slambud nar egna sidan inte varit med och konkurrerat
(och motstandarna inte sparrat):

1. 3NT:
(&) Om vi bjudit en farg, begars utspel i denna farg (utspelarens farg om
vi bjudit var sin).
(b) Om viinte bjudit ndgon farg men motstandarna gjort det, begars utspel
i trakarlens forst bjudna (eller indirekt visade) farg.

(c) Omingen sida bjudit nagon farg, bér man spela ut sin kortaste hogfarg
(for att hitta partnerns hogfarg).
2. Utgang i farg:
(a) | forsta hand begérs utspel i trékarlens forst bjudna farg.

(b) Om trakarlen inte bjudit nagon farg, skall man hitta partnerns renons
(och spela ut enligt Lavinthal).

3. Slammar: Samma regler som utgang i farg.

11.2.2 Straffdubblingar

En straffdubbling (SD) &r ett forslag att lata motstandarna spela sitt kontrakt dubblat.
Partnern har i de flesta fall méjlighet att ta bort dubblingen om han har minimum for
sin tidigare budgivning och/eller en férdelning som gor att handen ar betydligt mera
vard i ett eget kontrakt. Straffdubblingar férekommer i féljande fall:

e Dubbling av naturligt sangbud &ar nastan alltid SD. Undantag:
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1. Direkt dubbling av svarsbudet 1NT (nar partnern inte bjudit ndgot annat &n

pass):
OH SH
1O p INT D =UD (3+&--#)
OH SH
10 1e p INT
D =UD (59, 3+ &-<)
OH SH
1 D 10 ANT
D = SD (16+ hp, hogst 2)

2. Direkt dubbling av dppnarens aterbud INT (nar partnern inte bjudit nagot
annat an pass):

OH SH
1 p 14 p
INT D =UD (4+&-Q)

e Dubbling av naturligt fargbud ar SD i féljande fall:

1. Den egna sidan har visat merparten av styrkan (se avdelning 11.4) utom i
balanseringslaget p& 2-tricksnivan. Exempel:

OH SH
1 p 2% D
p 24 D = SD (hogst X0)
OH SH
1 p 2% D
P 26 p p
D = UD (kort &, 5-2i O-é&)
2. Den egna budgivningen har avstannat och motstandarna balanserar. Exem-
pel:
OH SH
19 p INT p
p 24 D = SD (10+ hp, hogst 2)
OH SH

10 p INT p

P 24 p p
D = SD (14 hp, tét 4-kortw)

3. Partnern har redan férnekat en hand som passar for en maxdubbling eller
upplysningsdubbling. Exempel:

OH SH
16 p 16 2%
p 20 D = SD (10+ hp, normalt br&)

4. Partnern har 6ppnat med INT eller hogre.
5. Ingen farg ar objuden.

En dubbling som inte ar en straffdubbling enligt ovan ar en maxdubbling (MD) om
partnern bjudit och en upplysningsdubbling (UD) om partnern bara passat.

33



11.2.3 Maxdubblingar
En MD visar foljande:
1. Maximal styrka (eller betydande tillagg) for den tidigare budgivningen.
2. Inget trumfstod i partnerns farg.
3. Ingen extrem foérdelning (ingen egen 6+ farg eller 5+ sidofarg).
En MD férvandlas ofta till straffdubbling men partnern har ratt att kliva av med mini-

mum och obalanserad férdelning pa samma satt som efter en SD.

Mark: Ett specialfall av MD &invitdubblingensom anvands dd man funnit en ge-
mensam farg och annan mgjlighet till invitbud saknas, t.ex. i féljande lage:

OH SH

6 20 24 30

D = Utgangsinvit id
36 = Konkurrerande

11.2.4 Upplysningsdubblingar

En UD visar anpassning i objudna farger och ett intresse for att hitta ett eget kontrakt.
Med normal styrka lovar dubblaren l&angd i alla objudna farger enligt féljande:

1. Dubblaren har inte bjudit ndgon farg naturligt och motstandarna har bjudit

(a) 1farg: 3+ide 3 objudna
(b) 2 farger: 4+ ide 2 objudna
2. Dubblaren har sjalv bjudit en farg (6ppning eller inkliv) och motstandarna har
bjudit
(a) 1farg: 5iegen farg, 3+i2 objudna
(b) 2 farger: 5iegen farg, 4+ i1 objuden

For vissa specialfall (t.ex. negativ och responsiv dubbling) galler mer specifika regler
som beskrivits ovan.

11.3 Redubblingar

For vara egna redubblingar géller foljande regler:

e Redubbelt pa straffdubbling ar SOS och ber partnern vélja mellan tva objudna
farger.

e Redubbelt p& UD &r styrkevisande, fornekar trumfstod och inviterar till att straff-
dubbla motstandarna.

Na&r vi sjélva bli redubblade géller féljande:

e Pass ar straffpass (och visar att man skulle ha passat pa partnerns dubbling dven
utan mellankommande redubbling) utom pa 1-laget nar man sitter fére den som
bjod fargen fran bérjan. Exempel:
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OH SH
1 D RD p =Ejstraffpass

OH SH
10 p 2 D
RD p = Straffpass

11.4 Merparten av styrkan
Den egna sidan har visat merparten av styrkan i féljande fall:
o Oppningsbudet 1 i farg foljt av 2-6ver-1, kravhéjning eller hoppande borttag.

Oppningsbudet INT foljt av bud som visar minst invitstyrka.

Oppningsbudet®.

Oppningsbuden@/Q/& foljt av kravbud (forutom & pa ).

Inkliv eller dubbling féljt av kravbud.

11.5 Bud i balanseringslaget

Generellt géller att bud i balanseringslaget kan vara svagare an motsvarande bud direkt
over motstandarnas bud. Exempel:

OH SH

4 p p 2

D =16+ hp, 5-2-3-3.
24 =14+ hp, 6+
OH SH

1 20 p p

D =12+ hp, kort®
24 =12+ hp 6+#

| det senare laget ar balanseringsdubblingen narmast obligatorisk sa snart man ar kort i
inklivsfargen (for att partnern skall kunna straffpassa).

11.6 Hallvisning

Med lagfargsanpassning anvands ofta hallvisning for att undersoka om 3NT &r spelbart.
Da tillampas foljande principer:

1. Sa& lange minst tva farger inte ar undersokisar man hall (genom att bjuda
fargen).

2. Nar bara en farg aterstdrdgar man efter hall (genom att bjuda fargen).
3. Hall visas nedifran och hall férnekas i farg som man hoppar éver.
4. Fortsatt hallvisning/hallfrdga lovar hall i farg som partnern hoppat 6ver.

Exempel:
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OH SH
& p 2NT p

30 p 34 = fraga efterd-hall (lovar >-hall)
3NT = &- och{-hall
4% = inget-hall

11.7 Dubbelt dverbud
Dubbelt 6verbud i motpartens farg anvands for att visa slamintresse i senast bjudna
hogfarg och renons i motpartens farg. (Dock ar dubbelt 6verbud som direkt inkliv pa 1
i farg hallfraga och uppmaning till partnern att bjuda 3NT med hall.)
11.8 Onaturliga sangbud
11.8.1 2NT
Budet 2NT ar onaturligt i foljande fall:
e Stenbergs 2NT: /& — 2NT.

e Lebensohl:

1. INT —(2x) — 2NT
2. (X/Q0/# svagt) — D — pass — 2NT

o Tvafargsvisande inkliv:

1. (1X) — 2NT

11.8.2 ANT
Budet 4NT anvands pa foljande satt:

e Om det finns en 6verenskommen trumffarg ar 4NT essfraga enligt RKCB 1430
(aven i stérd budgivning). Exempel:

OH SH

1 p 14 p

36 p ANT = RKCB 1430 (trumf =)
OH SH

19 p 2NT 44

ANT = RKCB 1430 (trumf =)

e Om man hoppar till 4ANT pa ett naturligt sangbud &r 4NT essfraga enligt RKCB
1430 med den senast bjudna fargen som trumf (aven i stord budgivning). Exem-

pel:

OH SH
14 20 p 4ANT =RKCB 1430 (trumf =)

OH SH
14 20 34 4NT =RKCB 1430 (trumf =)
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e Om 4NT inte ar essfraga enligt ovan, sa galler féljande:

1. 1 ostérd budgivning &r 4NT kvantitativ slaminvit i sang om det avges direkt
efter ett naturligt sangbud eller ett konventionellt fargbud och naturligt for-
slag till slutbud om det avges pa ett naturligt fargbud (normalt slaminvit i
lagfarg). Exempel:

OH SH
INT p 2% p

20 p ANT = Kvantitativt
OH SH

INT p 2% p

20 p ANT = RKCB 1430 (trumf =)
OH SH

INT p 2% p

20 p 3% p

3NT p 4% p

ANT = Slutbud

2. | stord budgivning visar 4NT en tvafargshand (minst 5-5). Partnern bjuder
3+ farger nedifran. Exempel:

OH SH
16 20 44 4ANT =5-5i&Q

OH SH
46 ANT =5-5ih-O, -0 el H-0
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12 Motspel

12.1 Utspel
12.1.1 Teknik (11-12)
Grundregler:
e Hogsta kortet fran féljande kombinationer:

1. Dubbelton

2. Akta och bruten sekvens (AKQ, AKJ, KQJ, KQT, QJT, QJ9, JT9, JT8, T98)
3. Kort sekvens mot trumfkontrakt

4. Tre hackor i farg dar man stétt partnern

e Tredje kortet fran foljande kombinationer:

1. Mellansekvens (AQJ, AJT, AT9, KJT, KT9, QT9)
2. Trekortsféarg utan sekvens

e Fjarde kortet frdn 4+ farg utan sekvens (eller med kort sekvens mot sangkontrakt)
Undantag:
e Mot trumfkontrakt spelar man K fran AK punkt.

e Mot sangkontrakt spelar man K frdn AK om man vill att partnern skall avbloc-
kera Q eller hdgmarkera for J.

e Mot sangkontrakt spelar man lagt (11-regeln) fran ékta sekvens om en av mot-
standarna lovat 4 kort i fargen.

¢ Vid trumfutspel spelas alltid lagsta kortet.

Mark:  Vispelariprincip 11-12 &ven inne i spelet men gor undantag nar det behovs.

12.1.2 Strateqi
Generella principer:

e Spela ut aktivt om motstadndarna bjudit starkt eller kan ha en langfarg och om det
finns chans att partnern har nagot att hjalpa till med.

e Spela ut passivt om motstandarna inte visat styrka eller om partnern ar blank.
Mot trumfkontrakt valjer vi utspel i foljande ordning:
1. Trumfutspel i féljande fall:

(a) Partnern har straffpassat pa 1-laget (alltid).

(b) Partnern straffdubblar ett delkontrakt nar motstandarna funnit en gemen-
sam farg.

(c) Trakarlen har stoldvarden (preferens av andra fargen, akta preferens av
forsta fargen, preferens efter tvafargsbud).
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Men inte i foljande fall:

(a) Med 1 eller 4 trumf.
(b) Med honnor i trumf (aven Jx(x) och Tx(x)).

(c) Nar motstdndarna verkar ha gott om stick (stark budgivning, sidofargsan-
passning, stark sidofarg).

(d) Nar trakarlen inte stott fargen (t.ex. efter sparréppning).

. Sekvensutspel (minst QJxx i farg pa hogst 5 kort, helst objuden). Fran kort se-
kvens bara om budgivningen tyder pa att fargen i 6vrigt ar lamplig for utspel.

. Utspel i partnerns farg (i sht efter inkliv).
. Singelutspel i féljande fall:

(a) | partnerns farg.

(b) |trakarlens farg.

(c) I objuden farg utan battre alternativ.
(d) Med trumfingang.

Men inte i féljande fall:

(a) Med 4 trumf.

(b) | spelférarens farg.

(c) Nar partnern ej kan ha en ingang.

. Utspel fran brutna honnaorer &r okej om budgivingen tyder pa att fargen bor spelas

och battre ju fler honndrer och mellankort man har, mindre bra om spelféraren
Oppnat starkt (LNT, 2NTMark: Spela aldrig ut farg med ess i toppen.

. Utspel frAn hackor &r okej i partnerns farg men bor annars undvikas (i synnerhet i
motpartens farg). Utspel fran dubbelton i objuden farg &r okej som passivt utspel
nar béttre alternativ saknas.

. Spela inte ut frAn honnor andra utom i partnerns farg (eller nar dubbeltonutspel
ar enda alternativet). Ju hdgre honnér desto battre.

. Spela aldrig ut en farg bjuden av spelféraren. Spela i nddfall ut en farg bjuden av
trakarlen men (helst) bara fran hackor.

Mot sangkontrakt véljer vi utspel i féljande ordning:

1. Utspel i partnerns farg eller objuden farg med langd och styrka (bra farg eller

ingangar). Spela hellre hogfarg an lagfarg.

2. Utspel i trakarlens farg nar spelféraren bjudit tva farger (5-4) och lovat hall i den

fiarde.Mark: Spela aldrig ut frdn brutna honnorer i trakarlens farg nar spelféra-
ren visat en balanserad hand.

3. Utspel i spelférarens farg med 4+ farg och bra mellankort om spelféraren bara

har 4-kortsfarg och ej har en stark hand.
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4. Utspel fran hackor i objuden farg, hellre hogfarg an lagfarg, hellre fran sekvens
(98x) an smé hackor (xxx). Spela aldrig ut singel.

Speciella utspelslagen:
e Mot storslam bér man spela ut passivt (t.ex. trumf).
e Mot lillslam kan man spela ut A utan K i foljande lagen:

1. | partnerns férg.
2. Fran egen 5+ farg (med stéldchans hos partnern).
3. Nar motstandarna bjudit starkt.

Men inte i foljande fall:

1. Mot 6NT.

2. I motpartens farg.

3. Med gaffel (AQ, AJ, AT).
4. Med 2-3 Kkort i fargen.

Annnars ar det ofta bast att dra for K el Q i partnerns farg eller objuden féarg.

e Mot sparrbud och offringar bér man spela ut aktivt (singelutspel, brutna honno-
rer, A utan K p& 4- och 5-laget). Spela aldrig ut trumf om trakarlen inte stott
fargen.

e Efter kompetitiv budgivning bdr man spela ut aktivt i egna farger. Om man kan
férmoda korsstold bor man dock spela ut trumf.

12.2 Markeringar
12.2.1 Styrkemarkering (Schneider)
e Teknik:

1. Lagt-hogt = Positivt
2. Hogt-lagt = Negativt

e Anvandning:

1. Vi styrkemarkerar alltid férsta gadngen partnern spelar en farg om det inte
ar uppenbart att man saknar styrka i fargen (t.ex. nar man inte kan sticka
bordets kort). Dock styrkemarkerar vi aldrig i trumf. Vi markerar positivt i
foljande fall:

(&) Honnér hogre an partnerns utspelade honnér.
(b) Honnor tva steg under partnerns utspelade honnor (med honndr ett steg
under avblockerar vi).

(c) Honndr hdgre an trakarlens honnor(er).
(d) Honnor ett steg under tréakarlens spelade honnér.
(e) Dubbelton mot trumfkontrakt (stéldmarkering).

2. Vi styrkemarkerar alltid forsta gangen vi sakar en farg. En positiv marke-
ring lovar minst en topphonnor i fargen.
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12.2.2 Langdmarkering (Malmo)
e Teknik:

1. Lagt-hogt = Jamnt antal kort
2. Hogt-lagt = Udda antal kort

e Anvandning:

1. Vi langdmarkerar néar spelféraren spelar en farg om vi tror att partnern har
storre nytta av markeringen an spelféraren. Dock langdmarkerar vi aldrig i
trumf,

2. Vi langdmarkerar nar vi fullbordar en styrkemarkering. (Fran 642 lagger
man 6-4; fran 6432 lagger man 6-2.)

3. Vilangdmarkerar nar partnern spelar en farg eller vid sak om styrkan redan
ar kand.

12.2.3 Fargvalsmarkering (Lavinthal)
e Teknik:
1. Lagt-hogt = Hogre farg
2. Hogt-lagt = Lagre farg
e Anvandning:

1. Vifargvalsmarkerar for att visa var vi har var ingang nar vi ger partnern en
stold och nar vi slar bort spelférarens sista hall i sang.
2. Vifargvalsmarkerar nar spelféraren spelar trumf.

3. Vi fargvalsmarkerar nar partnern eller spelféraren spelar en farg eller vid
sak om styrkan och langden redan ar kanda.
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