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1 �Oppningsbud

1|/}/~/� = 4+ f�arg; 15{19 hp, balans el 11+ hp, obalans.
1NT = 12{14 hp, balans.
2| = 20{21 (25+) hp, balans el Acol-2:a i |.
2} = Multi: Svag ~/� (6-korts, 7{10 hp) el Acol-2:a i }.
2~/� = Acol (5+ f�arg, 8 ss, {14 mp).
2NT = 22-24 hp, balans.
3/4|/}/~/� = 7+ f�arg, spelstick enl 1-2-4.
3NT = Genomg�aende |/} el f�arg med ett h�al och sidoess.

Val av �oppningsf�arg: I f�orsta hand l�angsta f�argen; annars h�ogsta.
Med 4-4-4-1: H�ogsta l�agf�arg. Med 4-4 i ~-�: ~.

2 �Oppningsbudet 1|/}/~/�

2.1 Svarsbud

1-�over-1 = 4+ f�arg, 6+ hp, ej hf-st�od.
1NT = 6{9 hp, ej hf-st�od, ej bjudbar f�arg.

(P�a 1|: 4-st�od, 8{10 hp, ej bjudbar hf.)
2-�over-1 = 4+ f�arg, 9+ hp; 1�-2~ = 5+ ~, 10+ hp.
2�of = Trumfst�od, 6{9 hp. P�a 1|/}: 4-st�od.

P�a 1~/�: 3-st�od el 4-st�od utan singel.
Hopp ny = Enf�argshand, ej 3-st�od i hf, utg�angskrav.

Forts: L�agsta sangbud visar d�alig anpassning,
ombud i hoppf�argen visar sj�alvspelande trumf.

2NT = Stenberg: 4-st�od, minst invitstyrka.
P�a 1|/}: Utg�angskrav, ej 4-korts hf.
P�a 1~/�: Invitstyrka eller b�attre.

3�of = 4-st�od. P�a 1|/}: Invit (10{12 hp).
P�a 1~/�: Sp�arr med singel (6{7 hp).

Dubbelhopp ny = Splinter: Renons, 4-st�od, utg�angskrav.
3NT = 13{15 hp, 3-st�od, ej 4+ hf.
4�of = 5-st�od. P�a 1|/}: Sp�arr med singel (5{8 hp).

P�a 1~/�: Slutbud, 7 f�orlorare, max 10 hp.

Efter inkliv: Dubbelt �ar UD (negativ dubbling) med 4-4 i objudna f�arger
och 6+ hp (8+ hp p�a 2-l�aget, 10+ hp p�a 3-l�aget) eller annan f�ordelning med
kompenserande styrka och inget naturligt bud; �ohs "preferens" av objuden f�arg
�ar okrav. 1NT �ar naturligt (8{10 hp, balans) med h�all i inklivsf�argen (�overbud
fr�an �oh fr�agar efter h�allets kvalitet).

Efter UD: Redubbelt visar 10+ hp (invit till stra�dubbling) och �ar enda
starka bud f�orutom Stenberg och hoppande borttag. Ny f�arg �ar okrav med 5+
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f�arg och 6+ hp. 1NT �ar naturligt (8-10 hp, balans).

Efter sanginkliv: Dubbelt visar 10+ hp och �ar enda starka bud f�orutom
Stenberg och hoppande borttag. Ny f�arg �ar okrav med 6+ f�arg och 6+ hp.

2.2 �Oppnarens �aterbud

2.2.1 Efter 1NT

1}/~/� { 1NT
2NT = Invit, ca 17 hp. Forts:

3|/} = Avl�agg, anpassning kr�avs f�or 3NT.
3~/� = Utg�angskrav, extra hf-l�angd (3-st�od el 5-f�arg).

2�of = 6+ f�arg; okrav.
3�of = 6+ f�arg; invit.
2/3ny = 5-4; stigande 16+ hp, hoppande 18+ hp.

2.2.2 Efter 1-�over-1

1|/}/~ { 1-�over-1
1NT = 15{17 hp, balans; f�orsenad Stayman.
2NT = 18{19 hp, balans; naturlig forts.

Forts: Kontrollbud.
2�of = 5+ f�arg; okrav.
3�of = 6+ f�arg; invit.
2sf = 3-st�od, okrav.
3sf = 4-st�od, invit.
1/2ny (ej hopp) = 5-4, rondkrav.
2ny h�ogre = Splinter: Singel, 4-st�od, minst invit.
3ny l�agre = 5-5, 12{16 hp, invit.
3ny h�ogre = Splinter: Renons, 4-st�od.
4ny l�agre = Splinter: Renons el singel, 4-st�od.

2.2.3 Efter 2-�over-1

1}/~/� { 2-�over-1
2NT = 15{17 hp, balans; naturlig forts.
3NT = 18{19 hp; balans, ej hf-st�od.
2�of = 5+ f�arg; okrav.
3�of = 6+ f�arg; utg�angskrav.
3sf = Trumfst�od; invit med 4-st�od i lf; krav med 3-st�od i ~.
2/3ny = 5-4, rondkrav; utg�angskrav p�a 3-l�aget.
3/4ny (hopp) = Splinter: Renons el singel, 4-st�od.
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2.3 Konventioner och allm�anna principer

2.3.1 Stenberg i l�agf�arg

1|/} { 2NT
3�of = Minimum, tveksam till 3NT; h�allvisning.
3ny = Positiv slaminvit; kontrollaccept.
3NT = Min, slutbudsf�orslag.
4�of = 6+ f�arg, slaminvit.

2.3.2 Stenberg i h�ogf�arg

1~/� { 2NT
3| = Minimum; �ovriga bud (utom 3�) lovar till�agg.
3} = 5+ �of med singel el 4-korts �of, 15{17 hp, balans.
3~ = 5+ �of utan singel.
3� = Ngn renons, ej till�agg men minst normal �oppningsstyrka.
3NT = 17{19 hp, balans, 4-korts �of; kontrollforts el kvantitativ RKC.
4ny = 5-5 med styrkan i huvudsak i bjudna f�arger.
4�of = 6+ �of med 2 topphonn�orer, h�ogst en andrakontroll i sidof�arg.

1~/� { 2NT { 3|/}/~/�
3} = Invit, dvs normal limith�ojning.
3~ = Singelfr�aga. 3� = singel ahf; 3NT = nej; 4|/} = singel.
3� = Singel i andra hf.
3NT = P�a 3}/~: Mild slaminvit; kontrollforts med till�agg.

P�a 3�: Renonsfr�aga. 4�of = ah�o, min; 4ah�o = ah�o, max.
4|/} = Singel.
4�of = Slutbud.

St�ord budgivning: 2NT efter inkliv har of�or�andrad betydelse och lovar inte
h�all i inklivsf�argen. Efter inkliv �over 2NT (p�a 3-l�aget) tillkommer f�oljande:
pass = minimum eller stra�dubbling; dubbelt = 3} eller 3~; 4ny �over inkliv
med 3� = renons; �ovriga bud beh�aller sin betydelse. Efter pass av �oh kan sh
stra�dubbla (= st�a med p�a dubblingen) och bjuder annars som om �oh bjudit
3| ost�ort; efter dubbelt av �oh fr�agar sh med rel�abudet efter handtyp, varvid
3NT (om m�ojligt) visar 15{17 hp och 4-f�arg, f�argbud visar singel och trumfen
visar 5-f�arg utan singel (ev 4-f�arg om 3NT ej kan bjudas).

2.3.3 F�orsenad Stayman p�a 1NT

1|/}/~ { 1~/� { 1NT { 2|
2} = Ej 3-st�od i sf, ej 5-korts sf.
2sf = 3-st�od i sf, ej 5-korts �of.
2/3�of = 5-korts sf, ej 3-st�od i sf.
2NT = 3-st�od i sf, 5-korts �of.
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M�ark: F�orsenad Stayman lovar minst invitstyrka. Direkta f�argbud p�a 2-l�aget
�ar passbud; 2NT �ar invit med 4-korts sf; 3 i f�arg �ar invitbud med "garanterad
trumfanpassning" (dvs 6+ sf, 5+ sidof�arg eller 4-st�od i �of). Shs maxsvar p�a 2|
fastst�aller utg�angskrav. Efter 2} och min-bud �ar f�argbud p�a 2-l�aget passbud;
2NT �ar invit; h�ogre bud �ar utg�angskrav.

2.3.4 Fj�arde f�arg

Fj�arde f�arg �ar krav till utg�ang och ber partnern beskriva sin hand. Sangbud
visar h�all i fj�arde f�arg, f�argbud visar extra l�angd (billigaste bud i egen f�arg lovar
dock inget extra); hoppande bud visar till�agg; h�ojning av fj�arde f�arg �ar �akta
efter lf-�oppning (upp till 3-l�aget) och visar i annat fall en stark hand som inte
kan bjudas naturligt.

M�ark: Om fj�arde f�arg �nns att tillg�a �ar h�ojning av partnerns f�arg fr�an 2- till
3-l�aget enbart inviterande; i annat fall �ar h�ojningen krav. Fj�arde f�arg p�a 4-l�aget
�ar slaminvit i partnerns senast bjudna hf (om annan m�ojlighet till slaminvit
saknas).

2.3.5 Kravtempo

Ny f�arg �ar i princip alltid rondkrav. Detsamma g�aller f�or trumfh�ojningar och
hoppande preferens till 3hf (utom direkt p�a 1-�over-1) och 4lf om inte fj�arde f�arg
�nns att tillg�a (och om inte b�ada h�anderna begr�ansat sig, t ex 1}-1~-2}-2~-3~
eller pass-1|-1�-2|-4|). Utg�angskrav (vilket inneb�ar att partnern till den som
fastst�allt kravet inte f�ar passa under utg�ang) f�oreligger efter f�oljande bud:

Stenbergs 2NT + till�aggsvisande bud
Dubbelhoppssplinter
Hoppande borttag
�Ohs starka �aterbud efter 2-�over-1
Shs starka �aterbud i andra budronden
Fj�arde f�arg

Efter naturligt 2NT (t ex 1~-2|-2NT eller 1}-1�-2NT) �ar bud i tidigare bjuden
l�agf�arg (3| respektive 3}) enda okravsbud; bud i tidigare bjuden h�ogf�arg lovar
extral�angd.

2.3.6 St�ord budgivning

�Overbud i motpartens f�arg �ar krav och beg�aran om mer upplysningar; partnern
visar h�all genom att bjuda sang eller extra l�angd genom f�argbud; billigaste
bud i egen f�arg lovar dock inget extra. Trumfh�ojningar i st�ord budgivning �ar
alltid konkurrerande; f�or invit anv�ands dubbling eller �overbud. Dubbling av
motst�andarnas f�argbud �ar UD i f�oljande fall:

1. Dubbling av inkliv direkt p�a partnerns �oppning (negativ dubbling).
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2. Dubbling av �oh n�ar sh bara passat.

3. Dubbling av motpartens trumfh�ojningar under utg�ang.

4. Dubbling i konkurrensbudgivning n�ar naturliga invitbud saknas.

5. Dubbling i balanseringsl�aget n�ar egna sidan inte bjudit sang, inte stra�-
dubblat och inte styrkeredubblat.

Dubbling av konventionellt bud �ar prim�art f�or utspel. �Ovriga dubblingar �ar SD.

3 �Oppningsbudet 1NT

3.1 Svarsbud

2| = Stayman.
2} = Sundelin, krav till 2~ (2� med max och 4+ ~).
2~/� = 5-f�arg, invit.
2NT = Invit.
3|/}/~/� = 6+ f�arg, invit.
3NT = Slutbud.
4| = Gerber (0/4-1-2-3).

4} = �Overf�oring till 4�.
4~/� = Slutbud.
4NT = Kvantitativ Blackwood.

3.2 Konventioner och allm�anna principer

3.2.1 Stayman

1NT { 2|
2} = Ingen hf.
2~ = 4+ ~ (ev 4 �).
2� = 4+ � (ej ~).

1NT { 2| { 2}/~/�
2~ = 4-4 i hf, svaga kort.
2~ = 4 �, l�angre l�agf�arg, svaga kort.
2NT = Invit.
3|/} = Slaminvit med 4-f�arg (ej hf); Baron till 3NT.
3~/� = Slaminvit om �ohs f�arg, annars krav med 5-f�arg.
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3.2.2 Sundelins 2}

1NT { 2} { 2~(�)
Pass/2� = Avl�agg med 5+ f�arg.
2NT = Krav till 3|. Forts:

3|/} = Avl�agg med 6+ f�arg.
3~ = 5-5 i hf, invit.
3� = 5-5 i hf, krav; 3NT = ~-st�od, kontroll = �-st�od.
3NT = 5-5 i lf, slaminvit, krav till 4NT.
4| = 6-4 |-}, krav.
4} = 6-4 }-|, krav.
4~/� = 5-5 i lf, renons i bjuden hf.

3|/}/~/� = 6+ f�arg, slaminvit.
3NT = 5-5 i lf, minst invit; 4|/} av �oh med minimum.

M�ark: Efter 2}-2� �ar 3~ avl�agg, medan slamhanden i ~ visas med kontroll-
bud (4|/}/�) eller RKC (4NT). �Ovriga sekvenser beh�aller sin betydelse.

3.2.3 Nilslands slinkningar

1NT { D
Pass = Krav till RD. Forts:

Pass = Vill spela 1NT RD.
2| = |-} (minst 4-4), svaga kort.
2} = }-~ (minst 4-4), svaga kort.
2~ = ~-� (minst 4-4), svaga kort.
2� = 5 |, 4 }, hyfsade kort.
2NT = 5 }, 4 |, hyfsade kort.

RD = Krav till 2|; n�asta bud �ar passbud med 5+ f�arg.
2| = | + hf (minst 4-4), svaga kort.

Forts: 2} = 5 }, 3-3 i hf.
2} = }-� (minst 4-4), svaga kort.
2~/� = 5+ f�arg; �oh f�ar k�ampa om anpassning �nns.
2NT = Utg�angskrav med obalanserad hand; Baron till 3NT.

M�ark: Slinkningar anv�ands enbart efter SD. Efter UD (t ex l�angf�argsvisande)
bjuds som i st�ord sangbudgivning (se nedan).

Efter dubbling i fj�arde hand: D fr�an �oh visar dubbelton � i 4-manna,
max i part�avling; f�argbud visar 5-f�arg. Efter pass fr�an �oh redubblar sh med
5+ slinkf�arg (som ovan) och bjuder annars sina f�arger nedifr�an. Om motparten
stra�dubblar, visar RD dubbeltonst�od eller s�amre och pass 3-st�od eller b�attre.
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3.2.4 St�ord sangbudgivning

1NT { 2/3x
D = Stayman p�a naturligt 2|, annars SD.
2y = Passbud med 5+ f�arg.
2NT = Krav till f�argvisning och h�allfr�aga;

�oh f�ar ej passa under utg�ang.
2NT-3y-3NT = 5-korts hf och h�all i inklivsf�argen.

3x = 5-korts hf, ej h�all i inklivsf�argen.
3y = Invit med 5+ f�arg.
3NT = H�all i inklivsf�argen, ej 5-korts hf.

4 �Oppningsbudet 2|

4.1 Svarsbud

2} = Rel�a.
2~/� = Avl�agg mot 20{21, balans.

4.2 Forts�attning och allm�anna principer

4.2.1 �Oppnarens �aterbud efter rel�asvar (2|-2})

2~/� = 5+ |, 4-korts ~/�, rondkrav; sh sl�ar av med 3|.
2NT = 20{21 hp, balans; 2NT-systemet.
3| = 6+ |, okrav.
3} = 5+ |, 4 }, utg�angskrav.
3~/� = 6+ |, 5+ ~/�, utg�angskrav.
3NT = 25{27 hp, balans. Naturlig forts.
4| = 6+ |, utg�angskrav.
4NT = 28{30 hp, balans. Naturlig forts.

Shs andra bud efter att �oh visat Acol-2:a i |: Enda negativa bud un-
der utg�ang �ar preferens till 3| (eller pass p�a �ohs 3|). H�ogre bud fastst�aller
utg�angskrav. Ny f�arg p�a 3-l�aget �ar positivt med egen bra f�arg (XXxxx). Bud
i �ohs lf p�a 4-l�aget �ar positivt med trumfst�od; ny f�arg p�a 4-l�aget �ar kontrollbud
med trumfst�od i �ohs hf. 3NT och utg�ang i �ohs f�arg �ar f�orslag till slutbud.
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4.2.2 St�ord budgivning

2|-2x
Pass = Svagt el stra�dubbling. Forts:

Dubbelt = 20{21 hp, balans; 2NT av sh �ar svagt
och inviterar till f�argvisning.

2NT = 25{27 hp, balans; 2NT-systemet.
3y = |-handen, naturlig forts.

Dubbelt = Negativt.
2NT = 20{21 hp, balans, h�all i x; 2NT-systemet.
3x = 20{21 hp, balans, ej h�all i x.
3y = |-handen, naturlig forts.
3NT = 25{27 hp, balans; forts som ovan.

2y = Naturligt, okrav.
3y = Naturligt, krav.
3x = 5+ hf, ej h�all i x.
3NT = 5+ hf, h�all i x.

M�ark: Efter st�orning i 3:e hand passar eller stra�dubblar �oh med 20{21,
bjuder sang med 25{27 och bjuder f�arg med |-handen.

5 �Oppningsbudet 2} (Multi)

5.1 Svarsbud

2~ = Rel�a (vill spela 2~/�).
2� = Invit i ~.
2NT = Krav.
3|/} = Avl�agg med egen l�angf�arg.
3~ = Sp�arr i �ohs hf.
3� = Egen f�arg (6+), invit.
4~/� = Egen f�arg.

5.2 Forts�attning och allm�anna principer

5.2.1 �Oppnarens �aterbud

2}-2~
Pass/2� = Svag hf-�oppning.
2NT = Acol-2:a i } med 4-korts sidof�arg. Forts:

3| fr�agar; 3} visar |, 3NT 6-4 }-|.
3|/~/� = Acol-2:a i } med 5-korts sidof�arg.
3} = Acol-2:a i }, okrav.
3NT = Slutbudsf�orslag (9 stick p�a egen hand).
4} = Acol-2:a i }, utg�angskrav.
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Efter 2}-2�: Pass = �. 3/4~ = ~, min/max. �Ovriga bud visar }-handen
och har samma betydelse som efter 2}-2~ (f�orutom att 6-5 i }-~ visas med
kontrollbud p�a 4-l�aget eller 4NT RKC).

Efter 2}-2NT: 3|/} visar ~/�-�oppning med till�agg (3} = fr�aga efter
h�ogf�argen). 3~/� visar minimal ~/�-�oppning. Acol-2:a i } visas med 3},
f�oljt av naturlig budgivning.

5.2.2 St�ord budgivning

2}-2/3x
Pass = 2~.
Dubbelt = P�a 2~ = Invit i �; �oh passar med ~.

P�a 2� = Invit i ~; �oh passar med �.
P�a h�ogre inkliv = 2NT.

�Ovriga bud = Som i ost�ord budgivning.

2}-D
Pass = 2~.
2~ = Invit i �.
�Ovriga bud = Som i ost�ord budgivning.

M�ark: Efter st�orning i 3:e hand, d�a sh bjudit 2~, f�ar �oh med den svaga
hf-handen endast bjuda f�argen p�a 2-l�aget eller stra�dubbla (om motst�andarna
bjudit f�argen); alla andra bud visar }-handen. Om sh bjudit 2�, kan �oh dess-
utom bjuda 3/4~ med svag ~-�oppning.

6 �Oppningsbudet 2~/�

6.1 Svarsbud

2� = Rel�a, f�ornekar positiv hand med trumfst�od
eller egen bra f�arg (3-st�od kan �nnas).
Forts: 2NT av �oh visar 5-4 i ~-�.

2NT = P�a 2~: Positivt med �.
P�a 2�: Rel�a.

3ny l�agre = Positivt, egen bra f�arg.
3�of = Positivt, 3-st�od.
3NT = 10{13 hp, 4-4-4-1 med singel i �of.
4ny = Splinter, singel el renons, 4-st�od.
4~/� = Negativt, 4-st�od.

6.2 Fortsatt budgivning och allm�anna principer

Efter shs positiva �aterbud f�oreligger utg�angskrav. Efter rel�abud �ar 3�of okrav,
likas�a shs preferens till 3�of, medan bud �over 3�of fastst�aller utg�angskrav. Sh kan
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visa en positiv hand (efter rel�asvar) p�a tre s�att: (1) 4ny p�a 3�of = kontrollbud
med 2-st�od, (2) 4NT p�a 3ny = kvantitativ slaminvit med 4-4-3-2, (3) 4lf p�a 3 lf
= slaminvit med 4-st�od.

7 �Oppningsbudet 2NT

7.1 Svarsbud

3| = Stayman (~ med b�ada).

3}/~ = �Overf�oring till ~/�; �oh kontrollbjuder med 4-st�od och max.
Efter 2NT-3}/~-3~/� �ar 4~/� slaminvit med 6+.

3� = 5�, 4~. �Oh v�aljer utg�ang.
4|/} = Slaminvit med 5+ f�arg; kontrollaccept, avslag med 4NT.
4~/� = Slutbud med 6+ f�arg.
4NT = Kvantitativ Blackwood.

M�ark: 2NT-systemet anv�ands ocks�a efter 2|-2}-2NT (20{21 hp, balans). I
st�ord budgivning bortfaller Stayman och �overf�oring. Dubbelt p�a inkliv �ar SD;
�ovriga bud fr�an sh fastst�aller utg�angskrav.

8 H�ogre �oppningsbud

8.1 3/4 i f�arg

�Oppningsbud i f�arg p�a 3- och 4-l�aget �ar sp�arrande med minst 7-kortsf�arg och
spelstick enligt 1-2-4-regeln. Max en kung vid sidan av �oppningsf�argen och ingen
4-korts sido(h�og)f�arg. Shs trumfh�ojningar �ar �arliga eller sp�arrande. Utg�angsbud
�ar passbud. Ny f�arg p�a 3-l�aget �ar krav, varvid ombud i �of �ar negativt. Med
slamintresse i �of kan sh kontrollbjuda 4|/}, essfr�aga eller h�oja en hf till 5-l�aget.

8.2 �Oppningsbudet 3NT

�Oppningsbudet 3NT visar 7 l�agf�argsstick (g�aende f�arg eller f�arg med ett h�al
samt ett sidoess). Sh passar om han tror p�a kontraktet och stiger annars av
med 4| (som �oh ev korrigerar till 4}).
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9 F�orsvar mot 1|/}/~/�

1x {
D = 11-16 hp, 3+ kort i objudna f�arger eller 17+ hp.
1ny = 5+ f�arg, 9+ hp (11+ i zonen).
1NT = 15{18 hp, balans, x-h�all. 1NT-systemet.
2ny<x = 6+ f�arg, 11+ hp.
2x = 5-5 i h�ogsta och en till, (minst) ss enl 1-2-3.
2ny>x = 6+ f�arg, {10 hp, ss enl 1-2-4.
2NT = 5-5 i tv�a l�agsta, (minst) ss enl 1-2-3.
3/4/5ny = 7+ f�arg, ss enl 1-2-4.
3x = Bjud 3NT med x-h�all.
3NT = 7+ genomg�aende |/}, x-h�all.

I fj�arde hand efter tv�a f�argbud (1x-pass-1/2y): Dubbelt visar 4-4 i de
objudna (eller 17+ hp). �Overbud och 2NT har samma betydelse (bjud det mest
ekonomiska).

I fj�arde hand efter tv�a pass: 1NT visar 11-14 hp (15-17 hp visas med D
+ sang). 2NT visar 19{21 hp, balans (2NT-systemet). F�or �ovrigt kan alla
bud (utom �overbud) vara en kung svagare, vilket partnern b�or v�aga in n�ar han
bjuder vidare.

9.1 Svar p�a upplysningsdubbling

1x { D { pass
Ny f�arg utan hopp = 0{7 hp, y = l�angsta (objudna) f�arg (3+).

Efter mellankommande bud: 4+ f�arg, 5{7 hp.
1NT = 8{11 hp, balans, bra x-h�all.
2NT = 12{13 hp, balans, bra x-h�all.
Ny f�arg med hopp = 8{11 hp, 4+ f�arg (helst 5-korts p�a 3-l�aget).
2x = 12+ hp, utg�angskrav (ofta sanghand utan h�all).
4hf = 12+ hp, 6+ f�arg.

1x { D { pass { 1/2y { pass
Enkelh�ojning av y = Trumfst�od, 14{16 hp.
Dubbelh�ojning av y = Trumfst�od, 17{19 hp.
L�agsta sangbud = 19{21 hp, balans, h�all (15{17 efter balansering).
Hopp i sang = 22{24 hp, balans, x-h�all.
Ny f�arg utan hopp = 5+ f�arg 17{19 hp.
Ny f�arg med hopp = 6+ f�arg, 20+ hp.
�Overbud = Konventionellt krav, f�ornekar naturligt bud.
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9.2 Svar p�a inkliv

Enkelh�ojning = 3-st�od.
Dubbelh�ojning = 4-st�od, sp�arr.
1NT = Naturligt, 8{11 hp.
2NT = Naturligt, 12{13 hp.
Ny f�arg = 5+ f�arg, semikrav (max 11 hp).
Ny f�arg med hopp = Enf�argshand, utg�angskrav.
�Overbud = Krav, inget naturligt bud. (Stark sanghand utan

h�all, invithand med trumfst�od, ev egen 5-f�arg.)

9.3 Svar p�a �ovriga defensivbud

Efter sanginkliv och hoppinkliv bjuds som efter egen sang�oppning respektive
sp�arr�oppning. Efter 2NT �ar alla svar naturliga, och efter �overbud g�aller f�oljande:

� Med st�od i ankarf�argen (h�ogsta objudna) bjuder sh ankarf�argen p�a l�amplig
niv�a (2 = avl�agg, 3 = invit). Om preferens inte kan ske under 3-l�aget g�ar
sh v�agen �over 2NT (se nedan) f�or att invitera. �Overbud = slaminvit i
ankarf�argen.

� Utan st�od i ankarf�argen kan sh preferera inklivarens sidof�arg p�a 2-l�aget
(inklivaren passar om han har f�argen) samt visa egen l�angf�arg och d�aliga
kort p�a 3-l�aget. Enda kravbud �ar 2NT, som ber om mer information;
utan till�agg bjuder inklivaren sin sidof�arg p�a l�agsta niv�a; med till�agg
bjuder han n�agot annat. Om sh efter 2NT �aterkommer med ankarf�argen
eller egen f�arg (6+) har han gjort en utg�angsinvit. �Ovriga bud fastst�aller
utg�angskrav (inkl f�ornyat �overbud).

10 F�orsvar mot 1NT

10.1 Mot stark sang (14+ hp): DONT

D = Enf�argshand, krav till (2|); n�asta bud = f�argen.
2x av sh = egen l�angf�arg; 2NT = utg�angsinvit.

2|/}/~ = 2-f�argshand med den bjudna f�argen och en h�ogre f�arg.
Rel�a = preferens av h�ogre f�argen; f�arg = egen l�angf�arg.
2NT = krav till 3 i h�ogre f�argen, utg�angsinvit.

2� = 6+ �, sp�arr (svagare �an D-2|-2�).
3|/}/~/� = 7+ |/}/~/�; sp�arr.

Forts�attning: Alla naturliga trumfh�ojningar �ar sp�arrande/konkurrerande.
Inviter g�ar alltid via 2NT (av sh).
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10.2 Mot svag sang: Cappelletti

D = Egen sang�oppning (samma styrka); f�orslag till SD.
2| = 6+ f�arg, krav till 2}; n�asta bud = f�argen.
2} = 5-4 i h�ogf�argerna.
2~ = 5-4 i ~ och en lf; 2NT fr�agar efter lf.
2� = 5-4 i � och en lf; 2NT fr�agar efter lf.
2NT = 5-4 i l�agf�argerna.

11 F�orsvar mot svaga �oppningsbud

Mot svaga 2-�oppningar och sp�arr�oppningar spelas i princip samma f�orsvar som
mot 1 i f�arg. Observera dock att l�agsta sanginkliv alltid �ar naturligt vid f�orsta
tillf�alle, vilket medf�or att tv�af�argsvisande 2NT endast kan bjudas om man f�orst
passat i inklivsl�age. Efter UD p�a svag 2-�oppning g�aller f�oljande ("Good-Bad
2NT"):

� Med svaga h�ander (0{7 hp) bjuds om m�ojligt ny 4-f�arg p�a 2-l�aget; annars
bjuds 2NT (krav till f�argvisning) och d�arefter 4-f�arg p�a 3-l�aget eller pass
p�a dubblarens f�argbud (t ex 2~-D-pass-2NT-pass-3|-pass-3}).

� Med invith�ander (8{11 hp) bjuds om m�ojligt ny 4-f�arg p�a 3-l�aget utan

hopp; annars bjuds 2NT (krav) och d�arefter 4-f�arg p�a 3-l�aget (t ex 2~-D-
pass-2NT-3kl-pass-3�).

� Med kravh�ander (12+ hp) bjuds om m�ojligt utg�ang i h�ogf�arg (5+), 3NT
(h�all, ej 4-korts hf) eller �overbud (4-korts hf, ej h�all); annars bjuds 2NT
(krav) och d�arefter �overbud (ej h�all, ej 4-korts hf) eller 3NT (h�all och
4-korts hf).

F�orsvar mot 2} Multi: Dubbelt visar UD mot 2~ (svagt) p�a f�orsta varvet
och UD mot 2� (svagt) p�a andra varvet. 2NT �ar naturligt (15{18) p�a f�orsta
varvet och tv�af�argsvisande p�a andra varvet. �Overbud dvs (3}) �ar naturligt p�a
f�orsta varvet och tv�af�argsvisande p�a andra varvet.

12 F�orsvar mot starka �oppningsbud

Mot starka 2-�oppningar samt stark 1| visar D en 2-f�argshand med hf-intresse
och 2NT (som vanligt) en 2-f�argshand med de l�agsta objudna. Alla f�arginkliv
�ar naturliga och i f�orsta hand destruktiva.

13 F�orsvar mot o�akta �oppningsbud

Om �oppningsbudet lovar minst 3 kort i f�argen behandlas det som �akta. I annat
fall �ar inkliv i �of naturligt, och UD garanterar bara 3 kort i objuden h�ogf�arg.
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Dessutom kan inte f�ordelningsvisande �overbud bjudas f�orr�an motparten bjudit
en f�arg naturligt.

14 Slambudgivning

14.1 Allm�anna principer

Kravl�age: Om utg�angskrav f�oreligger, visar en l�angre budv�ag alltid b�attre
kort �an en kortare (och ett direkt utg�angsbud �ar alltid det svagaste budet).

Kontrollbud: Kontrollbud visar f�orsta- eller andrakontroll i bjuden f�arg och
f�orekommer i f�oljande situationer:

1. Med gemensam 8-kortsf�arg �ar bud i annan f�arg �over 3NT (samt 3� med
~ som trumf) kontrollbud med f�argen som trumf.

2. Hopp i ny f�arg till 4-l�aget (samt 3� p�a 2~) �ar kontrollbud med senast
bjudna f�arg som trumf om den nya f�argen utan hopp varit krav.

Kontrollbud anv�ands f�or att g�ora eller acceptera slaminvit. Kontroller bjudes
nedifr�an (varvid kontroll f�ornekas i �overhoppad f�arg). Den som accepterar slam-
invit med kontrollbud under utg�angsniv�a lovar tills vidare inget till�agg.

4NT: 4NT anv�ands med fyra betydelser:

1. 4NT �ar slutbud (avl�agg) som respons p�a slaminvit i l�agf�arg p�a 4-l�aget, om
den som bjuder 4NT tidigare bjudit ett naturligt sangbud.

2. 4NT �ar kvantitativ invit till 6NT som respons p�a naturligt sangbud (eller
konventionellt f�argbud, t ex 1NT-2|-2}-4NT).

3. 4NT �ar essfr�aga med trum��arg (RKC Blackwood 1430) n�ar det �nns en
�overenskommen trum��arg eller budet avges direkt p�a ett naturligt f�argbud
varvid den sist bjudna f�argen fastst�alls som trumf.

4. 4NT �ar en beg�aran till partnern att preferera en f�arg p�a 5-l�aget n�ar de
andra betydelserna �ar uteslutna (t ex d�arf�or att partnern bara passat).
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14.2 Konventioner

14.2.1 RKC Blackwood 1430

. . . - 4NT (RKCB 1430)
5| = 1 eller 4 ess.
5} = 0 eller 3 ess.
5~ = 2 ess utan trumfdam.
5� = 2 ess med trumfdam.

. . . - 4NT - 5x
5y<trumf = Fr�aga efter trumfdam. Forts: 5trumf = ej dam,

5NT = dam, 6z = dam + oredovisat v�arde i z.
5trumf = Avl�agg.

5� = �Overf�oring till 5NT (avl�agg).
5NT = Storslamsinvit; �aterinvit = visa kungar (0-1-2-3).
6y<trumf = Storslamsinvit och fr�aga efter extrakontroll i y.

14.2.2 Kvantitativ Blackwood

. . . - 4NT (Kvantitativt)
Pass = Avl�agg.
5| = �Aterinvit, 0 eller 4 ess.
5} = �Aterinvit, 1 ess.
5~ = �Aterinvit, 2 ess.
5� = �Aterinvit, 3 ess.

. . . - 4NT - 5x
5NT = Avl�agg.
6x = Trum��argsf�orslag.
6NT = Slutbud.

14.2.3 Fria 5 i h�ogf�arg

. . . - 5hf
Pass = 1 topphonn�or i trumf (hf).
6hf = 2 topphonn�orer i trumf (hf).
7hf = 3 topphonn�orer i trumf (hf).

14.2.4 Fria 5 NT

5NT utan f�oreg�aende 4NT �ar storslamsinvit och fr�aga efter trumfens kvalitet.
Med tv�a topphonn�orer bjuder man storslam, med noll topphonn�orer bjuder man
lillslam. Med en topphonn�or bjuder man om m�ojligt 6| med A eller K och 6}
med Q; annars lillslam.
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15 Utspel och markeringar

15.1 Utspel: 10{12

H�ogsta = Sekvens (�akta, bruten, ev kort); dubbelton.
Tredje = Mellansekvens; honn�or tredje eller fj�arde; 3+ hackor.
Femte = 5+ f�arg med honn�or.

15.2 Markeringar: S-M-L + Obvious shift

Utspel = Styrkemarkering (Schneider) + Obvious shift.
Partnerns f�arg = Styrkemarkering (Schneider).
Egen f�arg = Lavinthal; ev 10{12.
Spelf�orarens f�arg = Lavinthal; ev l�angdmarkering (Malm�o).
Sak = Styrkemarkering (Schneider).

15.2.1 Styrkemarkering + Obvious shift

L�agt kort = Skifta (helst) inte till den givna f�argen.
H�ogt kort = Skifta g�arna till den givna f�argen.
Honn�or = Skifta, men inte till den givna f�argen.

Den givna f�argen �ar (med fallande prioritet)

inte utspelsf�argen,
inte trumf,
inte en f�arg med AKQ eller fyra av fem honn�orer,
inte singel eller renons i trumfkontrakt,
inte en f�arg naturligt bjuden av spelf�oraren,
utspelshandens bjudna f�arg,
p�aspelshandens bjudna f�arg (om inte utspelshanden bjudit n�agon f�arg).
en 3-kortsf�arg med 1 honn�or i trumfkontrakt,
den kortaste f�argen (men inte singel eller renons i trumfkontrakt),
f�argen med minst antal honn�orer (av tv�a lika l�anga),
l�agsta f�argen (av tv�a lika l�anga med samma antal honn�orer).
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