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1 éppningsbud

18/$/0/M = 4+ farg; 15-19 hp, balans el 11+ hp, obalans.

INT = 12-14 hp, balans.

2& = 20-21 (25+4) hp, balans el Acol-2:a i &.

2$ = Multi: Svag O/ (6-korts, 7-10 hp) el Acol-2:a i .
20/4 = Acol (5+ farg, 8 ss, —14 mp).

2NT = 22-24 hp, balans.

3/4b/O/Q/M = T+ farg, spelstick enl 1-2-4.

3NT = Genomgaende &/ el farg med ett hal och sidoess.

Val av Oppningsfarg: I forsta hand langsta fargen; annars hogsta.
Med 4-4-4-1: Hogsta lagfarg. Med 4-4 1 O-é: Q.

2 Oppningsbudet 1&/$ /0 /M
2.1 Svarsbud

1-over-1 = 4+ farg, 6+ hp, ej hf-stod.
INT = 6-9 hp, ej hf-stdd, ej bjudbar farg.

(P& 1&: 4-st6d, 8-10 hp, ej bjudbar hf.)
2-6ver-1 = 44 farg, 9+ hp; 14-20 = 5+ Q, 10+ hp.
206f = Trumfstéd, 6-9 hp. Pa 1&/: 4-stod.

Pa 10/#: 3-st6d el 4-stéd utan singel.
Hopp ny = Enfargshand, ej 3-st6d i hf, utgangskrav.

Forts: Lagsta sangbud visar dalig anpassning,

ombud i hoppfirgen visar sjdlvspelande trumf.
2NT = Stenberg: 4-st6d, minst invitstyrka.

Pa 1&/<{: Utgangskrav, ej 4-korts hf.

Pa 10/#: Invitstyrka eller battre.

36f = 4-stod. Pa 14/$: Invit (10-12 hp).
Pa 10 /#: Sparr med singel (6-7 hp).
Dubbelhopp ny = Splinter: Renons, 4-stéd, utgangskrav.
3NT — 13-15 hp, 3-stéd, ej 4+ hf.
46f = 5-stod. Pa 1&/<: Spérr med singel (5-8 hp).

Pa 10/#: Slutbud, 7 forlorare, max 10 hp.

Efter inkliv: Dubbelt & UD (negativ dubbling) med 4-4 i objudna firger
och 6+ hp (8+ hp pa 2-laget, 10+ hp pa 3-laget) eller annan férdelning med
kompenserande styrka och inget naturligt bud; 6hs ”preferens” av objuden farg
ar okrav. INT &r naturligt (8-10 hp, balans) med hall i inklivsfargen (6verbud
fran oh fragar efter hallets kvalitet).

Efter UD: Redubbelt visar 10+ hp (invit till straffdubbling) och &r enda
starka bud férutom Stenberg och hoppande borttag. Ny farg ar okrav med 5+



farg och 6+ hp. INT &r naturligt (8-10 hp, balans).

Efter sanginkliv: Dubbelt visar 104+ hp och ar enda starka bud forutom
Stenberg och hoppande borttag. Ny farg dr okrav med 6+ farg och 6+ hp.

2.2 f)ppnarens aterbud

2.2.1 Efter INT
1$/Q/é — INT
2NT = Invit, ca 17 hp. Forts:

3%/ = Avldgg, anpassning krévs for 3NT.
30 /& = Utgangskrav, extra hf-lingd (3-st6d el 5-farg).

26f = 6+ farg; okrav.
36f = 6+ farg; invit.
2/3ny = 5-4; stigande 16+ hp, hoppande 18+ hp.

2.2.2 Efter 1-6ver-1
1&/$/0 — 1-6ver-1

INT = 15-17 hp, balans; férsenad Stayman.

2NT = 18-19 hp, balans; naturlig forts.
Forts: Kontrollbud.

26f = 5+ farg; okrav.

306f = 6+ férg; invit.

2sf = 3-stod, okrav.

3sf = 4-stod, invit.

1/2ny (ej hopp) = 5-4, rondkrav.

2ny hogre = Splinter: Singel, 4-st6d, minst invit.

3ny lagre = 5-5, 12-16 hp, invit.

3ny hogre = Splinter: Renons, 4-stod.

4ny lagre = Splinter: Renons el singel, 4-st6d.

2.2.3 Efter 2-6ver-1
1$/0 /8 — 2-6ver-1

2NT = 15-17 hp, balans; naturlig forts.

3NT = 18-19 hp; balans, ej hf-stod.

26f = b+ farg; okrav.

3of = 6+ farg; utgangskrav.

3sf = Trumfstéd; invit med 4-st6d i If; krav med 3-stod i ©.
2/3ny = 5-4, rondkrav; utgangskrav pa 3-laget.

3/4ny (hopp) = Splinter: Renons el singel, 4-stod.



2.3 Konventioner och allmanna principer

2.3.1 Stenberg i lagfarg

1/O — 2NT

36f = Minimum, tveksam till 3N'T; hallvisning.
3ny = Positiv slaminvit; kontrollaccept.

3NT = Min, slutbudsforslag.

46f = 6+ farg, slaminvit.

2.3.2 Stenberg i hogfarg

10/é4 — 2NT

3% = Minimum; 6vriga bud (utom 3#) lovar tilligg.

3O = 54 of med singel el 4-korts 6f, 15-17 hp, balans.

30 = 54 of utan singel.

36 = Ngn renons, ej tilldigg men minst normal 6ppningsstyrka.
3NT = 17-19 hp, balans, 4-korts 6f; kontrollforts el kvantitativ RKC.
4dny = 5-5 med styrkan i huvudsak i bjudna farger.

46f = 64 6f med 2 topphonnérer, hégst en andrakontroll i sidofarg.

10/4 — 2NT - 3%/$/0/

3 =
30 =
36 =
3NT =

4R/
40f =

Stord budgivning:

Invit, dvs normal limith6jning.

Singelfraga. 3# = singel ahf; 3NT = nej; 4/ = singel.
Singel i andra hf.

Pa 3¢ /©: Mild slaminvit; kontrollforts med tilligg.

P& 3#: Renonsfraga. 46f = ah6, min; 4ahé = ahd, max.
Singel.

Slutbud.

visar 5-farg utan singel (ev 4-firg om 3NT ej kan bjudas).

2.3.3 Forsenad Stayman pa 1INT
18/$/0 —10/86 — INT - 2&

2% =
2sf
2/36f =
2NT

Ej 3-stod i sf, ej 5-korts sf.
3-stod i sf, ej b-korts of.
5-korts sf, ej 3-stod 1 sf.
3-stod i sf, 5-korts of.

2NT efter inkliv har oférandrad betydelse och lovar inte
hall i inklivsfargen. Efter inkliv dver 2NT (pa 3-liget) tillkommer foljande:
pass = minimum eller straffdubbling; dubbelt = 3 eller 3Q; 4ny 6ver inkliv
med 38 = renons; évriga bud behaller sin betydelse. Efter pass av 6h kan sh
straffdubbla (= st4 med pa dubblingen) och bjuder annars som om 6h bjudit
3& ostort; efter dubbelt av 6h fragar sh med relabudet efter handtyp, varvid
3NT (om mojligt) visar 15-17 hp och 4-firg, fargbud visar singel och trumfen



Mark: Forsenad Stayman lovar minst invitstyrka. Direkta fargbud pa 2-ldget
ar passbud; 2NT &r invit med 4-korts sf; 3 i farg &r invitbud med ”garanterad
trumfanpassning” (dvs 6+ sf, 5+ sidofirg eller 4-st6d i 6f). Shs maxsvar pa 2é&
faststaller utgangskrav. Efter 2<> och min-bud &r fargbud pa 2-laget passbud;
2NT &r invit; hogre bud &r utgangskrav.

2.3.4 Fjirde farg

Fjarde farg ar krav till utgdng och ber partnern beskriva sin hand. Sangbud
visar hall i fjarde firg, firgbud visar extra lingd (billigaste bud i egen firg lovar
dock inget extra); hoppande bud visar tilligg; hojning av fjarde farg &r dkta
efter 1f-6ppning (upp till 3-l4get) och visar i annat fall en stark hand som inte
kan bjudas naturligt.

Mark: Om fjarde farg finns att tillga dr hojning av partnerns farg fran 2- till
3-l4get enbart inviterande; i annat fall 4r h6jningen krav. Fjarde farg pa 4-ldaget
ar slaminvit i partnerns senast bjudna hf (om annan mdgjlighet till slaminvit
saknas).

2.3.5 Kravtempo

Ny farg ar i princip alltid rondkrav. Detsamma galler for trumfhojningar och
hoppande preferens till 3hf (utom direkt pa 1-6ver-1) och 41f om inte fjarde farg
finns att tillga (och om inte bada hinderna begrinsat sig, t ex 1-10-2(-20-30
eller pass-1d-1M-2&-4&). Utgangskrav (vilket innebér att partnern till den som
faststallt kravet inte far passa under utgang) foreligger efter foljande bud:

Stenbergs 2NT + tillaggsvisande bud
Dubbelhoppssplinter

Hoppande borttag

Ohs starka aterbud efter 2-6ver-1

Shs starka aterbud i andra budronden
Fjirde farg

Efter naturligt 2NT (t ex 10-2&-2NT eller 1{-1#-2NT) &ar bud i tidigare bjuden
lagfarg (3 respektive 3¢>) enda okravsbud; bud i tidigare bjuden hogférg lovar
extraldngd.

2.3.6 Stord budgivning

Overbud i motpartens firg &r krav och begéran om mer upplysningar; partnern
visar hall genom att bjuda sang eller extra lingd genom firgbud; billigaste
bud i egen farg lovar dock inget extra. Trumfhdjningar i stérd budgivning &r
alltid konkurrerande; for invit anvinds dubbling eller 6verbud. Dubbling av
motstandarnas fargbud dr UD i féljande fall:

1. Dubbling av inkliv direkt pa partnerns dppning (negativ dubbling).



2. Dubbling av 6h nir sh bara passat.
Dubbling av motpartens trumfhgjningar under utgang.

Dubbling i konkurrensbudgivning nar naturliga invitbud saknas.

oo W

Dubbling i balanseringslaget nir egna sidan inte bjudit sang, inte straff-
dubblat och inte styrkeredubblat.

Dubbling av konventionellt bud ar primart for utspel. évriga dubblingar ar SD.

3 (")ppningsbudet INT

3.1 Svarsbud

2 = Stayman.

2% = Sundelin, krav till 20 (2# med max och 4+ Q).
20/4 = 5-firg, invit.

2NT = Invit.

3&/O/0/d = 6+ farg, invit.

3NT = Slutbud.

4 = Gerber (0/4-1-2-3).

45 = Overforing till 4.

40/4 = Slutbud.

4ANT = Kvantitativ Blackwood.

3.2 Konventioner och allmanna principer

3.2.1 Stayman

INT - 2&

2 = Ingen hf.

20 = 449 (ev4d W).

26 = 44+ &6 (¢j Q).

INT - 2& — 20/0/4

20 = 4-41i hf, svaga kort.

20 = 4 &, langre lagfirg, svaga kort.

2NT = Invit.

3&%/$ = Slaminvit med 4-farg (ej hf); Baron till 3NT.
30/# = Slaminvit om 6hs firg, annars krav med 5-farg.



3.2.2 Sundelins 2$
INT - 25 - 20(W)

Pass/2#
2NT

30/0// M

3NT

= Avligg med 5+ farg.

= Krav till 3&. Forts:

3%/ = Avlagg med 6+ farg.

30 = 5-5 i hf, invit.

386 = 5-5 1 hf, krav; 3NT = O-stod, kontroll = #-stod.
3NT = 5-5 i If, slaminvit, krav till 4NT.

4 = 6-4 &-<, krav.

4 = 6-4 -, krav.

40 /4 = 5-5 i If, renons i bjuden hf.

6+ farg, slaminvit.

= 5-51iIf, minst invit; 4& /< av 6h med minimum.

Mark: Efter 2$-28 ar 30 avlégg, medan slamhanden i Q visas med kontroll-
bud (4é/<>/®) eller RKC (4NT). Ovriga sekvenser behaller sin betydelse.

3.2.3 Nilslands slinkningar
INT -D

Pass

RD
2%

2¢
20/4
ONT

Krav till RD. Forts:

Pass = Vill spela INT RD.

2& = &- (minst 4-4), svaga kort.

2¢$ = -0 (minst 4-4), svaga kort.

20 = O-& (minst 4-4), svaga kort.

26 =5 &, 4 O, hyfsade kort.

2NT = 5 {, 4 &, hyfsade kort.

Krav till 2&; nista bud ar passbud med 5+ farg.
& + hf (minst 4-4), svaga kort.

Forts: 2¢ = 5 &, 3-3 i hf.

-4 (minst 4-4), svaga kort.

5+ farg; 6h far kimpa om anpassning finns.
Utgangskrav med obalanserad hand; Baron till 3NT.

Mark: Slinkningar anviinds enbart efter SD. Efter UD (t ex langfargsvisande)
bjuds som i stord sangbudgivning (se nedan).

Efter dubbling i fjirde hand: D fran 6h visar dubbelton # i 4-manna,
max i partdvling; fargbud visar 5-firg. Efter pass fran ¢h redubblar sh med
5+ slinkférg (som ovan) och bjuder annars sina firger nedifran. Om motparten
straffdubblar, visar RD dubbeltonstdd eller simre och pass 3-stéd eller béttre.



3.2.4 Stord sangbudgivning

INT - 2/3x

D = Stayman pa naturligt 2&, annars SD.
2y = Passbud med 5+ firg.

2NT = Krav till fargvisning och hallfraga;

oh far ej passa under utgang.
2NT-3y-3NT = 5-korts hf och hall i inklivsfargen.

3x = 5-korts hf, ej hall i inklivsfargen.
3y = Invit med 5+ firg.
3NT = Halli inklivsfargen, ej 5-korts hf.

4 Oppningsbudet 2&

4.1 Svarsbud

20 —  Reli.
20/4 = Avligg mot 20-21, balans.

4.2 Fortsattning och allmanna principer

4.2.1 Oppnarens aterbud efter reldsvar (2&-2)

20/84 = 5+ &, 4-korts O/#, rondkrav; sh slar av med 3é.
2NT = 20-21 hp, balans; 2NT-systemet.

3% = 6+ &, okrav.

30 = b5+ &, 4 {, utgangskrav.

30/6 = 6+ &, 5+ O/M, utgangskrav.

3NT = 25-27 hp, balans. Naturlig forts.

4 = 6+ &, utgangskrav.

4ANT = 28-30 hp, balans. Naturlig forts.

Shs andra bud efter att 6h visat Acol-2:a i &: Enda negativa bud un-
der utgang ar preferens till 3d (eller pass pa 6hs 3&). Hogre bud faststiller
utgangskrav. Ny farg pa 3-ldget dr positivt med egen bra firg (XXxxx). Bud
i 6hs If pa 4-laget ar positivt med trumfstéd; ny farg pa 4-laget ar kontrollbud
med trumfstod i 6hs hf. 3NT och utgang i 6hs farg ar forslag till slutbud.



4.2.2 Stord budgivning

2&-2x
Pass = Svagt el straffdubbling. Forts:
Dubbelt = 20-21 hp, balans; 2NT av sh &r svagt
och inviterar till fargvisning.
2NT = 25-27 hp, balans; 2NT-systemet.
3y = &-handen, naturlig forts.
Dubbelt = Negativt.
2NT = 20-21 hp, balans, hall i x; 2NT-systemet.
3x = 20-21 hp, balans, ej hall i x.
3y = &-handen, naturlig forts.
3NT = 25-27 hp, balans; forts som ovan.
2y = Naturligt, okrav.
3y = Naturligt, krav.
3x = 54 hf, ¢j hall i x.
3NT = 54 hf, hall i x.

Mark: Efter storning i 3:e hand passar eller straffdubblar 6h med 20-21,
bjuder sang med 25-27 och bjuder firg med &-handen.

5 Oppningsbudet 2 (Multi)

5.1 Svarsbud

20 = Rela (vill spela 20/&).
28 = Invit i Q.

2NT = Krav.

3&%/O = Avlidgg med egen langfarg.
30 = Spérr i 6hs hf.

36 = Egen farg (64), invit.
40/&4 = Egen firg.

5.2 Fortsattning och allmanna principer

5.2.1 f)ppnarens aterbud

2H-2Q0

Pass/264 = Svag hf-Gppning.

2NT = Acol-2:a i { med 4-korts sidofdrg. Forts:
3& fragar; 3¢ visar &, 3NT 6-4 -&.

3%/0O/6 = Acol-2:ai < med 5-korts sidoférg.

3O = Acol-2:a i <, okrav.

3NT = Slutbudsforslag (9 stick pa egen hand).

45 = Acol-2:ai {, utgangskrav.

10



Efter 2{-2#: Pass = #. 3/40 = O, min/max. 0vriga bud visar {)-handen
och har samma betydelse som efter 2{$-20 (forutom att 6-5 i $-O visas med
kontrollbud pa 4-l4get eller 4ANT RKC).

Efter 20-2NT: 3&/{ visar O/#-0ppning med tilligg (3¢ = fraga efter
hogfargen). 30 /# visar minimal O/#-6ppning. Acol-2:a i  visas med 3¢,

f6ljt av naturlig budgivning.

5.2.2 Stord budgivning

2$-2/3x

Pass = 20.

Dubbelt = Pa 20 = Invit i #; 6h passar med .
Pa 28 = Invit i Q; 6h passar med é.
Pa hogre inkliv = 2NT.

Ovrigabud = Som i ostérd budgivning.

2$-D

Pass = 20.

20 = Invit i #.

Ovriga bud = Som i ostérd budgivning.

Maiark: Efter storning i 3:e hand, d& sh bjudit 20, fair 6h med den svaga
hf-handen endast bjuda fargen pa 2-liget eller straffdubbla (om motstandarna
bjudit firgen); alla andra bud visar {»-handen. Om sh bjudit 2, kan 6h dess-
utom bjuda 3/490 med svag O-6ppning.

6 Oppningsbudet 20/M

6.1 Svarsbud

24 = Rel4, fornekar positiv hand med trumfstéd
eller egen bra firg (3-st6d kan finnas).
Forts: 2NT av oh visar 5-4 1 O-&.

2NT = Pa 20: Positivt med #.
Pa 2#: Rela.
3ny lagre = Positivt, egen bra farg.

36f Positivt, 3-stod.
3NT = 10-13 hp, 4-4-4-1 med singel i 6f.
4dny Splinter, singel el renons, 4-stod.
40/4 Negativt, 4-stod.

6.2 Fortsatt budgivning och allmanna principer

Efter shs positiva aterbud foreligger utgangskrav. Efter relibud ar 36f okrav,
likasa shs preferens till 36f, medan bud &ver 36f faststéller utgangskrav. Sh kan

11



visa en positiv hand (efter reldsvar) pa tre sdtt: (1) 4ny pa 36f = kontrollbud
med 2-stéd, (2) 4NT pa 3ny = kvantitativ slaminvit med 4-4-3-2, (3) 4If pa 3 If
= slaminvit med 4-stod.

7 (")ppningsbudet 2NT

7.1 Svarsbud

3% = Stayman (O med bada).

3$/V = Overforing till ©/; 6h kontrollbjuder med 4-stéd och max.
Efter 2NT-3/0-30/# ar 40 /@ slaminvit med 6+.

36 54, 40. Oh viljer utgang.

4/ Slaminvit med 5+ farg; kontrollaccept, avslag med 4NT.

40/#4 = Slutbud med 6+ firg.

ANT Kvantitativ Blackwood.

Mairk: 2NT-systemet anvinds ocksa efter 2&-2{-2NT (20-21 hp, balans). I
stord budgivning bortfaller Stayman och 6verféring. Dubbelt pa inkliv dr SD;
6vriga bud fran sh faststéller utgangskrav.

8 Hogre oppningsbud
8.1 3/41i farg

Oppningsbud i farg pa 3- och 4-laget ar sparrande med minst 7-kortsfarg och
spelstick enligt 1-2-4-regeln. Max en kung vid sidan av 6ppningsfirgen och ingen
4-korts sido(hog)farg. Shs trumfhojningar ar drliga eller spirrande. Utgangsbud
ar passbud. Ny firg pa 3-laget ar krav, varvid ombud i 6f &r negativt. Med
slamintresse i 6f kan sh kontrollbjuda 4&/<, essfraga eller hoja en hf till 5-14get.

8.2 f)ppningsbudet 3NT

Oppningsbudet 3NT visar 7 lagfargsstick (gaende farg eller farg med ett hal
samt ett sidoess). Sh passar om han tror pa kontraktet och stiger annars av
med 4& (som 6h ev korrigerar till 4<).

12



9 Forsvar mot 1&/$/Q/M

1x —

D = 11-16 hp, 3+ kort i objudna farger eller 17+ hp.
1ny = 5+ farg, 9+ hp (11+ i zonen).

INT = 15-18 hp, balans, x-hall. 1NT-systemet.
2nyjx = 6+ farg, 11+ hp.

2x = 5-51i hdgsta och en till, (minst) ss enl 1-2-3.
2ny;x = 6+ farg, —10 hp, ss enl 1-2-4.

2NT = 5-51i tva l4gsta, (minst) ss enl 1-2-3.
3/4/bny = T+ farg, ss enl 1-2-4.

3x = Bjud 3NT med x-hall.

3NT = 7+ genomgaende &/<>, x-hall.

I fjirde hand efter tva fargbud (1x-pass-1/2y): Dubbelt visar 4-4 i de
objudna (eller 174 hp). Overbud och 2NT har samma betydelse (bjud det mest

ekonomiska).

I fjarde hand efter tva pass:

bjuder vidare.

9.1 Svar pa upplysningsdubbling

1x — D — pass
Ny farg utan hopp

INT

2NT

Ny férg med hopp
2x

4hf

0-7 hp, y = ldngsta (objudna) firg (3+).

Efter mellankommande bud: 4+ farg, 5-7 hp.
8-11 hp, balans, bra x-hall.

12-13 hp, balans, bra x-hall.

8-11 hp, 4+ farg (helst 5-korts pa 3-l3get).

12+ hp, utgangskrav (ofta sanghand utan hall).
12+ hp, 6+ farg.

1x — D — pass — 1/2y — pass

Enkelhojning av y
Dubbelhgjning av y
Lagsta sangbud
Hopp i sang

Ny farg utan hopp
Ny féarg med hopp
Overbud

Trumfstod, 14-16 hp.

Trumfstod, 17-19 hp.

19-21 hp, balans, hall (15-17 efter balansering).
22-24 hp, balans, x-hall.

5+ farg 17-19 hp.

6+ farg, 20+ hp.

Konventionellt krav, férnekar naturligt bud.
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INT visar 11-14 hp (15-17 hp visas med D
+ sang). 2NT visar 19-21 hp, balans (2NT-systemet). For ovrigt kan alla
bud (utom Gverbud) vara en kung svagare, vilket partnern bor viga in nir han



9.2 Svar pa inkliv

Enkelhojning
Dubbelhdjning
INT

2NT

Ny farg

Ny férg med hopp
Overbud

= 3-stod.

4-st6d, sparr.

= Naturligt, 8-11 hp.

Naturligt, 12-13 hp.

5+ farg, semikrav (max 11 hp).

= Enfargshand, utgangskrav.

= Krav, inget naturligt bud. (Stark sanghand utan
hall, invithand med trumfstod, ev egen 5-firg.)

9.3 Svar pa ovriga defensivbud

Efter sanginkliv och hoppinkliv bjuds som efter egen sangdppning respektive
sparroppning. Efter 2NT &r alla svar naturliga, och efter 6verbud géller foljande:

e Med stod i ankarfirgen (hogsta objudna) bjuder sh ankarfargen pa lamplig
niva (2 = avligg, 3 = invit). Om preferens inte kan ske under 3-ldget gar
sh végen 6ver 2NT (se nedan) for att invitera. Overbud = slaminvit i

ankarfirgen.

e Utan stod i ankarfirgen kan sh preferera inklivarens sidofarg pa 2-liget
(inklivaren passar om han har firgen) samt visa egen langfarg och daliga
kort pa 3-laget. Enda kravbud adr 2NT, som ber om mer information;
utan tilldgg bjuder inklivaren sin sidofirg pa lagsta niva; med tillagg
bjuder han nigot annat. Om sh efter 2NT aterkommer med ankarfargen
eller egen firg (6+4) har han gjort en utgangsinvit. Ovriga bud faststiller
utgangskrav (inkl fornyat 6verbud).

10 Forsvar

mot 1NT

10.1 Mot stark sang (14+ hp): DONT

D =

28/ /0

20 =
3%/O/0/M

Enfargshand, krav till (2&); ndsta bud = fargen.

2x av sh = egen langfarg; 2NT = utgangsinvit.
2-fargshand med den bjudna fargen och en hogre farg.
Reld = preferens av hogre fargen; farg = egen langfarg.
2NT = krav till 3 i hogre fargen, utgangsinvit.

6+ , sparr (svagare dn D-2&-26).

T+ &/0/0/#; sparr.

Fortsattning: Alla naturliga trumfhéjningar ar sparrande/konkurrerande.
Inviter gar alltid via 2NT (av sh).
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10.2 Mot svag sang: Cappelletti

D = Egen sangoppning (samma styrka); forslag till SD.
2& = 6+ farg, krav till 2{; nésta bud = fargen.

20 = 5-4 1 hogfargerna.

20 = 5410 och en If; 2NT fragar efter If.

26 = 5-41 # och en If; 2NT fragar efter If.

2NT = b5-41i lagfargerna.

11 Forsvar mot svaga oppningsbud

Mot svaga 2-6ppningar och sparréppningar spelas i princip samma férsvar som
mot 1 i farg. Observera dock att ldgsta sanginkliv alltid ar naturligt vid forsta
tillfalle, vilket medfor att tvafargsvisande 2NT endast kan bjudas om man forst
passat i inklivsldge. Efter UD pa svag 2-6ppning giller foljande (”Good-Bad
2NT”):

e Med svaga hdnder (07 hp) bjuds om méjligt ny 4-farg pa 2-laget; annars
bjuds 2NT (krav till firgvisning) och dérefter 4-farg pa 3-laget eller pass
pa dubblarens firgbud (t ex 20-D-pass-2NT-pass-3é-pass-3<).

e Med invithdnder (8-11 hp) bjuds om mdéjligt ny 4-farg pa 3-laget utan
hopp; annars bjuds 2NT (krav) och dérefter 4-farg pa 3-liaget (t ex 290-D-
pass-2NT-3kl-pass-38).

e Med kravhinder (12+ hp) bjuds om mdjligt utgang i hogfarg (5+), 3NT
(hall, ej 4-korts hf) eller 6verbud (4-korts hf, ej hall); annars bjuds 2NT
(krav) och dérefter 6verbud (ej hall, ej 4-korts hf) eller 3NT (hall och
4-korts hf).

Forsvar mot 2 Multi: Dubbelt visar UD mot 29 (svagt) pa forsta varvet
och UD mot 2& (svagt) pa andra varvet. 2NT &r naturligt (15-18) pa forsta
varvet och tvéfirgsvisande pa andra varvet. Overbud dvs (3¢) ar naturligt pa
férsta varvet och tvafargsvisande pa andra varvet.

12 Forsvar mot starka oppningsbud

Mot starka 2-Oppningar samt stark lée visar D en 2-fargshand med hf-intresse
och 2NT (som vanligt) en 2-firgshand med de ldgsta objudna. Alla farginkliv
ar naturliga och i forsta hand destruktiva.

13 Forsvar mot oakta oppningsbud

Om oOppningsbudet lovar minst 3 kort i fargen behandlas det som adkta. I annat
fall ar inkliv i 6f naturligt, och UD garanterar bara 3 kort i objuden hégférg.
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Dessutom kan inte fordelningsvisande 6verbud bjudas forran motparten bjudit
en farg naturligt.

14 Slambudgivning

14.1 Allmanna principer

Kravldge: Om utgangskrav foreligger, visar en liangre budvég alltid béttre
kort &n en kortare (och ett direkt utgangsbud &r alltid det svagaste budet).
Kontrollbud: Kontrollbud visar férsta- eller andrakontroll i bjuden farg och

férekommer i foljande situationer:

1. Med gemensam 8-kortsfirg ar bud i annan farg 6ver 3NT (samt 3 med
Q som trumf) kontrollbud med firgen som trumf.

2. Hopp i ny férg till 4-ldget (samt 3# pa 20) &r kontrollbud med senast
bjudna firg som trumf om den nya fargen utan hopp varit krav.

Kontrollbud anvédnds for att gora eller acceptera slaminvit. Kontroller bjudes
nedifran (varvid kontroll fornekas i 6verhoppad firg). Den som accepterar slam-
invit med kontrollbud under utgangsniva lovar tills vidare inget tillagg.

4NT: 4NT anvands med fyra betydelser:

1. 4NT é&r slutbud (avligg) som respons pa slaminvit i lagfarg pa 4-ldget, om
den som bjuder 4NT tidigare bjudit ett naturligt sangbud.

2. 4NT é&r kvantitativ invit till 6NT som respons pa naturligt sangbud (eller
konventionellt firgbud, t ex INT-2&-2{-4NT).

3. 4NT &r essfraga med trumffarg (RKC Blackwood 1430) nir det finns en
overenskommen trumffiarg eller budet avges direkt pa ett naturligt fargbud
varvid den sist bjudna fargen faststills som trumf.

4. ANT &r en begéran till partnern att preferera en firg pa 5-laget nir de
andra betydelserna ar uteslutna (t ex darfér att partnern bara passat).
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14.2 Konventioner

14.2.1 RKC Blackwood 1430
. - 4NT (RKCB 1430)

5&% = 1 eller 4 ess.

50 = 0 eller 3 ess.

50 = 2 ess utan trumfdam.

564 = 2 ess med trumfdam.

. - 4NT - 5bx

Sy<trumf = Fraga efter trumfdam. Forts: 5trumf = ej dam,
B5NT = dam, 6z = dam + oredovisat varde i z.

Strumf = Avlagg.

58 = Overforing till 5NT (avligg).

5NT = Storslamsinvit; aterinvit = visa kungar (0-1-2-3).

6y<trumf = Storslamsinvit och fraga efter extrakontroll i y.

14.2.2 Kvantitativ Blackwood
. - ANT (Kvantitativt)

Pass = Avlagg.
5é = Aterinvit, 0 eller 4 ess.
5 = Aterinvit, 1 ess.
50 = Aterinvit, 2 ess.
50 = Aterinvit, 3 ess.
. - 4NT - 5bx
S5NT = Avlagg.
6x = Trumffargsforslag.
6NT = Slutbud.

14.2.3 Fria 5 i hogfarg

. - bhf
Pass = 1 topphonndr i trumf (hf).
6hf = 2 topphonnorer i trumf (hf).
7hf = 3 topphonnérer i trumf (hf).

14.2.4 Fria 5 NT

5NT utan foregaende 4NT &r storslamsinvit och fraga efter trumfens kvalitet.
Med tva topphonnérer bjuder man storslam, med noll topphonnorer bjuder man
lillslam. Med en topphonnor bjuder man om majligt 6& med A eller K och 6

med Q; annars lillslam.
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15 Utspel och markeringar

15.1 Utspel: 10-12

Hogsta = Sekvens (#kta, bruten, ev kort); dubbelton.
Tredje = Mellansekvens; honnér tredje eller fjarde; 3+ hackor.
Femte = 54 firg med honndr.

15.2 Markeringar: S-M-L + Obvious shift

Utspel = Styrkemarkering (Schneider) + Obvious shift.
Partnerns farg = Styrkemarkering (Schneider).

Egen farg = Lavinthal; ev 10-12.

Spelforarens firg = Lavinthal; ev lingdmarkering (Malms).

Sak = Styrkemarkering (Schneider).

15.2.1 Styrkemarkering + Obvious shift

Lagt kort = Skifta (helst) inte till den givna firgen.
Hogt kort = Skifta girna till den givna firgen.
Honnor = Skifta, men inte till den givna firgen.

Den givna fargen dr (med fallande prioritet)

inte utspelsfargen,

inte trumf,

inte en farg med AKQ eller fyra av fem honnorer,

inte singel eller renons i trumfkontrakt,

inte en fiarg naturligt bjuden av spelféraren,

utspelshandens bjudna farg,

paspelshandens bjudna farg (om inte utspelshanden bjudit nagon farg).
en 3-kortsfarg med 1 honnor i trumfkontrakt,

den kortaste firgen (men inte singel eller renons i trumfkontrakt),
fargen med minst antal honnorer (av tva lika langa),

lagsta firgen (av tva lika langa med samma antal honndrer).
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