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uran - PP-attachemnt/Dangeling else

NP NP PP

PN|VB NN Prep NN
Jag | sag| astronomer||med kikare|

PP-attachemnt/Dangeling else

NP

NP PP

PN |VB NN Prep NN
Jag | sag| astronomer |med kikare

PP-attachment/Dangeling else

if (a==b)

System.out.printin(a + " ==" + b);
if (b==c)

System.out.printin(b + * ==" + c);
else

System.out.printin("???");

wrene - PP-attachment/Dangeling else

if (a==b)
System.out.printin(a + " ==" + b);
if (b==c)
System.out.printin(b + " =="+ c);
else
System.out.printin(b + " 1= "+ ¢);

wre - PP-attachment/Dangeling else

if (@a==bh)
System.out.printin(a + * == " + b);
if (b==c)
System.out.printin(b + " =="+c);
else
System.out.printin(a + " =" + b);
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L PP-attachment/Dangeling else

if (a==b){
System.out.printin(a + " ==" + b);
if (bh==c)
System.out.printin(b + " ==" + c);
}else
System.out.printin(a + " I=" + b);
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break och continue

* Anvands for att styra loopar
* break avbryter loopen

e continue  avbryter det aktuella varvet i loopen, och
fortsatter till ndsta varv
* Bor bara anvindas nar man maste

— I regel kan loopen omformuleras sé att samma effekt
uppnas

break och continue

/I Skriver ut talen 1, 3, 5, 7 och 9
int i=0;
while (true) {
i+=1;
if (i==10) break;
if (i % 2 == 0) continue;
System.out.printin(i);

switch

Kontrollstruktur som gor ett fleralternativsval
beroende pa virdet pa ett heltal eller ett tecken

int i;
/I Give avalue toi
switch (i) {
case 0:
System.out.printin("i is 0");
break;
case 1.
System.out.printin("i is 17);
break;
default:
System.out.printin("is is not 0 or 17);

W, switch

char c;
/I Give avalue toc
switch (c) {
case 'a’:
case ‘e
case i
case 0"
case 'u”
case 'y
System.out.printin("c is a vowel");
break;
default:
System.out.printin("c is a consonant” +
” or not an English letter”);

L switch

» Eftersom enum egentligen ar heltal med en symbolisk

betydelse kan dven dessa anvindas med switch
public class Test {
public enum Suit { HEARTS, SPADES, DIMONDS, CLUBS }
public static void main(String[] args) {
for (Suit s : Suit.values()) {
System.out.print(s + " is a”);
switch (s) {
case HEARTS: case DIMONDS:
System.out.print("red”); break;
case SPADES: case CLUBS:
System.out.print("black”); break;

}
System.out.printin(" color”);
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Subrutiner

Svarta lador

”Kontrakt” mellan den som skriver rutinen och
anvandaren (annan programmeraren)

* Programmeringsmetodik: stegvis forfining
— 3N+I-problemet

3N+

* Om foregaende tal ar jamt ar detta tal foregaende
talet dividerat med tva, annars ar det féregaende talet
ganger 3 plus |

* Serien avslutas alltid med |

* Grov struktur pa programmet
— Lds in ett positivt heltal (n) fran anviandaren
— Skriv ut 3N+ |-serien som borjar med n

Stegvis forfining med subrutiner

+ Lisin ett positivt heltal (n) frin anvindaren

«  Skriv ut 3N+ -serien som bérjar med n

public class ThreeNPlusOne {

public static void main(String[] args) {
int n = getPositivelnt();
printSeries(n);

public static int getPositivelnt() {
int n;
/I Las in ett positivt heltal (n) fran anvandaren
return n;

public static void printSeries(int n) {
/I Skriv ut 3N+1-serien som borjar med n
}

}

wis Fragor?

wosene Javadoc

Stjarnmarkta kommentarblock fore det som beskrivs

Kan innehalla uppmarkning

@param <parameternam> <beskrivning>
@return <beskrivning av returvéardet>
@throws <undantagstyp> <beskrivning>

* All text kan innehalla HTML-uppmarkning

* Programmet javadoc kan anvindas for att generera
dokumentationssidor direkt ur Javakoden
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s Vad bor man dokumentera?

¢ "Precondition”

— Vad behover vara uppfyllt for att rutinen ska fungera
korrekt (enligt beskrivningen)?
* Ingenting
* Parametern n maste vara positiv
* "Postcondition”

— Vad gor rutinen?

— Vad ér uppfyllt efter att rutinen utforts?
« Ett positivt heltal fran anvindaren returneras
* 3N+I-serien for n har skrivit ut till konsolen
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Fragor?




