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Programmering
Specifikt i Java

wht Vad ar ett sprak?

Varfér kommunicera
med datorer?

Varfor lar man sig franska?
For att kunna kommunicera med andra som
forstar franska
Varfor lar man sig Java?
For att kunna kommunicera med datorer

For att vi &r datorlingvister! :-)
For att det &r ett av larandemalen pa kursen

Datorer kan utféra repetitiva,
véaldefinierade uppgifter valdigt fort
Lé&s alla ord i en korpus (SUC har ~1m ord)
Kolla upp dem i ett lexikon och notera vilken
ordklass de tillhor
En dator kan gora det p& sekunder
Vad hander om ett ord tillhor flera ordklasser?
Vad hénder om ordet inte finns med i lexikonet?

vt Hur ar datorsprak uppbyggda?

Hur skiljer sig
datorsprak frdn méanskliga?

Som manskliga sprak!

En sekvens med satser (text)
Varje sats ska vara syntaktiskt korrekt
Varje sats ska ha avsedd betydelse

Datorer har ingen "omvarldskunskap”
Allt maste forklaras grundligt
Ett program liknar mer ett uppslagsverk

Varje koncept/ting (uppslagsord) forklaras
med en kort text

Datorer &r dumma i huv’et!
De fattar ingenting
... om det inte &r logiskt valdefinierat

Syntaktiskt och (morfologiskt)
Inget behov av flyt
Liknar mer logik eller matematik
Semantiskt
Begrénsat intressanta saker som avhandlas
Beskriver ofta algoritmer for problemlésning
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Hardvara

Ge instruktioner till dator

Kan férekomma pa olika nivaer (olika
avstand fran sjalva processorn)
Tillampningar
Hognivasprak
Maskinsprak
Hardvara (kretsniva + fysisk niva)

Vi gor en snabb genomgang
nerifran och upp!

Processor
Central Processing Unit — CPU

Primarminne

Random Access Memory — RAM
Sekundarminne

Harddiskar, CD-/DVD-skivor, USB-stickor...

Kommunikationskanaler

Tangentbord, skarm, skrivare, mus,
natverkskopplingar, hogtalare, mikrofon,
modem, kaffevarmare...
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Processor

Har ett antal "register”
Kan forandra vardena i registren

Kan flytta varden mellan registren och
primarminnet

v Processor
R1 12
R2 8 ADD
R3
R4
v Primarminne

UNIVERSITET Processor
R1 12 R1 12
R2 8 R2 8
R3 ADD  ps 20
R4 R4

Innehaller information som processorn
behdver ha néra till hands

Anvands for att spara saker som
processorn inte jobbar med for tillfallet

Ar uppdelat i ett antal numrerade unika
"celler”
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Primarminne

Spara talet 8 i
minnescell 6

PN WA OO N ©

UPPSALA

wiester  Primarminne
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Maskinsprak

Ger direkta instruktioner till processorn
Paverkar dess register
Flyttar information till och fr&n primarminnet
Instruktionerna har en "lasbar” mnemonic

Valdigt bokigt att skriva
Kallas for assemblerspréak
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Maskinsprak

PN WSO N

MOV #8, 6
MOV #12, 3
8
R1
12| R2
R3
R4

Spara talet 8 i
8 minnescell 6
7 Spara talet 12 i
6 P minnescell 3
5
4
3 12
2
1
vt Maskinsprak
MOV #8, 6
8
7
6 8
5
4 R1
3 R2
2 R3
1 R4
vt Maskinsprak
MOV #8, 6
8 MOV #12, 3
7 MOV 6, R1
6 8
5
4 R1 8
3 12| R2
2 R3
1 R4




Maskinsprak
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Maskinsprak

PN WA OO N ©

MOV #8, 6
MOV #12, 3
MOV 6, R1
8 MOV 3, R2
ADD
R1 )
12| R2 12
R3 20
R4

MOV #8, 6
s MOV #12, 3
7 MOV 6, R1
6 8 MOV 3, R2
5
4 R1 8
3 12| R2 12
2 R3
1 R4

vt Maskinsprak

MOV #8, 6

a MOV #12, 3
7 MOV 6, R1
6 8 MOV 3, R2
5 20 ADD
4 R1 8 MOV R3, 5
3 12| R2 12
2 R3 20
1 R4
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Hognivasprak

Intuitivare fér manniskor att skriva

Oversdtts till maskinsprak
Kompilering
Tolkning

Manga olika sprak
C, C++, C#
Java, J++
(Visual) Basic, Pascal
Python, Perl, Ruby
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Hognivasprak

Vi kan skriva kortare program

Ett korrekt hognivaspraksprogram kan
maskinellt dversattas till ett korrekt
maskinspraksprogram

Generellt vad vi menar med "program”
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Kompilering/Tolkning

Kompilering
Skriver om programmet till maskinsprak

Producerar en separat fil med
maskinspraksprogrammet som kan koras

Programmet behover kompileras specifikt for
den dator det ska koras pa
Tolkning

Oversétter programmet "rad for rad” och utfor
direkt

Ett tolkprogram behovs for att kdra programmet
Oversattare/simultan tolk




: = Sammanfattning
v THHIAMpPNINg vt OM programmering
Engelska: application 4 Tillampningar
Ofta lite slarvigt "applikation” p& svenska Programmeras lampligast i hognivasprak
Program som anvéandaren anvander Hognivasprak
Operativsystem Programmeras lampligast i andra
Ordbehandlare hognivasprak eller maskinsprak
Webblasare Maskinsprak
Kompilatorer 1-1-férhallande till hardvaran
Programtolkar HAardvara
wavster Java wsrer Valstrukturerad syntax
Valstrukturerad syntax Alla satser avslutas med semikolon
Hoégnivasprak Satser grupperas i block som omges
Objektorienterat med "masvingar/krullparenteser” { }
Kompilerat och tolkat Fore ett block anger man vad som

definieras i blocket

wisite HOgnivasprak vt Objektorienterat
Lampar sig att skriva tillampningar i Ett "sprakparadigm”
Programmering = skriva program Dela upp programmeringen i lagom stora
Program = tillampningar delar
Kursens syfte! Tank Lego!
Centrala begrepp
Objekt
Klass

Alla program &r i sjalva verket klasser
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Javaprogam kompileras till fristdende
"bytecode-program” som sedan tolkas
Token behdver inte vara sa avancerad

Latt att skapa for nya maskintyper

Finns for mobiltelefoner och diskmaskiner

Kompilatorn behdver inte bry sig om
maskinen som ska kdra programmet
Mycket god "portabilitet”

Ett av malen med Javaspraket

wmsrer  Kompilerat och tolkat wisrer - Kompilerat och tolkat

For att skriva program behovs en
utvecklingsmiljo
Java SE Development Kit — JIDK
Innehaller programmet javac

For att kdra program behdévs en
exekveringsmiljo
Java SE Runtime Environment — JRE
Innehaller programmet java
Finns pa nastan alla datorer

Att kompilera och tolka program

Skriv en klass (ett program) i en textfil
Den ska heta KlassensNamn. java
Kompilera filen med javac — en
bytecodefil skapas
$ javac KlassensNamn.java
Skapar filen KlassensNamn.class

Kor klassen (programmet) med java
$ java KlassensNamn

Sammanfattning
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