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Sammandrag

This paper describes the creation of a prototype of an interface for updating the lexical da-
tabase MatsLex, which is used by the machine translation system MATS. The prototype is
mainly aimed at those users that to some extent lack linguistic knowledge. Thus, care is taken
that the linguistic information used is the minimal amount needed to match the pattern words.
The parts of speech that the prototype covers are nouns and proper nouns.

The prototype consists of the actual user interface and the rules that are used for matching
the pattern words. The basis of the update mechanism is to let the user provide the linguistic
information needed for the words that they want to add to the database. Then the pattern
words that match the given information are used to allow the user to choose the morphologi-
cal pattern to be assigned to the entered word. Therefore, it is desirable that the pattern words
match as few other pattern words as possible, preferably only themselves. The abilities of the
prototype of matching its own pattern words is evaluated by manually matching all of the pat-
tern words that are used within the prototype. For Swedish and English noun pattern words,
the percentage of exclusive matches is 75.96% and 76.19%, respectively. For both Swedish
and English proper noun pattern words the percentage of exclusive matches is 100.00%.
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1 Introduktion

Med maskindversittning menas oversittning som gors med hjéilp av datorbaserade
system fréan ett sprak till ett annat, med eller utan manniskors inblandning i dversitt-
ningsprocessen (Hutchins och Somers|, [1992). Foresatser till och teorier kring auto-
matisk Oversittning fran ett sprak till ett annat har funnits inom vetenskapen sedan
1600-talet. Den teknik som var tid lever med var sjdlvklart inte uppfunnen, och de
teorier som lades fram handlade frimst om att skapa ett universellt sprdk som kun-
de forstas av alla ménniskor och som var baserat pa logiska principer. Sedan dess
har manga sadana sprak tagits fram; det mest kéinda torde vara esperanto. Forsok
att med teknikens hjilp automatisera Gversittning 14t dock vénta pa sig i flera hund-
ra ar; primitiva prototyper for maskinoverséttning togs fram under 1930-talet. Dock
var det under 1950-talet med dess framviixt av datortekniken som forskningen kring
maskindversittning kom igang pa allvar.

Maskinoversittning 4r en forskningsgren som faller tillbaka pda manga andra; den
anvénder sig av lingvistik, datavetenskap, artificiell intelligens med flera. Det hdgran-
de malet inom omradet dr system som producerar felfria dverséttningar fran ett sprak
till ett annat utan nigon som helst inblandning av minniskor. An sa linge ir det dock
langt kvar till det malet, sédrskilt for andra sprak én engelska. Sprak dr komplexa och
uppbyggda pa olika sitt, vilket sjdlvklart forsvarar 6versittningsprocessen. Det finns
annu inget Oversittningssystem, som inte opererar inom sniva och fran borjan be-
stimda ramar, vilket producerar Sversittningar som star pa egna ben utan en dversit-
tares for- eller efterbearbetning. Utanfor triviala Gversittningssystem ar lexikon for
alla sprak som &r inblandade i versittningen en forutséttning, och om dversittning-
en har hogre krav pa sig dn att dversitta varje ord for sig genom tvéasprakiga lexikon,
utan hinsyn till grammatik eller ordval, kridvs teknik som kan analysera sprakens
morfologiska och grammatiska struktur.

1.1 Syfte

Malsittningen for det foreliggande examensarbetet &r att skapa en prototyp till ett
grinssnitt for uppdatering av en lexikal databas, MatsLex, som anvinds av maskino-
versattningssystemet MATS (Hein m.fl.|[2002). Grénssnittet skapas i form av en web-
sida som skall kunna ta emot de ord som dess anvéndare ger det och klassificera dem
genom att ge dem ett monsterord for att sedan ta fram viss information som be-
hovs vid inldggningen av orden i databasen. De sprak som forekommer i MatsLex
ar svenska och engelska. Av yppersta vikt dr att granssnittet skapas for att anvindas
av personer som helt eller delvis saknar lingvistisk kompetens. Detta far till foljd
att del av arbetet vigs at att komma fram till vilken spraklig information som ir den
minimala for att kunna identifiera ett ords monsterord. For att gora detta studeras en



uppsittning monsterord och deras morfosyntaktiska egenskaper. For att skapa ett sa
bra grinssnitt som mojligt konsulteras en uppsittning designregler for gréinssnitt, sa
kallade ’gyllene regler’. Den huvudsakliga begridnsning av arbetets omfang &r valet
av de ordklasser som systemet bakom grénssnittet kan behandla. Ordklasserna som
valts ut dr substantiv samt egennamn. En utvirdering av grinssnittets matchningsfor-
maga av sina monsterord kommer att goras, samt en diskussion om de mojligheter
till vidareutveckling som finns for granssnittet och dess bakomliggande rutiner.

1.2 Oversikt

Forst ges en bakgrundsbeskrivning av det sprakteknologiska omradet maskinover-
sattning samt MATS och MatsLex. Sedan foljer en beskrivning av monsterord och
hur sadana anvints inom svensk sprakteknologisk forskning. Metodkapitlet ger foru-
tom en bakgrund till skapandet av grénssnittet en introduktion till omradet ménniska-
datorinteraktion; pa detta beskrivs grinssnittets bestandsdelar. Direfter gors en ut-
forlig genomgéang av grinssnittets samtliga steg. En utvédrdering av matchningen av
monsterord gors. Till sist ges en diskussion om det arbete som utforts och vad som
hade kunnat goras annorlunda, samt en sammanfattning av uppsatsen.



2 Omradet maskindverséttning

I detta kapitel ges forst en dversikt 6ver omradet maskinoversittning som sedan gar
vidare till en introduktion till maskindverséttningssystemet MATS samt dess lexikala
databas, MatsLex. Sedan ges en introduktion till féreteelsen monsterord samt en mer
ingaende beskrivning av den uppséttning monsterord som inkorporerats i foreliggan-
de systems monsterordsmatchning.

2.1 Maskindversattning

Att dversitta en text fran ett sprak till ett annat dr svart och kriver mycket av over-
sittaren forutom grundliga kunskaper i de aktuella spraken. Det sprakteknologiska
intresseomradet maskinoversittning kan sigas utgora forsok att genom varierande
metoder med datorers hjdlp automatisera s mycket som mdojligt av dversittnings-
processen (Jurafsky och Martin, 2000). Ofta &r detta for svart for att kunna goras pa
ett tillfredsstillande sitt. Dock finns det enklare Oversittningsproblem som kan 16-
sas genom befintliga maskinoverséttningstekniker. Dessa #r forst och framst sadana
problem dar en ungefirlig Gversittning ses som tillricklig, eller Gversittningar som
senare bearbetas av en minsklig oversittare. Det ror sig ocksa om sadana Gversitt-
ningar som ligger inom en mindre sprakdomén, vilket gor att en fullgod automatisk
Oversittning dr en mojlighet. Ett exempel pa en sadan sprakdomin dr Gversittning
av viderleksrapporter. Flera sitt att utfora maskinoverséttning har skapats. I denna
sektion ges en introduktion till dem.

Oaktat hur ett maskindversittningssystem gar tillviga nir det utfor sina dversitt-
ningsrutiner, kriver de sprakliga resurser for att kunna utfora sina uppgifter (Hutchins
och Somers|, [1992). Dessa resurser kan i sin tur delas in i kategorierna lexikala data
och grammatiska data. Med ’grammatiska data’ menas den information som innefat-
tas av och impliceras av systemets rutiner och regler for spraklig analys och genere-
ring. ’Lexikala data’ avser all information som finns lagrad i systemet och associerad
till individuella lexikonenheter. Dessa data skiljer sig betydligt fran de lexikon eller
ordbocker som anvinds av ménniskor. Dessa kan innehélla en definition av orden i
form av deras ordklass och innebord, i forekommande fall 6versittningsekvivalenter,
etymologi och anvisningar om uttal. Dessa fakta, som de presenteras i lexikon av-
sedda for ménniskor, dr ointressanta for ett lexikon som skall anviandas for maskino-
versittning. Sddana lexikon maste innehélla all information som systemet kréiver, det
vill séga den information som krévs for syntaktisk och semantisk bearbetning. Detta
kan inkludera forutom ordklass en subkategorisering, vilken visar pa de egenskaper
ordet har inom sin ordklass, till exempel huruvida ett verb &r transitivt eller intran-
sitivt. Semantisk information inkluderas ocksa. Sadan information kan till exempel
vara ett substantivs klassning som animat eller inanimat, eller om ett verb &r tvunget



att ta ett manskligt subjekt.

Ett maskintversittningssystem kan vara tvasprakigt eller flersprakigt. Ett tva-
sprakigt system kan vara skapat for att oversitta fran ett sprak till ett annat eller
mellan tva sprak; ett flersprakigt for att Gversitta mellan fler dn tva sprak. Dylika
system kan ocksa delas in i kategorierna direkta och indirekta. Kategorierna syftar
pa den metodik som anvinds av systemen for att kunna producera en versittning;
sker nagon bearbetning av killsprakstexten, eller malsprakstexten, innan den slut-
giltiga Oversittningen presenteras? Av de strategier som hir behandlas kan endast
direktoversittning hianforas till den direkta kategorin; de 6vriga tillhor den indirekta.

Den tidigaste och mest primitiva strategin for maskinoversittning som uppfanns
kallas direktdversittning. System som anvénder sig av direktoversittning ar i all-
manhet skapade for ett specifikt sprakpar, det vill sidga att de &r tvasprakiga. Namnet
kommer av att den saknar mellanled i sin dversittningsprocess; den enda bearbet-
ning som gors av kéllspraks- och malsprakstexten dr den bearbetning som kravs for
att kunna presentera en Gversatt malsprakstext. I korthet gors en morfologisk analys
av killsprakstexten. Denna analys finner ordslut och bojda former och dversitter ge-
nom att matcha informationen mot en tvasprakig ordlista. Sedan f6ljer eventuellt en
viss omplacering av orden i texten for att fa fram en mer acceptabel 6versittning, och
malsprakstexten genereras.

Den forsta indirekta strategin for maskindversittning kallas Interlingua. Den
Oversitter mellan sprak genom att analysera texten pa malspraket och represente-
ra dess innehall i en sprakoberoende representationsform. Representationen av kall-
sprakstexten ligger sedan till grund for genereringen av dversittningen till malspra-
ket. Detta mojliggor ocksa Gversittningar fran och sedan tillbaka till malspréket.

En annan strategi for indirekt maskinoversittning kallas for transfer-strategin.
Namnet transfer syftar pa dess indelning av versittningsprocessen i tre faser: analys,
transfer och generering. Analysen gors pa killsprakstexten och skapar en syntaktisk
representation av den. Nista steg, transfer, verfor representationen av kKillsprakstex-
ten till en representation av malsprakstexten. Genereringen, det sista steget, skapar
en malsprakstext med utgangspunkt i den av transfern skapade representationen. Det
bor papekas att de bada representationerna &r sprakberoende, till skillnad fran Inter-
linguametodens.

2.2 MATS

MATS (Hein m.fl., 2002)) &r ett regelbaserat maskindversittningssystem utvecklat
vid Uppsala Universitet genom ett samarbete mellan Institutionen for Lingvistik och
Filologi, Explicon AB och Scania CV AB. Det &r tvasprakigt och dversittningen
sker i en riktning, frén svenska till engelska. Oversittningen sker inom flera olika
dominer, bland andra fordonsmanualer och jordbruk.

MATS utgar fran det transferbaserade dversittningssystemet MULTRA (Weijnitz
m.fl.,[2004). Oversittningsprocessen i MATS ir strikt modulirt uppbyggd i sjilvstéin-
diga steg. Varje steg dr fristdende och har mojlighet att inspektera resultaten av varje
tidigare steg. Huvuddragen i 6versattningsprocessen ges nedan.

Forst gors en extraktion av meningsenheter fran killdokumentet. Dessa menings-
enheter tokeniseras sedan. Information, morfosyntaktisk och semantisk, himtas for
de tokeniserade enheterna och en forstahandsoverséttning skapas; killspraksmening-
en analyseras ocksa grammatiskt. Sedan 6verfors kallsprakets strukturer till mélspra-



kets strukturer. Hir kan, om nédvindigt, transferregler lidgga till, ta bort eller omfor-
ma data for att utféra uppgiften pa bista sitt. Nir detta dr gjort gors en forsta Gver-
sdttning till malspraket, som sedan kompletteras genom hidmtning av fulla ordformer
och fraser. Nir Oversittningen ér klar gors diverse justeringar och forfiningar av slut-
produkten (till exempel att omvandla engelskans *a’ till *an’ dér sa krdvs). Slutligen
aterskapas det ursprungliga dokumentet med de Oversatta partierna inplacerade pa
sin rétta plats.

2.3 MatslLex

MatsLex ir den databas som MATS anvinder for att hamta lexikal information (Tie-
demann, 2002). Den uppsittning lexikala enheter av vilka MatsLex bestar ér tillskriv-
na morfologiska, syntaktiska och semantiska egenskaper, samt linkar mellan enhe-
terna. Enheternas egenskaper beskrivs med olika koder. En av databasens viktigaste
egenskaper #r att den inte lagrar nagra kompletta ordformer; istillet anvinds mons-
terord med associerade tekniska stammar och ordformssuffix for att ta fram korrekt
information om lemmat ifraga. En stor férdel med detta tillvigagangssitt &r att upp-
dateringen av databasen blir enklare. Ett lemmas samtliga former finns tillgingliga
nér lemmat ldggs in med sitt monsterord i databasen. Detta dr dock ett tillvigagangs-
sitt som for det forsta inte passar till alla sprak och for det andra &r helt beroende
av korrekt definierade monsterord och formagan att kunna ldnka rétt lemma till rétt
monsterord. I det absolut virsta (men tamligen osannolika) fallet skulle varje lemma
fa ett eget monsterord.

Databasen MatsLex édr uppbyggd for att kunna innehalla lexikala data for flera
sprak, och for att med hjélp av dessa skapa linkade overséttningslexikon for tva
sprak. MATS-systemet anvinder databasen for att himta den lexikala information
det behdver for en viss 6versittning och kompilerar denna information till temporira
lexikon, vilka det senare anvédnder sig av. Detta mojliggdér anpassning av data till
Oversittningsprocessen, s att varje steg far sin indata i det format som det anvinder.
Dessutom kan varje stegs indata begrinsas till precis den méngd som steget behover.
Olika versioner av de temporira lexikonen kan ocksa jimforas med varandra. For
att sikra Oversittningsprocessens integritet kan uppdateringar endast goras till den
centrala databasen, aldrig till ndgot temporirt lexikon. Dessa dr helt oberoende av
databasen MatsLex. For att uppdateringar av MatsLex skall fa effekt i de temporéra
lexikonen maste dessa kompileras om.

2.4 Monsterord for lexikonrepresentation

Ett monsterord kan sdgas symbolisera en grupp av ord inom en ordklass som de-
lar morfologiska och grammatiska egenskaper. Om ordet "tidning’ ges monsterordet
’stol” betyder det att ’tidning’ har sitt bojningsmdnster gemensamt med ’stol’, samt
eventuella andra sprakliga egenskaper. Som visas nedan delar de tva orden bojnings-
monster och kan dédrfor ges samma monsterord.

stol -> tidning
stol|s -> tidning|s
stol]len -> tidning|en



stol]ens -> tidninglens
stollar -> tidninglar
stollars -> tidninglars
stol]larna —-> tidningl|arna
stol]arnas -> tidning|arnas

Den huvudsakliga nyttan av att anvdnda sig av monsterord ar att samtliga former
for ett ord i ett lexikon kan genereras utan att de anges explicit for varje ord, vilket
sparar lexikonresurser.

Staffan Hellberg har vid Goteborgs Universitet utvecklat en textanalysator for
svensk text som bestar av en ordlista och en uppsittning monsterordsdefinitioner
(Hellberg, |1978)). Monsterordsdefinitionerna dr uppdelade i paradigmer, dér varje pa-
radigm ges ett nummer och innehaller ett specifikt monsterord tillsammans med detta
monsterords ordklasstillhorighet samt i forekommande fall nodvindig morfosyntak-
tisk information for monsterordet. Forutom detta anges héanvisningar till subrutiner
som kontrollerar eventuella ambiguiteter hos de analyserade orden.

Som en del i projektet En Lexikonorienterad parser for Svenska (LPS) togs ett
stort stamlexikon for svenska fram (Hein och Sjogreen, [1990). Stamlexikonet har
sin utgangspunkt i samma lexikala databas som ligger till grund for Svensk Ordbok
(Allén,|1986)). Detta stamlexikon dr en delkomponent i LPS-analysatorn, en bojnings-
morfologisk analysator for svenska. LPS-analysatorn opererar pa enskilda ordformer
och klassificerar dem morfologiskt, under forutsittning att stammarna star att finna
i lexikonet och att grammatiken accepterar deras morfologiska struktur. For varje
lexikoningang anges dess bojningstyp genom ett monsterord. Varje monsterord hin-
visar till en bojningsmorfologisk regel som formellt definierar de egenskaper som
monsterordet medfor.

Genom ett samarbete mellan Uppsala Universitet och EC Systran utvecklades ett
svensk-engelskt lexikon med utgangspunkt i jordbruksdominen (Gustavii och Pet-
tersson,, [2003)). Till detta lexikon skapades en uppsittning monsterordsdefinitioner.
Dessa baseras huvudsakligen pa de monsterord som anvinds i MATS-databasen, vil-
ka har sin utgangspunkt i Hellbergs definitioner. Definitionerna har gjorts for svenska
och engelska. For varje monsterordsdefinition ges forst monsterordet. Sedan ges alla
morfosyntaktiska koder som angar just detta monsterord och ett eventuellt reguljért
uttryck som dr till for att visa huruvida ett ord bdjs oregelbundet, tappar bokstiver
vid bojning eller liknande. Sist visas de @ndelseaffix som ordens alla former upp-
visar. Nedan ges forst en kort forklaring till de morfosyntaktiska koderna, sedan en
introduktion till de olika monsterordsdefinitionerna.

En morfosyntaktisk kod dr en bokstavskombination som visar upp ett ords olika
egenskaper. De egenskaper som &r relevanta for de koder som ges de ordklasser som
forekommer i detta arbete, substantiv och egennamn, &dr ordklass, genus, numerus,
bestimdhet samt kasus. Ordklass betecknas antingen substantiv CINN’) eller egen-
namn ("PN’). Genus &r specifikt for de svenska monsterorden och har varianterna
utrum ("U’) samt neutrum (’N’). Numerus innefattar singular (’S’) samt plural CP’).
Egenskapen bestimdhet, vilken enbart forekommer for svenska substantiv, har alter-
nativen indefinit ("I’) samt definit D). Kasus har tva former, nimligen grundform
(’B’) samt genitiv ("G’). Dessutom kan vissa egenskaper underspecificeras, vilket
gors genom ett *X’. Underspecificering innebér att den aktuella egenskapen inte pa-
verkar ordformen.



Den morfosyntaktiska koden for de svenska substantiven har foljande syntax:

ordklass | genus | numerus | bestimdhet | kasus

FLICKA NNUSIB S a
FLICKA NNUSIG $ as
FLICKA NNUSDB $ an
FLICKA NNUSDG S ans
FLICKA NNUPIB $ or
FLICKA NNUPIG S ors
FLICKA NNUPDB $ orna
FLICKA NNUPDG $ ornas

Egenskaperna genus, numerus, bestimdhet och kasus kan underspecificeras for
svenska substantiv. Den forsta delen av de svenska substantivmonsterorden &r indelad
efter monsterordens morfologiska egenskaper i deklinationer. Det finns sju deklina-
tioner, vilka foljer nedan.

Dekl.1 "—or’ som pluralsuffix
Dekl.2 "-ar’ som pluralsuffix
Dekl.3 "-er’ som pluralsuffix
Dekl.4 "-r’ som pluralsuffix
Dekl.5 "-n’ som pluralsuffix
Dekl.6 inget pluralsuffix
Dekl.7 "-s’ som pluralsuffix

Den senare delen bestar av substantiv som har en avvikande bojning, eller saknar
singular- eller pluralformer.
Den morfosyntaktiska koden for svenskans egennamn har foljande syntax:

ordklass | numerus | kasus

PER PMUBM $
PER PMUGM $ S

GUNILLA PMUBF $
GUNILLA PMUGF $ ]

For de svenska egennamnen kan egenskapen kasus underspecificeras. I de fall
monsterorden for de svenska egennamnen ir specifikt maskulina eller feminina mar-
keras detta genom ett "M’ eller ett "F’ sist i den morfosyntaktiska koden.

Den morfosyntaktiska koden for engelskans substantiv har féljande syntax:

ordklass | numerus | kasus

BUSH NNPB $ es
BUSH NNPG $ es\’
BUSH NNSB $

BUSH NNSG S \'s



Béde numerus och kasus kan underspecificeras for de engelska monsterorden.
Den morfosyntaktiska koden for engelskans egennamn har féljande syntax:

ordklass | numerus | kasus

SCANIA PMSB $
SCANIA PMSG $ \'s

For de engelska egennamnen kan bade numerus och kasus underspecificeras.



3 Ett granssnitt for uppdatering av lexikon

I detta kapitel ges forst en introduktion till ménniska-datorinteraktion samt en kort
forklaring till vad en uppsittning ’gyllene regler’ for design #r tankt att astadkomma.
Direfter redogors for de delar som gréinssnittet bestar av och forutsittningar for det-
samma. Sedan foljer en 6versikt Over sjédlva grianssnittet, dir dess alla steg redovisas
utforligt.

3.1 Introduktion till designprinciper inom
manniska-datorinteraktion

Forskningsomradet minniska-datorinteraktion (MDI) &r ett forhdllandevis nytt sa-
dant. Sedan 1940-talet har forskning skett inom interaktionen mellan ménniskor och
maskiner, men det dr under de senaste decennierna som datorn kommit 1 fokus som
maskinen ifraga (Dix m.fl.| [2004). Termen *ménniska-datorinteraktion’ kom till un-
der 1980-talet.

Disciplinen MDI faller tillbaka pa ett flertal vetenskapliga discipliner, men det
ar inom datavetenskapen och systemdesign som dess huvudanvindning ligger. Dock
ar det inte nodvindigtvis s att interaktionen ifraga iscensitts av en ensam datoran-
vindare vid en stationir dator. Termen "anvédndare’ kan betyda en ensam anvindare,
en grupp av samtidiga anvindare av systemet, en sekvens av individuella anvindare
som har olika uppgifter att utféra med hjélp av systemet.

Med ’dator’ innefattas all datorbaserad teknologi fran en vanlig dator till ett stor-
skaligt datorsystem. Ocksa system som kontrollerar processer och andra teknologier
kan komma ifrdga. Som ’interaktion’ ses all kommunikation mellan en anvéndare
och en dator, antingen direkt eller indirekt. Med direkt interaktion menas en dialog
mellan anvindaren och systemet som innefattar aterkoppling och att anvéndaren har
kontroll 6ver den pagaende processen. En indirekt kommunikation kan vara att syste-
met bearbetar data fran anvidndaren. Dessa tre huvudtermer forklaras mer ingédende
nedan.

Som anvindare avses en eller flera minniskor. Ménniskor har vissa egenskaper
och begrinsningar, vilka maste tas i beaktande vid skapandet av ett interaktivt sy-
stem. En ménniska tar in, lagrar, bearbetar, reagerar pa och anvinder information
genom sina sinnen. Vid anvédndande av datorer anvinds i forsta hand kiinsel, syn
och beroring for upptagande av information. Denna information lagras i ménniskans
minne, antingen for stunden i det sensoriska minnet eller i arbetsminnet, eller per-
manent i langtidsminnet. Forstaelse och kompenserande for bristerna i ménniskans
informationsbearbetning och informationslagring kan hjilpa en designer skapa en
bittre interaktion.



Inte bara ménniskor har egenskaper och begrinsningar. Datorer och datorsystem
har dem ocksé, om 4n skilda fran ménniskors. Nir datorer lagrar information anvin-
der de ett lagringsmedium, foretridelsevis en harddisk eller ett RAM-minne, vars
utrymme inte dr obegrinsat. Vid interaktion med en dator anvinder sig médnniskor av
hjdlpmedel for att 6verhuvudtaget kunna interagera med datorn. Dessa hjidlpmedel
kan till exempel vara en skdrm, ett pekdon, ett tangentbord eller nagot annat hjilp-
medel for textinmatning, roststyrning med flera andra. Skapare av interaktiva system
maste vara vdl medvetna om egenskaperna hos den apparatur som deras system skall
anvindas i eller med. Dessa egenskaper maste i lika hog grad tas hinsyn till som de
hos ménniskorna.

Minniskan och datorn mots, vilket kanske anats, inom interaktionen. Interaktion
kan ses som en dialog mellan anvindaren och ett system. Den kan ske pa en miangd
olika sitt och #r beroende av manga olika faktorer. Dessa kan vara det granssnitt som
systemet anvédnder, anvindarens erfarenhet av systemet, den sociala och organisatio-
nella kontext i vilken interaktionen sker och sa vidare. Det finns flera olika metoder
for att modellera den interaktion som dger rum mellan ett system och en anvindare.
Den kanske mest kiinda metoden &r skapad av Donald A. Norman och kallas Nor-
man’s Model (Norman), [1988). Den utgar helt fran anvindarens sida av interaktionen
och gar i korthet ut pa att anvdndaren formulerar en handlingsplan, vilken sedan ut-
fors med hjilp av systemets grinssnitt. Nér planen helt eller delvis utforts kontrollerar
och utvirderar anvéndaren resultatet av den via granssnittet. Anvindaren formulerar
sedan en ny handlingsplan med utgangspunkt i resultatet av den forra.

Genom att studera abstrakta principer for design och sedan skapa regler som for-
kroppsligar dessa har flera forskare inom MDI skapat regeluppséttningar for design
av interaktiva system, 'gyllene regler’ med ett annat uttryck (Dix m.fl., 2004)). Des-
sa regeluppsittningar &r i regel generella och kan ibland inte anvindas fullt ut vid
skapandet av vissa system. Dock &r de en god hjdlp i designprocessen och om de
anvénds blir slutresultatet ofta béttre in om de inte anvénts.

En sadan regeluppsittning har skapats av Ben Schneiderman (Schneiderman),
1998). Det ar denna uppsittning som anvints som végledning i skapandet av det
grianssnitt som #r detta arbetes mal. Reglerna ges nedan; de star i kursiverad stil och
undertecknads forklaringar star i normalt typsnitt.

1. Striiva efter enhetlighet i hindelsesekvenser. Uppldgg, terminologi, komman-
don och andra komponenter bor visa upp en sa stor konsekvens som mojligt.

2. Mijliggor for vana anvindare att anvinda genvigar. Exempel pa genvigar
kan vara forkortningar och makron, for att erfarna anvidndare skall kunna utfora vil-
kénda och ofta forekommande moment snabbare.

3. Ge informativ daterkoppling. Alla handlingar som anvéndaren kan utféra inom
systemet bor foljas av en bekriftelse som passar handlingens vikt inom systemet.

4. Utforma dialoger sa att anvindaren vet néir de slutar. Det underlittar enormt
for anviandaren om han eller hon vet att en uppgift ar slutford.

5. Forhindra fel och anviind felhantering. Anviandarna bor sa langt det dr mojligt
hindras fran att gora misstag och om de dndé gor fel, ge dem klara instruktioner om
hur de kan ritta till felet.

6. Tillat anvindaren att enkelt ga tillbaka till ett tidigare steg. Detta minskar
eventuell oro och stress samt uppmuntrar utforskning av grianssnittet, da anvindaren
vet att han eller hon alltid kan ga tillbaka till det forra steget.

7. Stod ett internt kontrollokus. Anvandaren kontrollerar systemet, vilket svarar
pa hans eller hennes handlingar.
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8. Minska belastningen pa anvindarens korttidsminne. Genom att gora grianssnit-
tet lattfattligt, anvénda flera sidor inom grinssnittet och ge tid for inlérningsperioder
minskar belastningen pa anvindarens korttidsminne, vilket minskar risken for att fel
gors.

3.2 Granssnittets férutsattningar och bestandsdelar

Det grinssnitt som skapats bestar forst och frimst av en huvudfil som innehaller
sjédlva grinssnittet och vissa funktioner som behovs for behandlingen av orden i det-
samma. Huvudfilen tar dven hjilp av separata filer innehallandes sprakregler, vilka
hjdlper den att komma fram till rdtt monsterord, samt en fil som innehaller funktioner.
Dessa funktioner anvénds forst och framst av sprakregelfilerna.

Grundforutséttningen for uppdateringsfunktionen i grénssnittet 4r att anvindaren
ger det information om det ord som skall ldggas in i databasen. Systemet tar hand
om informationen och anvénder den for att ge det inskrivna ordet ett eller flera alter-
nativa monsterord, vilka anvindaren sedan anvénder for att vélja vilken morfologisk
information som skall 14ggas till ordet i databasen. For att kunna komma fram till
vilket monsterord ett ord har skapades regelfiler for detta dndamal. Dessa regelfi-
ler 4r fyra till antalet, en fil for varje sprak och ordklass. De tar fram monsterord
med hjilp av matchning av de ordformer som anvéndaren angett gentemot de mons-
terordsdefinitioner som angetts av Eva Pettersson och Ebba Gustavii (Gustavii och
Pettersson, [2003)). Dessa regelfiler dr uppstillda efter de i monsterordsdefinitionerna
angivna deklinationerna. Vilka krav som stélls for att matcha ett monsterord beror
i nagon man pa vilket monsterord det handlar om, men i normalfallet kontrolleras
all information som efterfragas i grinssnittet. For svenska substantiv innebar detta
ordets genus, singular- och pluraldndelser samt ordets bestimda form; vad giller de
engelska dito efterfragas ordets singular- och pluraldndelser. Studier av monsterords-
definitionerna visade pa att dessa tre respektive tva former var de som i mycket stor
utstrickning skilde de olika monsterorden at; dock finns svenska monsterord som
endast kan skiljas at genom kontroll av den bestimda pluralformen (till exempel ’ki-
lo’ och *garage’). Detta skulle dock innebira att en ny ordform maste efterfragas av
anvindaren, vilket sags som overflodigt med tanke pa hur fa av de svenska mons-
terorden som har dessa egenskaper. I de fall ett monsterord har alternativa former
for en eller flera av sina ordformer, 14ggs bada in i regeln om ordformerna efterfra-
gas av matchningsfunktionen. Egennamn kontrolleras genom ordets grundform och
genitivform, vilket giller for bigge spraken.

Ett mindre antal monsterord har uteslutits fran matchningsreglerna. De mons-
terord som uteslutits som dr gemensamma for svenskan och engelskan dr de mons-
terord som beskriver kvantitativa fraser, det vill siga monsterorden "en grupp’ och ’a
handful’. Férutom dessa uteslots bland de svenska egennamnen tre monsterord. Des-
sa dr "af’, ’jordbruksavd’ och ’jordbruksv’. Det forsta uteslots pa grund av att det 4dr
en del av ett efternamn, vilka redan finns representerade bland egennamnsmonsteror-
den. De tva andra har det gemensamt att de dr forkortningar, och uteslots dérfor att de
sags som for lika redan existerande monsterord. Vad giller de svenska substantiven
uteslots dér tva monsterord som betecknar méanader, “januari’ och mars’. Férutom
dessa uteslots fyra monsterord for sadana substantiv som enbart star i pluralform.
Skilet till detta dr systemets utformning. Eftersom det striavar efter att efterfraga sa
lite grammatisk information som mojligt - for de svenska substantivmonsterorden
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formerna obestdmd singular, bestimd singular, obestimd plural - kan det inte skilja
monsterord som star i enbart plural fran varandra, da det far endast en ordform att ar-
beta med. Mot denna bakgrund togs dessa monsterord - ’kldder’, *vdgnar’, *kr’ samt
’glasdgon’ - bort.

Funktionsfilen innehaller funktioner som skrivits for att kunna skriva mer precisa
regler for bestimning av ett inskrivet ords monsterord. Till exempel finns hér funk-
tioner for att ta fram ett ords stam, for att kontrollera om en bokstav dr en konsonant
eller en vokal samt for att kontrollera huruvida ett svenskt ord bojs med omljud i
pluralformen, och i sé fall med vilka vokaler.

3.3 Granssnittets utseende

De designprinciper som foreliggande grianssnitt stddjer sig mot dr Schneidermans at-
ta regler, vilka tidigare redovisats. Innan varje steg i grinssnittet redogors for i detalj,
mirk de regler som dir dr allerstides nédrvarande. Framst géller detta den attonde re-
geln, vilken pabjuder att sa langt det 4r mojligt minska belastningen pa anvéndarens
korttidsminne och inte tvinga honom eller henne att fylla i all information i ett enda
steg. Detta ir ett av flera skdl till att granssnittet 4r uppdelat i tre delar istillet for,
till exempel, en enda eller kanske tva. Uppdelningen i tre steg minskar inte bara be-
lastningen pa anvindarens Korttidsminne, utan gor det ocksa littare for anvindaren
att veta var i inldggningsprocessen han eller hon befinner sig jaimfért med mojlighe-
ten att all information skall skrivas in i ett och samma steg. Den tredje regeln foljs
i den meningen att felmeddelanden ges om anvindaren gjort fel och att grinssnittet
flyttar fram ett steg om anvindaren gjort allt ritt; den fjarde regeln efterlevs genom
ett popup-fonster som talar om for anvindaren att ordet lagts till databasen, for att
sedan transportera anvéndaren tillbaka till granssnittets forsta sida. Den andra regeln
efterlevs egentligen inte i detta grinssnitt eftersom anvindaren maste fylla i alla for-
mer enligt granssnittets ramar, vilket nimns i diskussionen. Enligt den femte regeln
ges felmeddelanden i de fall anvindaren glomt fylla i nagon av de nddvindiga for-
merna eller om ett monsterord inte hittas for nagot av orden. Schneidermans sjitte
regel sdger att anvéndarna alltid skall ha mojlighet att géra handlingar ogjorda, vilket
uppmuntrar utforskande och minskar oro for att gora fel. I enlighet med denna regel
har anviandarna alltid mojligheten att ga tillbaka ett eller flera steg i granssnittet om
de mirker att de gjort nagot fel. Kanske har anvindaren stavat nagon av ordformer-
na fel och vill dndra den. Det finns knappar for detta dndamal som later anvindaren
ga ett steg tillbaka fran alla steg utom det forsta. Angdende den sjunde regeln gor
systemet ingenting utan att anvidndaren har instruerat det att gora nagot, vilket gor
att anvindaren har full kontroll dver systemet. Till sist har konsekvens i grinssnittet
gillande dess utseende sérskilt efterstrivats, efter Schneidermans forsta regel. Allt
som specifikt giller nagot av spraken har placerats ihop i en kolumn i grénssnittet,
vilket underlittar for anvindaren att halla de olika spraken skilda fran varandra.

Grinssnittet dr skapat med hjilp av scriptspraket PHP samt databashanteraren
MySQL. Det aterfinns hér: http://stp.ling.uu.se/~xyu/1/

3.3.1 Gréanssnittets férsta steg

Det anvindaren tinks gora i detta steg dr att skriva in singularformerna / grundfor-
merna av det ordpar han eller hon vill ligga in i sin databas. Orden skrivs in med sin
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svenska och sin engelska motsvarighet. Redan hér etableras en konsekvens i grins-
snittet, i enlighet med Schneidermans forsta regel, genom att placera textrutorna for
inmatning av de svenska och engelska orden bredvid varandra i tva kolumner.

Steg 1

Skriv in det ord du vill ligga in i lexikonet pa svenska och engelska.

Svenska: Engelska:

Iﬁlga |€‘H’e

Fortsatt |

Figur 3.1: Granssnittets forsta steg.

Detta sker konsekvent under de steg dir nagon form av inmatning sker, det vill
sdga de tva forsta. Forutom detta #r textrutorna samt den for textrutorna utmérkande
texten ("Svenska’ samt ’Engelska’) ovanfor dem placerade i rak vinkel mot varandra.

I det fall anvindaren forsoker ga vidare till ndsta steg och inte har fyllt i nagot
ord for antingen engelska eller svenska hindras han eller hon att g& vidare och blir
visad ett felmeddelande, i enlighet med Schneidermans femte regel.

Svenska: Engelska:

Iﬁga

Fortsatt |

Ett ord pa bada spraken maste anges.

Figur 3.2: Granssnittets férsta steg. Felmeddelande.

De tva ord som hir skrivs in skickas vidare till nésta steg i granssnittet.

3.3.2 Gréanssnittets andra steg

I detta steg maste anviandaren forst ange huruvida det inskrivna ordet ér ett substantiv
eller ett egennamn. Substantiv ses som normalfallet och visas automatiskt vid stegets
borjan.

I det fall ordet &r ett substantiv anger anvindaren det svenska ordets genus, plu-
ralform och bestdmda singularform. For att underlitta for anvdndaren anges substan-
tivets genus framfor dess bestdimda form genom att ange 'Den’ eller "Det’ baserat
pa det val av genus som gjorts med hjilp av rullisten framfor den obestimda singu-
larformen. Anvindaren skriver ocksa in det engelska ordets pluralform i den hogra
kolumnen.
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Steg 2

Viilj en ordklass for det svenska ordet dga och fyll i korrekta viirden fér genus samt

alla angivna ordformer.

Ordklass: ISubstantimr =

|Svenska: |Er1ge]ska:
En:~| Itlga One Ie\,re
Flera Iﬁga Several Ie\,re
Den Iﬁga

Fortsatt | Tillbaka | Avbryt |

Figur 3.3: Granssnittets andra steg. Fére inmatning av substantivets ordformer.

Ordklass: ISubstantiv |

Svenska: ‘Enge]ska:
IEtt j Iﬁga One Ieve
Flera Iﬁlgon Several Ievesl
Det Iﬁgat

Fortsitt | Tillbaka | Avbryt |

Figur 3.4: Grénssnittets andra steg. Efter inmatning av substantivets ordformer.

Om anvindaren ldmnar nagot av de nodvindiga filten tomt ges ett felmeddelan-
de. Se Figur[3.5]

For svenska egennamn anges forutom genitivformen dven huruvida egennamnet
dr ett personnamn, icke ett personnamn men inte heller en forkortning, eller en for-
kortning. Detta gors genom att klicka i en av tre rutor under egennamnets grundform.
Se Figur[3.6]

Om det ror sig om ett personnamn, anger anvindaren ocksa vilken sorts person-
namn det handlar om; mansnamn, kvinnonamn eller ett efternamn. I de fall egen-
namnet varken &r ett personnamn eller en forkortning anges dess genus genom att
kryssa for antingen *Den’ eller *Det’. De engelska egennamnen ldmnas utan atgiard
fran anvindaren. Se Figur[3.7}

Textfilten for de svenska och de engelska ordformerna dr dven i detta steg place-
rade i tva separata tabeller, vilka #r lagda bredvid varandra. Ocksa hir dr den utmir-
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Svenska: |Er1ge]ska:

IEtt =l Iﬁga One Ie‘re
Flera |E|gon Several Ieves
Det |

Fortsatt Tillbaka Avbryt

Du maste fylla i alla nddviindiga filt.

Figur 3.5: Grénssnittets andra steg. Felmeddelande.

Ordklass: IEgennamn j

Svenska: ‘Enge]ska:

Detta ar IGunnar This is IGunnar
[~ Ordet &r ett personnamn.

[T Ordet ér inte ett personnamn.

[7 Ordet &r en fiirkortning.

Figur 3.6: Granssnittets andra steg. Egennamnens falt.

‘Svenska: |Er1ge]ska:

Detta ir IGunnar This is IGunnar
[« Ordet r ett personnamn.

© Man © Kvinna ¢ Efternamn
[7 Ordet ér inte ett personnamn.

[7 Ordet ér en firkortning.

Figur 3.7: Granssnittets andra steg. Egennamnens falt med alternativ f6r personnamn.

kande texten och textrutorna placerade i rak vinkel mot varandra. Knappraden under
textrutorna #r utdkad jaimfort med den som fanns i det forsta steget, vilket endast hade
en knapp, *Fortsitt’. I det andra och det tredje steget bestar knappraden av tre knap-
par. I det andra steget dr dessa knappar ’Fortsitt’, Tillbaka” och *Avbryt’. Den forsta
av de tre later anvindaren fortsitta till nista steg i grinssnittet under forutsittning att
alla villkor for det steg han eller hon star i dr uppfyllda, alltsa att inga falt 4r tomma.
*Tillbaka’ later anvindaren forflytta sig ett steg tillbaka i granssnittet, ifall nigonting
behover rittas till. Knappen > Avbryt’ transporterar anvindaren till grinssnittets forsta
sida oberoende av vilket steg han eller hon befinner sig pa.
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3.3.3 Gréanssnittets tredje steg

Det tredje steget visar anvidndaren tva tabeller, en for det svenska ordet och en for
det engelska. Tabellen for det svenska ordet bestar av tva kolumner, vilket tabellen
for det engelska ordet ocksa gor. I den vinstra kolumnerna anges alla grammatiska
former for ordet enligt det monsterord som ordet blivit tilldelat. I det fall ordet har
matchat mer 4n ett monsterord kan anvindaren vilja bland dem i en rullist som finns
placerad snett ovanfor respektive tabell. Denna rullist finns alltid synlig, men om
antalet monsterord #r firre dn tva kan den enbart visa det gillande monsterordet.
Hogerkolumnen i tabellen for det svenska ordet visar alla grammatiska former for
det ord anvindaren tidigare angett i en grammatisk kontext. Tanken bakom detta dr
att anvindaren skall jamfora de grammatiska former som monsterordet uppvisar och
de som finns representerade genom det ord som tidigare angetts. Se Figur[3.8] Steget
ar utformat pa precis samma sitt for egennamnen. Se Figur[3.9

Steg 3

Viilj det monsterord som passar det ord du skrivit in.

Svenska Engelska

I dga j I dog j

Form  Exempel Form Exempel
bga Ett Hga eye One eye
bgas Ett bgas eye's The eye's
bgat Det ogat eyes Several eyes
dgats  Det dgats eyes' The eyes’

ogon  Flera dgon
ogons Flera dgons
dgonen De dgonen

dgonens De dgonens

[~ Visa morfkod

Lagg in | Tillbaka Avbryt

Figur 3.8: Granssnittets tredje steg. Det inskrivna ordet &r ett substantiv.

Under tabellen for det svenska ordet aterfinns en kryssruta med beteckningen
’Visa morfkod’. Da denna klickas i visas en tidigare dold mittenkolumn som visar
varje ordforms morfosyntaktiska kod. For att underlitta for anvindaren har funktio-
ner implementerats som skriver ut tabellerna ordnade efter grammatiska egenskaper,
i fallande ordning: obestimd singular, bestimd singular, obestimd plural, bestdmd
plural. Eventuella alternativa ordformer placeras tillsammans med sin egen form.
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Svenska Engelska

per | scania ¥

Form  Exempel Form Exempel
Gunnar Han heter Gunnar  Gunnar It is called Gunnar

Gunnars Den dr Gunnars Gunnar's It is Gunnar's

Figur 3.9: Granssnittets tredje steg. Det inskrivna ordet &r ett egennamn.

Detta gjordes da det uppticktes att ordningen annars kunde vara nidgot omkastad,
vilket skulle kunna vara till men for grammatiskt obevandrade anvindare. Om alla
former i tabellen visar sig vara korrekta har ocksa det korrekta monsterordet hittats.

Se Figur[3.10}

Svenska Engelska

Iﬁgaj Idog j

Form Morfkod Exempel Form Morfkod Exempel
dga NNNSIB Ett bga eye NNSB Oneeye
dgas NNNSIG Ett tgas eye's NNSG The eye's
ogat NNNSDB Det tgat eyes NNPB Several eyes

dgats NNNSDG Det tgats eyes' NNPG The eyes’
dgon NNNFIB Flera dgon
ogons NNNPIG Flera dgons
ogonen NNNPDB De dgonen
ogonens NNNPDG De dgonens

Figur 3.10: Granssnittets tredje steg. Det inskrivna ordet ar ett substantiv och de morfosyn-
taktiska koderna visas.

Om det skulle vara sa att inget monsterord kan tilldelas nagot av de inskrivna
orden, eller bada, visas ett felmeddelande som uppmanar anvindaren att kontrollera
de under steg 2 inskrivna ordformerna. I det tredje steget har knappraden ldngst ned
dndrats nagot; knapparna dr nu "Lagg in’, *Tillbaka’ och ’Avbryt’. Det som skiljer
knappraden i det tredje steget fran det andra 4dr knappen "Ligg in’. Denna knapp lig-
ger in de tva orden i en provisorisk databas tillsammans med nodvandiga uppgifter.
Nir detta gjorts kommer anvindaren ocksa transporteras tillbaka till det forsta steget
for att 1agga in ytterligare ett ordpar.
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4 Utvardering och resultat

Hir redogors for utvdrderingen av systemet samt resultaten av densamma.

4.1 Utvardering av matchningen av monsterord

De huvudsakliga sitt som finns att tillgad for att utvirdera foreliggande systems
matchningsformaga dr att matcha dess egna monsterord, eller att anvinda en sam-
ling ord av lamplig lingd, till exempel fran ett allménlexikon. Den metod som valdes
var att testa matchningen av systemets egna monsterord, da det &r av vikt att dessa
matchar sa fa monsterord som mojligt.

For att kontrollera systemets matchningsformaga av sina egna monsterord testa-
des alla i systemet forekommande monsterord manuellt. De svenska monsterordens
alternativa former har testats i de fall de forekommer, det vill sdga att ’liter’ tes-
tats tva ganger, forst med nollpluralformen och sedan med sin alternativa pluralform
(liter-litrar).

Det ar viktigt att podngtera att inget monsterord saknar matchning av sig sjalvt.
Detta innebér att begreppet ’enkelmatchning’ syftar pd sddana monsterord som i
systemet enbart matchas av sig sjidlva. Begreppen *dubbelmatchning’ samt ’trippel-
matchning’ betecknar de monsterord som matchar ett respektive tva monsterord for-
utom sig sjidlva. Dessa flermatchningar kan delas in i tva grupper:

1) De monsterord som matchar fler monsterord 4n sig sjdlva pa grund av for stora
likheter monsterorden emellan; detta sker pa grund av att ett eller flera av monsteror-
den har en alternativ form.

2) De monsterord som matchar fler monsterord &n sig sjdlva pa grund av att
skillnaderna dem emellan inte ticks av systemet utan att nagot av monsterorden har
nagon alternativ form.

Nedan ges resultaten fran utvirderingen.

Antal (procent)

Antal monsterord 104 (100.00%)
Antal enkelmatchningar 79 (75.96%)
Antal dubbelmatchningar 13 (12.50%)
Antal trippelmatchningar 12 (11.54%)

Figur 4.1: Matchning av svenska substantivmdnsterord.

For merparten av de svenska monsterord som matchar fler monsterord 4n sig sjél-
va giller att de tillhor den forsta kategorin, alltsa att de uppvisar sa stora likheter att
systemet inte kan skilja dem at pa grund av att nagot av dem, eller fler &n ett, har en
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alternativ form som gor det omojligt for systemet att sérskilja dem. Till exempel mat-
char ’seger’ alltid ’liter’ da ’liter’ har tva olika pluralformer (en liter, flera liter samt
en liter, flera litrar) vilket gor att systemet inte kan sérskilja dem. Som en blandning
mellan de bada klasserna kan monsterordet vin’ ndmnas. Det matchar, forutom sig
sjalvt, de bada monsterorden “parti’ och ’intervall’. Detta sker pa grund av att ’parti’
har tva alternativa former for bestimd form singular; *partiet’ och ’partit’, vilket gor
att det matchar ’vin’. Vad giller ’intervall’ dverensstimmer dess ordformer helt och
fullt med de for ’vin’, med tilldgget att det har tva alternativa pluralformer, vilket
gor att det star som ett eget monsterord. En mer renodlad representant for den andra
gruppen flermatchningar 4r monsterordsparet ‘kilo’ och ’garage’ vilka ocksa har helt
gemensamma former forutom den i bestdmd form plural (garagen - kilona).

Antal (procent)

Antal monsterord 21 (100.00%)
Antal enkelmatchningar 16 (76.19%)
Antal dubbelmatchningar 5 (23.81%)

Figur 4.2: Matchning av engelska substantivménsterord.

De engelska monsterordens dubbelmatchningar uppkommer uteslutande av det
faktum att de enbart kontrolleras genom substantivets singular- och pluralformer,
det vill séga att de tillhor den andra gruppen dubbelmatchningar. De tva monsterord
som saknar pluralsuffix, ’aircraft’ samt ’series’ kan darfor inte sirskiljas fran *me-
ter’, det monsterord som enbart forekommer i bestimd form, oavsett om det star i
singular- eller pluralform. P4 samma sitt kan inte *music’ skiljas fran ’toe-in’, vilka
har liknande forutséttningar med skillnaden att dessa monsterord enbart forekommer
i singularformen.

Vad giiller de svenska egennamnen, och de engelska, matchas samtliga mons-
terord enbart av sig sjdlva. I och med att de dr sa fa - engelskan har ett enda mons-
terord for egennamn - #r det foga forvanande att matchningen blir hundraprocentig.

Antal (procent)

Antal monsterord 8 (100.00%)
Antal enkelmatchningar 8 (100.00%)

Figur 4.3: Matchning av svenska egennamnsménsterord.

Antal (procent)

Antal monsterord 1 (100.00%)
Antal enkelmatchningar 1 (100.00%)

Figur 4.4: Matchning av engelska egennamnsmdonsterord.
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5 Diskussion

Resultaten fran utvirderingen av monsterordsmatchningen visade pa en icke obetyd-
lig 6verensstimmelse mellan antalet enkelmatchningar av svenskans och engelskans
substantivmonsterord, trots att deras antal var ndstan fem ganger storre for svens-
kan dn engelskan. Dessutom var antalet enkelmatchningar av egennamnsmonsteror-
den hundraprocentigt i bagge fallen, vilket kanske férvanar mindre pa grund av de-
ras mindre antal (atta respektive ett) samt att de dr mindre komplexa, morfologiskt
sett, jimfort med substantiven. De dubbelmatchningar och trippelmatchningar som
forekommer bland substantivmonsterorden dr i viss man oundvikliga om de mons-
terord som anvénds skall kunna ticka nagon betydande del av sitt sprak, sérskilt for
den morfologiskt mer komplexa svenskan. I viss man kan 6verlappande matchning-
ar hindras pa bekostnad av den lingvistiska variationsrikedomen inom spréken; som
exempel dr det en mojlighet att eliminera alternativa former for de monsterord som
har sddana och att sla ihop monsterord vars ordformer 6verlappar i hog grad - som
exempel kan tas ’garage’ och ’kilo’, vilka enbart skiljs at genom sin bestimda plural-
form (’garagen’ respektive "kilona’). Den vig som viljs - variation eller forenkling -
beror naturligtvis mycket pa den forestaende uppgiften.

Under arbetet med prototypen har i forsta hand reglerna for monsterordsmatch-
ning men dven ocksa i viss man sjilva grianssnittet stindigt byggts pa, omprovats och
utvecklats. Matchningsrutiner och andra funktioner som anvédnds av matchningsruti-
nerna fungerade vid en viss punkt i utvecklingen men var tvungna att bytas ut eller
dndras ndr nya monsterord skulle matchas. Grinssnittet har under arbetets gang getts
nya uppgifter och funktioner men dess utseende har inte dndrats i nimnvird grad.
Dock finns det flera mojligheter till utveckling och forbittring av prototypen, bade
vad giller dess rutiner och sjdlva granssnittet.

Den mest grundldggande av fordndringarna paverkar genom sin natur bade gréns-
snittet och rutinerna, namligen att antalet ordklasser som grianssnittet behandlar skul-
le kunna uttkas. Detta skulle sjdlvklart gdra det mer 1ampat for sin uppgift, att uppda-
tera en lexikal databas. En mer utforlig utvirdering av monsterordens matchning och
tackningsgrad skulle ocksa vara lamplig, till exempel att anvénda en storre samling
testdata @n enbart systemets egna monsterord, samt att undersoka huruvida det finns
ett behov av fler eller firre monsterord i systemet. En utvérdering av sjilva grins-
snittet med avseende pa dess anvéindarvinlighet har heller inte gjorts inom detta exa-
mensarbete, vilket skulle visa pa eventuella forbattringsmojligheter for grinssnittet.
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6 Sammanfattning

Denna uppsats har beskrivit utvecklingen av en prototyp till ett grianssnitt for upp-
datering av lexikondatabasen MatsLex. Prototypen ir riktad mot sddana anvindare
som har begrinsade kunskaper inom lingvistik. Inledningsvis gjordes en beddmning
av vilken spraklig information som dr den minsta méjliga for att identifiera ett mons-
terord. Denna information efterfragas sedan av anvindaren av prototypen via ett inom
arbetet skapat granssnitt. Det har tagits fram med hjélp av en uppséttning monsterord
samt en samling designregler for grinssnitt.

Prototypens regler for matchningen av monsterord har utvirderats manuellt ge-
nom att alla i reglerna uppstillda monsterord har korts igenom systemet for att kon-
trollera om de hittas av reglerna, och i sa fall hur manga andra monsterord de mat-
char. Inget monsterord saknade matchning av sig sjélvt. Av de svenska substantivens
monsterord matchade 75.96% enbart sig sjdlva och 12.50% matchade ett monsterord
forutom sig sjdlva. Andelen som matchade tvd monsterord samt sig sjilv var 11.54%.
De svenska egennamnsmonsterorden matchade alla sig sjdlva. Av de engelska sub-
stantivens monsterord matchade 76.19% enbart sig sjialva och 23.81% matchade ett
monsterord forutom sig sjédlvt. Det engelska egennamnsmonsterordet matchade sig
sjalvt.
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